Andrès Bejano : Chevalier inquisiteur (Héros/Vilain)

	Gaillardise :   3
Dextérité :   3
Esprit :     2
Détermination : 3
Panache :    4
	
	Défense :
	Passive :
	Active :
	
	Blessures :

	
	
	Jeu de jambes
Course de vitesse
Escalade
Parade (escrime)

	20

15

15

25 (+5)
	5G2

4G2

4G2

6G2
	
	Légères :
	Graves :


	Damoclès : 

Arcane :

Réputation :

Profession :

Langues :
	/

Fanatique
-45
Chevalier inquisiteur
Castillan (L/E)

Théan (L/E)

Montaginois

	
	Avantages :
	- Foi

- Ordonné

- Université

- Volonté indomptable

- Grand

- Regard Abyssal (opposition de Det.+5)( 1 Peur/5


	Entraînements

	Escrime
	Armes à feu
	Athlétisme
	Cavalier
	Fouet

	Attaque 4
Parade 4
	Attaque 3
	Jeu de jambes 3
Course de vitesse 2
Escalade 2
Lancer 2
	Equitation 3

Sauter en selle 2


	Attaque 4

	

	Métiers

	Criminel
	Espion
	Malandrin
	
	Ecole d’escrime de Zepeda :

(Compagnon)

Marquer (Fouet) : 4

Désarmer (Fouet) : 4

Lier (Fouet) : 4

Exploiter les faiblesses (Zepeda) : 4

	Déplact silencieux 4

Filature 4

Guet-apens 4

Crochetage 1
	Interrogatoire 5


	Orientat( citadine 4


	
	

	
	
	
	
	

	Erudit
	
	
	
	Ecole d’escrime de Soldano :

(Compagnon)

Tourbillon (Escrime) : 4

Marquer (Escrime) : 4

Double parade (escrime/escrime) : 4

Exploiter les faiblesses (Soldano) : 4

	Histoire 3

Philosophie 3

Théologie 5
	
	
	
	


	Armes
	Attaque
	VD
	Portée
	Courte portée
	Longue portée
	Recharger
	
	Fortune

	 2 Rapières
Pistolet

Fouet ( Init.+5 )
	7G3

6G3

7G3
	5G3

4G3

3G1
	30m
	-10
	-15
	30 actions
	
	

	Son plastron augmente de 5 le ND pour le toucher avec autre chose qu’une arme à feu.
	
	


Un grand et fier Chevalier, d’une trentaine d’années, teint mat, cheveux et yeux noirs, portant un plastron de métal poli frappé du sceau noir de l’église des prophètes, vêtu tout en noir avec un large chapeau noir, et une cape rouge sombre qui flotte derrière lui. Il est très impressionnant et profite de la terreur qu’il suscite dans le cœur de son ennemi. Dans son regard l’hérétique peut lire la promesse des tourments infinis des Abysses.





Malgré tout, ce n’est pas réellement un vilain, car il est persuadé d’agir pour le salut de Théah. Seul le respect des lois de Théus sauve les âmes des pêcheurs. Et le respect passe quelques fois par la crainte et la contrition. 


En dehors de ces sombres activités, c’est un homme bon et pieux. Il a seulement mal choisi son camp…








