Armes à chaînes
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Je ne sait pas si vous avez déjà essayé de vous battre avec un chaîne, si oui vous avez du remarqué que quand on loupe un coup elle peu s’avérer dangereuse pour soit revenant dans votre jambe, votre bras … Les règles de warhammer ne prennent pas en compte se fait, donc pour les MJ voulant corser l’usage de fléaux, vois les règles.
Lorsque que l’un personnage loupe un attaque a l’aide d’un fléau sur un jet de dés de 98, 99 , 00  le boulet frappe son propriétaire (utilisé les règle normal de localisation comme si l’attaque avais réussi) infligent les dégâts normal. Pour les personne n’ayant pas la maîtrise le risque est bien plus élevé passant de 3% a 10% (de 90 à 00).

Exemple : Juhn un fanatique attaque un gobelin avec un fléau, il a la maîtrise mais loupe son attaque sur 98, le boulet lui revient donc dans le 89 (la jambe droite) il reçoit donc les dégât normal de l’arme : BF (se serai BF +1 si c’était le premier tour). 

Voici les armes à chaînes que j’ai recensé : Morgenstern, fléau d’arme, boulet des fanatiques gobelins.
« Pr’nais garde ‘vec c’t’engin mon p’tit gars.»
Si vous avez quelque chose a dire voici mon adresse : Vickid_@msn.com 

