Gabriel
Beau, grand, ténébreux, Gabriel est un jeune homme d’une vingtaine d’année, au teint blafard et au visage orgueilleux , il laisse constamment une mèche pendre devant son oeuil droit cachant une vilaine cicatrice qu’il reçu lors d’une escarmouche passée. Gabriel ne se sépare jamais d’une paire de Fourreau de Dague qu’il aime a croiser au niveau de son bassin, ces dernier sont décoré  et ornementer  premier signe extérieur de richesse le second et la qualité de ses habits, Souvent habillé de Couleur sombre comme le noir ou le Marron, Gabriel l’accompagne toujours d’une touche de blanc afin de créer un léger contraste créant ainsi sa propre mode mais qui reste cependant toujours classieux  et de très bon goût.
C’est un Homme cynique envers ses contemporains et souvent cruel avec ses subordonnées. Que dire d’autre sur cette forte personnalité, Gabriel est un maître de la sorcellerie Portée, il découvrit ses talents de magicien que très tard alors qu’il errait encore dans les rues a traîner avec des bandits de toutes sortes.  Gabriel fut découvert par un sorcier de la cours impérial qui décida de l’adopter lui promettant  Faste, Pouvoir et Débauche, mais c’était sans compter sur l’amour qui croisa son chemin : Jasmine, cette jeune personne avait 18 ans et avait hériter du Teint mat de sa mère originaire de l’Empire du Croissant  et des la beauté de son père Montaginois. La jeune femme était une bretteuse de talent, Gabriel la rencontra quelques mois avant son décès et les deux tourtereaux  coulaient des jours heureux. Malheureusement son succès et sa beauté avait pour conséquence la jalousie de ses camarades    et au détour d’un Chemin elle rencontra plus fort qu’elle, Fou de douleur et de tristesse Gabriel décida donc d’orienter ses recherches  sur les principes  de résurrection  espérant ainsi ramener a la vie son tendre amour. Misant tout sur le Mythe de la Pierre Philosophale qui aurait été soit disant découverte par un certain Nicolas Flamel.
Caractéristique 

TRAIT
Gaillardise    3                                 
Dextérité  3                                      

Esprit  3                                                  

Détermination  4 

Panache  4
NOM   Gabriel
NATIONALITE  Montaginoise  

PROFESSION  Alchimiste / Sorcier 

APPARTENANCE  Ecole d’Escrime Boucher          

METIER       
Courtisans      Danse 3, Eloquence 3, Etiquette 3, Mode 3, Diplomatie 3, Séduction 5

Erudit :   Histoire 2, Mathématique 2, Philosophie 2, Recherche 2, Occultisme 4

Malandrin :   Contact 3, Orientation 2, Débrouillardise 2, Connaissance des bas fonds 2

Criminel :    Charlatanisme 2, Dépl. Silencieux 3, Filature 3, Parier 3, Pickpocket 3, Prestidigitation 3, Tricher 2

ENTRAINEMENT 

Ecole d’escrime : L’Ecole de Boucher ( Montaigne )  [ Compagnon ]  

· Coup puissant ( couteau ) 3

· Double Parade 3
· Exploiter les Faiblesses 3
· Riposte 3                                                              
Athlétisme :

· Course de Vitesse 3

· Escalade 2
· Jeu de Jambe 4
· Lancer 4
Escrime :

- Attaque ( escrime ) 4

- Parade ( escrime ) 4
Arme a feu :

· Attaque 3   
· Recharger 2
Couteau : 
· Attaque 3

· Parade 3

· Lancer 3

HERITAGE MAGIQUE  ( Niveau Maitre )
· Amener 5
· Ensanglanter 5 
· Harmonisation 5 
· Marché 5 
· Poche  5 
Arme et équipement     Dague Croissantine X2 [ Dégât : 2G2 ( +1G1 aux jets d’attaques ou a toute manœuvres de Spadassins )   Revenu et Fortune : Illimité ( vie a la cours aux frais du Sorcier Portée qui l’a receuilli )

EPEE DE DAMOCLES  Véritable identité 

ARCANE : Orgueilleux

AVANTAGE  Séduisant 5, Beauté du Diable 3, Ambidextre 3, Relation 5, Protecteur 3 Domestique (Garde du Corps Eisenor ) 3
[image: image1.png]


    
