Gama Rojo
Origine : Castille

Possibilité à la création : oui

Affilié à la guilde des spadassins : non

Académie : certains bordels de Castille

Arme de prédilection : deux éventails munis de lames

Métiers et entraînements : éventails     (attaque/parade)
Compétences de spadassins : Défigurer, Déplacement circulaire, Double attaque, Feinte, Harceler, Lacérer.
Description :
Le style Gama Rojo n’est pas enseigné par des spadassins mais par des femmes. En effet ce style prend naissance en Castille (difficile de dire quand) dans les caravanes de gitans ou parmi les filles de joies de certaines maisons closes.

Les femmes de cette école sont insaisissables et meurtrières. Elles tournent autours de leurs adversaires armées de deux éventails (parfois un éventail et un couteau), lui infligeant une multitude de blessures sanglantes. Une fois celui-ci suffisamment affaibli, elles lui portent le coup de grâce. 
Dansantes et endiablées les femmes pratiquant le style Gama Rojo peuvent être redoutables, mais de par la nature de leurs armes elles sont très vulnérables si leurs adversaires ne se laissent pas prendre dans leur danse ou leurs feintes.
Apprenti : l’apprenti sait que son salut réside dans sa capacité à esquiver. Pour chaque jet de Déplacement circulaire réussit l’apprenti se déplace plus vite et son ND pour être touché augmente de 2 pour le reste du tour (+8 max).
Compagnon : au niveau de compagnon le maniement  des éventails devient plus aisé, pour chaque coup touchant l’adversaire le compagnon bénéficie d’une augmentation gratuite pour Lacérer ou Harceler.
Maître : à ce stade, les éventails sont le prolongement naturel du bras de du maître, et son déplacement est devenu parfait. Pour chaque jet de Déplacement circulaire réussit sont ND pour être toucher augmente de 5 pour le reste du tour (+15 max). Le maître peut aussi choisir sur une seule attaque par tour de garder un nombre de dès égal à son rang dans les compétences Harceler et Lacérer pour infliger les dégâts (si l’attaque échoue le ND pour être toucher revient a on niveau initial).
Eventail de combat :

Ces éventails sont robustes, ils sont conçus en métal épais pour l’armature en en cuir pour la toile. Chaque lame de fer est saillante et tranchante comme un rasoir en son bout. Malgré sa nature cette arme est suffisamment solide pour parer une lame en déviant sa trajectoire.
	Arme
	dégâts
	Poids
	ND pour être brisé
	Prix

	Eventail de combat
	1g2
	0.5g
	20
	50 guilders
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