Les Sangiovanni

La lignée des Sangiovanni plonge ses racines dans les premières heures du christianisme romain, la religion des esclaves et des martyres. La famille Sangiovanni serait bien avant Rome une famille de marchand de pourpre originaire de l’actuel Liban à l’époque de Phénicie. Touchés en plein cœur par la foi en ce dieu crucifié alors que la famille était respectée, mais elle est tombé en disgrâce, traqués et chassés comme tous les chrétiens. Le culte des ancêtres et de la famille leur a permis de résister et de survivre a la différence de nombreux autres martyres chrétiens. Attirant l’attention d’un Mekhet attirés par ces cultes des esprits et ces vagues puissante de la religion du pauvre. Malgré le lien de sang le vampire n’a pu percer le secret de leur magie « cananéenne » si son nom disparaît dans les affres du temps, le sang des Mekhet coule toujours dans le sang des dirigeants de la famille. 

A travers les époques les Sangiovanni ont peu supporté la présence d’autres membres de la famille, il faudra attendre la fin du premier millénaire pour que cette famille ayant fourni quelques grand papes s’ouvre au monde et reprenne le commerce, si la famille ne s’agrandit pas beaucoup elle s’étend sur toute la méditerranée établissant des relations privilégiés avec les différents princes de l’époque. Leur prestige et leur richesse a finit par fondre avec le temps, Venise ayant succédés à Constantinople se voit dépasser par les commerces extérieurs de la méditerranée. Le commerce faiblissant, leurs seul possibilité de survie et de vendre leurs talents particuliers, chose réussit les plus grandes villes comptent parfois un voir deux membres de cette grande famille. 

La famille reste un pilier inébranlable tout part de la famille et tout va vers la famille, il arrive que des liens de sang soient exercé contre les plus « libéraux » de la famille pour les remettre dans le droit chemin. On n’étreint que dans une seule et même famille, ceux qui ne sont pas du sang semble ne pas attirer les Sangiovanni, des rumeurs disent que leur sang tuerait un non-membre de la famille. La Mascarade est un précepte important au sein de la famille, ce qu’il fait qu’ils ont pris l’habitude de se nourrir exclusivement sur des morts pour ne jamais attirer l’attention. Les siècles passant ils ont gardés cette habitude et traditions. Dans les autres villes que Venise ils peuvent se nourrir sur les vivants mais ils aiment montrer leur différence en ne se nourrissant que des morts. Au sein de la ligné existe un véritable statut lié à l’âge et l’expérience, il faut se soumettre aux ainées et leurs discisions et ne jamais les discuter autre part qu’en conseille de famille qui a lieu a chaque solstice. Les Sangiovanni commercent des faveurs principalement, mais aussi de l’argent ou des reliques dont ils sont très friands. Vivant longtemps en autarcie la famille s’est peu ouverte aux autres ligues, opportunistes ils furent longtemps liés à l’Invictus mais la Lancea Sanctum reste la ligue prédominante. 

Clan d’origine : Mekhet
Surnom : Les Nécromanciens

Ligue : Les Sangiovanni reste dans un idéal d’autarcie qui les éloignes de manière générale des ligues et si leurs premières années peuvent être lié a une ligue ils comprennent bien vite que seul leur famille est d’un véritable soutien. La Lancea Sanctum tant par sa foi que par son organisation attire bien plus de la majorité es Sangiovanni. Pour les chercheurs de la famille l’Ordo Dracul reste la ligue qui se rapproche plus de leurs ambitions, suivit par le Cercle de la Sorcière qui les acceptes mais les regarde avec beaucoup de méfiance. L’Invictus en attire quelqu’un mais les divergences de ligues et de famille ne leur permettent pas d’avancer au sein de la ligue. Le Mouvement Carthien ne les attire pas, et les rejoindre serait un trop grand déshonneur  pour la famille pour qu’ils laissent faire cette infamie.
Apparence : Leur apparence n’a rien à envier aux momies, la peau parcheminée les veines saillantes et noires marque leur visage et leur corps. Avec la puissance de sang leur corps semble se décomposer lentement faisant paraitre les plus anciens pour des zombis. De manière générale ils sont peu habillés, la robe de bure du moine fait très souvent l’affaire et si ce n’est les plus jeunes de la famille et les Emissaires qui eux préfèrent un habit chic et pratique.

Refuge : De manière générale ils préfèrent des refuges spartiates retirés, proche de lieu de mort, comme les cimetières anciens charniers ou tout simplement de lieux saints. Ils apprécient les refuges avec de grands espaces comme leur laboratoire. En ville ils s’installeront plutôt dans des lofts ou des lieux souterrains. 
Origine : Le futur Sangiovanni ne peux venir que de sa famille mortelle, personne ne peux déroger à la règle. Le cas des futurs infants est débattu, il doit avoir la foi être cultivé et ne pas sortir du cadre familial.

Création de personnage : Si les attributs sont plutôt variés, certains compétences et avantages sont obligatoires, tel que Statut au sein de la famille au niveau 1, langues (ils parlent tous l’italien en première langue) et les compétences politiques, droits et occultismes se retrouvent invariablement chez tout les Sangiovanni. 
Disciplines de la lignée : Auspex, Célérité, Dissimulation et Nécromancie.
Faiblesse : Ils ont la même faiblesse que les membres de leur clan. Comme les Nosfératus ils ne peuvent relancer les « 10 » et les « 1 »retirent une réussite. Leur froideur et leur mort est plus que physique car elle touche aussi leurs émotions totalement mortes. Ils ne peuvent pas investir en Empathie à la création de personnage ni même avec des points d’expérience. On dit qu’ils ne se nourrissent que des morts, mais cela reste plus une coutume qu’une réelle préférence. 
LA NECROMANCIE

Qu'est-ce que la nécromancie ?
La nécromancie c'est la magie et l’étude de la mort
Elle est la magie la plus anciennes mais aussi la plus puissantes. Mais c'est une pratiques très difficiles qui demande du temps et de la concentration
Elle peut se diviser en plusieurs parti :
Anthropomancie 
Divination par la mort

Liewiglunga
Magie des corps

Necromancie
Évocation des morts et l’étude de la mort

Nigromancie
Magie, l'art noir

Sciomancie 
Divination des ombres des morts 

Spiritisme 
Communication avec les morts

Mais en faite la nécromancie c'est avant tout l'étude la mort.
La nécromancie contrairement à ce que la plus part des gens pensent elle n’est pas forcement négative. Comme toutes les magies, la nécromancie est négatives ou positive qu’en fonction du mage qui la pratique, c’est à dire que si le mage l’utilise à des fin diabolique elle sera forcement mauvaise et in versement, si le mage l’utilise pour le bien elle sera positive.

Les règles de la nécromancie :
(la nécromancie est, au niveau des règles, la base de la magie du chaos à savoir pas de règles excepté ce qui suit)
les nécromancien ne divulgueront jamais leur secret à des non nécromanciens excepté s’il juge les personne dignes de confiance.
La règle c’est qu’il n’y a pas de règles !

De plus un nécromanciens peut savoir manier une épée s’il le souhaite ou tout autre arme. Le nécromancien est un guerrier mage très complet.
