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Marc-Pierre ; Carpentier ; Marin ; Chef des Partisans et Héros Montaginois.         

Caractéristiques :

	Gaillardise
	3

	Dextérité
	3

	Esprit
	3

	Détermination
	3

	Panache
	4

	Réputation
	24

	Arcane 
	Charismatique

	Epée de Damoclès
	Recherché (3)


Avantages : Accent Montaginois : du sud ;  Dur à cuire ; Orateur ; Polyglotte : Avalonien, Castillan, Montaginois, Vodacci ; Résistant à la douleur ; Scélérat ; Spécialisation : Eloquence ; Volonté indomptable.

Compétences :

	Archerie
	2
	Connaissance des bas-fonds
	2
	Constructeur naval
	3
	Logistique
	1

	Architecture
	2
	Connaissance des nœuds
	3
	Filature
	4
	Parade (Escrime)
	3

	Attaque (Arbalète)
	4
	Contacts
	2
	Galvaniser
	4
	Parier
	2

	Attaque (Arme improvisée)
	4
	Coup à la gorge
	3
	Guet-apens
	2
	Eloquence
	5

	Attaque (Armes à feu)
	2
	Coup aux yeux
	3
	Jeu de jambes
	3
	Recharger (Arbalète)
	3

	Attaque (Combat de rue)
	5
	Coup de pied
	3
	Lancer (Arme improvisée)
	3
	Sauter
	3

	Attaque (Escrime)
	3
	Crochetage
	2
	Lancer (Harpon)
	4
	Sens des affaires
	1

	Bricoleur
	2
	Débrouillardise
	4
	Lancer
	2
	Service
	3

	Charpentier
	4
	Déplacement silencieux
	4
	Marchandage
	2
	Sincérité
	1

	Commander
	2
	Equilibre
	3
	Nager
	3
	Stratégie
	1

	Comptabilité
	1
	Escalade
	3
	Orientation citadine
	4
	Survie
	3

	Connaissance de la mer
	2
	Vitesse
	4
	Parade (Arme improvisée)
	4
	Tactique
	1


Description :

   Avant le coup d’état, Marc-Pierre était un honnête charpentier maritime. Il gagnait honnêtement sa vie et vivait avec sa compagne Nadia, ancienne prostituée reconvertie serveuse. Il rêvait de s’installer à son propre compte et d’ouvrir un petit magasin de sculpture sur bois. Une fois LeFleur au pouvoir, il perdit tous ses rêves. Les impôts augmentèrent de manière draconienne, les guildes furent supprimées et des pirates et autres flibustiers commencèrent à écumer les rues. Mar décida d’agir et entra dans la clandestinité. Il s’avéra être un redoutable combattant et sa rencontre avec Joshua Cage, membre de l’Alliance de la guérilla renforçât ses idées. Il réunit ainsi un petit groupe d’hommes et de femmes, décidés à faire entendre leurs voix. Hélas, mal équipés et mal entraînés, ces derniers furent des proies faciles pour les mercenaires du gouverneur. Ainsi Mac-Pierre est maintenant emprisonné.

   Marc-Pierre est âgé de quarante ans environ. Il a les cheveux et les yeux noirs ainsi que des mains couvertes de cals et de crevasse, souvenirs de  sa vie passée. Il s’exprime d’une voie claire et assurée et parle avec beaucoup de facilité. 

Nadia ; Ancienne prostituée ; Amante de Marc-Pierre et Scélérate Montaginoise.

Caractéristiques :

	Gaillardise
	1

	Dextérité
	3

	Esprit
	3

	Détermination
	3

	Panache
	3

	Réputation
	15

	Arcane
	Fière

	Epée de Damoclès
	Défaite


Avantages : Accent Montaginois : de Pau ; Beauté du Diable ; Petite ; Scélérate ; Séduisante : Plus que la moyenne.

Compétences :

	Attaque (Couteau)
	4
	Etiquette
	4
	Parade (Couteau)
	4

	Cancanier
	3
	Filature
	4
	Parier
	3

	Comédie
	3
	Guet-apens
	2
	Poison
	2

	Comportementalisme
	3
	Jenny
	4
	Séduction
	4

	Danse
	4
	Lancer (Couteau)
	4
	Service
	3

	Déplacement silencieux
	4
	Masseur
	4
	Sincérité
	2

	Discrétion
	3
	Mode
	2
	Survie
	4

	Dissimulation
	3
	Orientation citadine
	4
	Cuisinier
	3


Description :

   Nadia est la compagne de Marc-pierre. Ils se connaissent depuis leur arrivée sur l’île. Elle mis longtemps avant de succomber aux charmes du Charpentier mais ils finirent par vivre ensemble. La jeune fille a été éduquée par les courtisanes vodacci de la ville de Pau et elle possède toutes les facette s de leur art difficile. Ce que marc-pierre ignore, c’est qu’elle a été violée par le gouverneur. Elle lui voue une haine sans borne et est prête à tout pour le voir mort. Elle ne se confiera qu’à un héros féminin.

   Nadia est âgée de trente-cinq ans. Elle a des cheveux noirs et de grands yeux de la même couleur. Sa peau légèrement hâlée et son port altier lui confèrent une beauté saisissante.

Joshua Cage ; Voleur à la tire ; Cambrioleur ; Incendiaire et Vilain Avalonien.            

Caractéristiques :

	Gaillardise
	2

	Dextérité
	4

	Esprit
	4

	Détermination
	3

	Panache
	2

	Réputation
	18

	Arcane
	Fanatique

	Epée de Damoclès
	Traître.


Avantages : Appartenance : Rilasciare (Alliance de la Guérilla) ; Gaucher ; Manteau de Uppman : Boutons spéciaux ; Polyglotte  : Avalonien (L/E), Montaginois (L/E) ; Résistant à la douleur ; Scélérat ; Volonté indomptable.

Compétences :

	Amortir une chute
	3
	Filature
	4
	Pickpocket
	3

	Architecture
	4
	Forgeron
	4
	Poison
	4

	Attaque (Combat de rue)
	4
	Guet-apens
	3
	Sciences de la nature
	4

	Attaque (Couteau)
	3
	Jeu de jambes
	3
	Sauter
	3

	Coup à la gorge
	3
	Lancer
	2
	Sincérité
	4

	Coup aux yeux
	2
	Mathématiques
	4
	Survie
	4

	Crochetage
	4
	Mèches
	4
	Tonnelier
	4

	Débrouillardise
	4
	Orientation citadine
	4
	Vitesse
	4

	Déplacement silencieux
	4
	Parade (Couteau)
	3
	Cartographie
	3

	Escalade
	4
	Parier
	2
	Dissimulation
	3


Description :

   Ancien membre de l’Alliance de la Guérilla de Luton, Joshua a été obligé de s’exiler sur l’île pour éviter les poursuites des hommes du chevalier noir. Sur l’île, il pensait ne plus rien avoir à faire. C’était jusqu’à sa rencontre avec Marc-Pierre et leur alliance. Il instilla les idées de la Rilasciare dans le cœur du Charpentier et s’apprêtait à en faire un martyr quand les PJs sont arriver. C’est lui qui a trahi Marc pour le faire tomber entre les mains du gouverneur. Il sera difficile de le percer à jour mais ses compétences ainsi que son attitude devrait finir par mettre la puce à l’oreille des joueurs.

   C’est un petit homme âgée d’une trentaine d’années aux cheveux blonds filasses et aux yeux gris délavés. 

Les autres partisans :

Caractéristiques :

	Gaillardise
	2

	Dextérité
	3

	Esprit
	2

	Détermination
	2

	Panache
	3

	Langages
	Montaginois ; Vodacci ou Castillan ou avalonien


Avantage : Dur à cuire ; Entraînement nocturne.         

Compétences : Attaque (AF) 1, Attaque (CR) 3, Attaque (Cou) 2, Connaissance des bas-fonds 2 ; Contacts 2, Coup à la gorge 1, Vitesse 4, Débrouillardise 2, Déplacement silencieux 2, Escalade 2, Filature 2, Guet-apens 1, Jeu de jambes 2, Lancer 2, Orientation citadine 3, Parade (Cou) 2, Parier 3, Pister 3, Survie 2.

Les Brutes :

Niveau de menace : 2

ND pour être touché : 15

Armes : Couteau (Petites) ; Gourdin (Moyenne) ; Arc (Moyenne.)

Compétences : Vitesse +3 ; Jeu de jambes +1.

