Walter Morgan Corsaire et héros Avalonien. 

Caractéristiques :
	Gaillardise
	3

	Dextérité
	4

	Esprit
	4

	Détermination
	4

	Panache
	6

	Réputation
	68

	Arcane
	Charismatique

	Epées de Damoclès
	Recherché (3)


Avantages  :  Appartenance : Guilde des Spadassins ; Appartenance : Chevaliers d’Elayne ; Appartenance : Chiens de mer ; Citation ; Feinte de pirate : Pied marin (+1g1 Défense Active Equilibre) ; Grand ; Polyglotte : Avalonien(L/E),  Castillan, Montaginois, Vendelar, Vodacci ;

Réflexe de Combat ; Résistant à la douleur ; Séduisant : Supérieur ; Trait Légendaire (Panache) ; Université ; Volonté indomptable.       

Ecole d’Escrime : 

	Donovan
	Compagnon

	Lier (Bouclier)
	4

	Désarmer (Escrime)
	4

	Exploiter les faiblesses (Epée  courte)
	4

	Riposte (Escrime)
	4

	Capacités spéciales
	+5 quand il se sert  d'un bouclier. S'il réussit  une parade (Escrime), il inflige 1g1 dégâts plus un dé supplémentaire par tranche de 5 au-dessus du jet de l'adversaire. 


Compétences :
	Acrobatie
	3
	Connaissance des Sidhes
	3
	Eloquence
	4
	Jouer
	3
	Perception du temps
	2

	Amortir une chute
	3
	Connaissance de la mer
	4
	Enigmes
	3
	Lancer (Couteau)
	3
	Piloter
	3

	Attaque (AI)
	5
	Connaissance des nœuds
	3
	Equilibre
	5
	Mode
	4
	Roulé-boulé
	3

	Attaque (Arme à feu)
	4
	Corruption
	3
	Escalade
	4
	Musique
	4
	Sauter
	3

	Attaque (Bouclier)
	3
	Coup de pied
	2
	Etiquette
	4
	Nager
	3
	Séduction
	4

	Attaque (Couteau)
	3
	Crochetage
	3
	Filature
	4
	Navigation
	3
	Sincérité
	3

	Attaque (CR)
	3
	Danse
	4
	Galvaniser
	4
	Orientation citadine
	2
	Stratégie
	3

	Attaque (Escrime)
	5
	Débrouillardise
	4
	Gréer
	4
	Parade (Arme improvisée)
	3
	Survie
	3

	Cartographie
	3
	Déguisement
	4
	Guet-apens
	3
	Parade (Bouclier)
	5
	Tactique
	3

	Chant
	4
	Déplacement silencieux
	4
	Histoire
	2
	Parade (Couteau)
	3
	Tricher
	3

	Commander
	4
	Diplomatie
	3
	Jeu de jambes
	4
	Parade (Escrime)
	4
	Vitesse
	4

	Compositeur
	4
	Dissimulation
	3
	Jonglerie
	2
	Parier
	2
	Logistique
	4


Description :

   Walter est un Avalonien Pure souche. Âgé de trente ans, il est né dans la cité de Luton. Son père était un fervent opposant à la reine Margaret et un important appui pour les partisans du roi Piram et le jeune homme grandit dans cette atmosphère de suspicion envers la couronne. Au moment où Elayne vint revendiquer le Trône, Walter combattit d’abord au côté des forces de Piram. Il se rendit bientôt compte que la jeune femme était bien plus qu’une simple mortelle. Le sang du peuple féerique coulait dans ses veines et le jeune soldat, élevé dans le respect de ses croyances par sa vieille nourrice Inish, se joint donc à elle. Il ne devait jamais le regretter. Il avait vingt ans et pendant dix ans il vécut toutes sortes d’aventures toutes plus incroyables les unes que les autres. 

   C’est durant cette période qu’il rencontra Berek et se lia d’amitié avec le capitaine des Chiens de mer. Faisant déjà parti des Chevaliers de la reine, Walter fut accepter dans la bande de pirates. Bientôt, il écumait les mers du Sud, chassant les lourds bâtiments Vodacci ou Castillan pour le compte de sa reine. Il propageait également des paroles d’amour et de croyance dans l ‘église d’Avalon et les Sidhes. L’inquisition ne pouvait laisser passer ça et il devint une des personnes les plus recherchées de Théah. 

   Récemment, la chance l’a abandonné. Alors qu’il croisait au large des côtes croissantines, son navire fut victime d’une avarie le rendant impossible à déplacer. Il envoya des signaux de détresse mais les croissantins, au-lieu de l’aider, ils les réduisirent, lui et ses hommes, en esclavage. Voilà un an que Walter est prisonnier sur une galère croissantine. Il doit absolument rentrer en Avalon car il a recueilli des informations décisives sur le haut commandement de la marine castillane. Il mûrit son projet et attend de trouver des hommes décidés et une situation pour le mettre à exécution.

   Walter est un homme de grande taille à la carrure fine mais vigoureuse. Il porte de longs cheveux bruns, retenus par un catogan de couleur vive (plus vraiment depuis qu’il est prisonnier), ses yeux sont verts légèrement teintés de marrons et brillent d’une lueur espiègle. Il ne cesse de rire et de fredonner des chansons racontant les légendes de son pays. Il inspire une grande confiance à ceux qui l’entourent et représente un chef exemplaire pour la marine avalonienne. Il va sans dire que si des gens parvenaient à le libérer de ses geôles, il saurait se montrer très reconnaissant.   

  Mel Gibson dans les Révoltés du Bounty.  

