Avis à tous, un truc comme ça qui me passe par la tête.

Dites, est-ce que par hasard, certains ont déjà fait une campagne avec des
nécrosiens ? Leur but étant assez simple, récupérer leur âme...
On peut jouer toutes les races, subir la pression des spectres-empereurs qui
ne voient pas du tout la possibilité de revenir "comme avant" d'un bon ¦il,
, nouer des relations compliquées aves les humains qui ne sauront pas sur
quel pied danser et accepter les rapports faussés avec les anthéens qui
prendront les persos pour des nécrosiens "nécrosés".

Le point de départ du scénar, pourrait être le même pour tous les persos,
ils sont peinard à vivre leur vie de nécrosés, magouilles, traquenards,
guerre, terreur, manipulation, bref, la routine, quand tout à coup, ils ont
une illumination (genre un rennaissant qui passe par là, ou un truc comme
cela). Leur vie bascule alors une seconde fois. Se sentant différents de
leurs frères nécrosés, ils quittent leur ruche et parcourent le monde à la
recherche d"autres illuminés comme eux (les autres personnages). Une fois le
grouipe constitué, ils parte en quête de leur âme. Au menu,
Incarnations-empires, humains névrosés, héossiens méfiants, culte des limbes
qui voit les personnages comme les messies d'un ordre nouveau...

Bon ben voilà, je ne sais pas ce que ca peut donner, mais ça me semble
simple et efficace.

Salut à tous, Igor polouchine.

C'est une idée de campagne que je n'ai jamais su comment aborder car
je ne voyais pas comment développer des intrigues autour de nécrosés,
qui sont assez limités dans leurs actions (relationnel pas top,
réactions incontrolables, ...), mais si on y réfléchit, les shaanistes
sont aussi limités à leur façon. 
Ca peut etre carement tripant de faire jouer un groupe de nécrosés, en
approfondissant le thème des limbes qui reste très secret pour des pjs
normaux. 
Un des moyens qu'auraient les pjs nécrosés pour récupérer leur ame
pourrait etre ... boire de l'elixir d'incarnation ! On peut imaginer
les pjs s'alliant à des héossiens influents de la résistance qui se
sont mis en tete de retrouver le totem (instant) pour le renvoyer dans
les limbes (brume pourrait faire parti du groupe) ... 

god of nothing
