
EXcidium

Caracteristiques
FORCE Bonus de Force

HABILETé Actions :

ROBustesse Points de Structure

CONscience CONscience temporaire :

I.A. Protection :

SENS

Nom _
Joueur _
Type _
Modèle _ 
Nombre d’Extensions_
Apparence _

Connaissances
Biotech (IA)
Exobiologie (IA)
Droit théologique (IA)
Dérivation corticale (Sens)
Forge onirique (Conscience)
Langue (IA)
Langue (IA)

Nanotech (IA)
MédTech (IA)
Planétologie (IA)
Robotique (IA)
Sécurité (Sens)

Competences
Armurerie (IA)
Contrefaçon (IA)
Décryptage (IA)
Déguisement (Sens)
Discrétion (Habileté)
Electro-Mécanique (Habileté)
Fouiller (Sens)
Piloter Exo (Force)
Piloter Véhicule de surface (Habileté)
Piloter Vaisseau (Sens)
Sports (Robustesse)
Vigilance (Sens)

Competences de combat
Armes improvisées (Force)
Corps à corps (Force)
Immobilisation / Projection (Force)
Escrime (Habileté)
Désarmer (Habileté)
Tir (Habileté)
Explosifs (IA)



EXcidium
HIstorique ANDROïDE

Propriétaire _

ACquisition _

relations avec le propriétaire _

secrets et mystères _

extensions _

armes / Protections _

Equipement / Notes _

Background / notes



EXcidium

Caracteristiques
FORCE Bonus de Force

HABILETé Actions :

COnSTITUtION Points de Vie

PSYCHIQUE Psychique temporaire :

Intelligence Protection :

SENS

Nom _
Joueur _
Archétype_
Spécialité _ 
Avantages_

Apparence _

Connaissances
Biotech (Intelligence)
Exobiologie (Intelligence)
Droit théologique (Intelligence)
Dérivation corticale (Sens)
Gentech (Intelligence)
Langue (Intelligence)
Langue (Intelligence)

Nanotech (Intelligence)
MédTech (Intelligence)
Planétologie (Intelligence)
Robotique (Intelligence)
Sécurité (Sens)

Competences
Armurerie (Intelligence)
Contrefaçon (Intelligence)
Décryptage (Intelligence)
Déguisement (Sens)
Discrétion (Habileté)
Electro-Mécanique (Habileté)
Fouiller (Sens)
Piloter Exo (Force)
Piloter Véhicule de surface (Habileté)
Piloter Vaisseau (Sens)
Sports (Constitution)
Vigilance (Sens)

Competences de combat
Armes improvisées (Force)
Corps à corps (Force)
Immobilisation / Projection (Force)
Escrime (Habileté)
Désarmer (Habileté)
Tir (Habileté)
Explosifs (Intelligence)



EXcidium
Historique Citoyen humain

Planète d’origine _

Origine sociale _

Religiosité _

Revenus _

armes / Protections _

Transplants _

Equipement / Notes _

Background / notes


