EXC M

Nom __

Joueur __

Type _

Modele __

Nombre d’Extensions__
Apparence _

CARACTERISTIQUES
FORCE BONUS DE FORCE
HABILETE ACTIONS :
ROBUSTESSE POINTS DE STRUCTURE
CONSCIENCE CONSCIENCE TEMPORAIRE :
LA. PROTECTION :
SENS

COMPETENCES CONNAISSANCES

Armurerie (IA) Biotech (1A)

Contrefacon (I1A) Exobiologie (IA)

Décryptage (IA) Droit théologique (IA)

Déguisement (Sens) Dérivation corticale (Sens)

Discrétion (Habileté) Forge onirique (Conscience)

Electro-Mécanique (Habileté) Langue (1A)

Fouiller (Sens) Langue (1A)

Piloter Exo (Force)

Piloter Véhicule de surface (Habileté)

Piloter Vaisseau (Sens)

Sports (Robustesse) Nanotech (IA)

Vigilance (Sens) MeédTech (IA)
OMP DE COMBA Planétologie (I1A)

Armes improvisées (Force) Robotique (IA)

Corps a corps (Force) Sécurité (Sens)

Immodbilisation / Projection (Force)

Escrime (Habileté)

Désarmer (Habileté)

Tir (Habileté)

Explosifs (1A)




eEXcbiuM

HISTORIQUE ANDROIDE

PROPRIETAIRE _

ACQUISITION __

RELATIONS AVEC LE PROPRIETAIRE _
SECRETS ET MYSTERES __

EXTENSIONS _

ARMES / PROTECTIONS __

EQUIPEMENT /7 NOTES __

BACKGROUND / NOTES




Nom __
Joueur __
Archétype _
Spécialite __
Avantages

Apparence _

CARACTERISTIQUES
FORCE BONUS DE FORCE
HABILETE ACTIONS :
CONSTITUTION POINTS DE VIE
PSYCHIQUE PSYCHIQUE TEMPORAIRE :
INTELLIGENCE PROTECTION :
SENS

COMPETENCES CONNAISSANCES

Armurerie (Intelligence) Biotech (Intelligence)

Contrefagon (Intelligence) Exobiologie (Intelligence)

Décryptage (Intelligence) Droit théologique (Intelligence)

Déguisement (Sens) Dérivation corticale (Sens)

Discrétion (Habileté) Gentech (Intelligence)

Electro-Mécanique (Habileté) Langue (Intelligence)

Fouiller (Sens) Langue (Intelligence)

Piloter Exo (Force)

Piloter Véhicule de surface (Habileté)

Piloter Vaisseau (Sens)

Sports (Constitution) Nanotech (Intelligence)

Vigilance (Sens) MeédTech (Intelligence)
OMP DE COMBA Planétologie (Intelligence)

Armes improvisées (Force) Robotique (Intelligence)

Corps a corps (Force) Sécurité (Sens)

Immodbilisation / Projection (Force)

Escrime (Habileté)

Désarmer (Habileté)

Tir (Habileté)

Explosifs (Intelligence)




EXCDIUM

HISTORIQUE CITOYEN HUMAIN
PLANETE D' ORIGINE _
ORIGINE SOCIALE _

RELIGIOSITE _
REVENUS _
ARMES / PROTECTIONS __

TRANSPLANTS _

EQUIPEMENT / NOTES _

BACKGROUND / NOTES




