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Réputation :

PC:

Alterculture
Parcours de vie
Antécédents sociaux

Occupation

Age

Sexe

Motivation principale :

Vétements:

Objet fétiche :

Coiffure :

Personne préférée :
Style personnel

Origines ethniques :

Langues:
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Signes particuliers :
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8 PV | PSF
' Points de Vie | Pts de Souffle

SPR Saut

Récupération | Course Sprint Natation

RES

Résistance

CON FOR PHY INT VoL TECH
Reﬂexes Dexter/te Constitution Force Physique | Intelligence |  Volonté Personna//te Technologie Mouvement =

- CARACTERISTIQUES DERIVEES
END REC CRS

Endurance

HUM

Humanité

ATOUTS & TALENTS :

COMPETENCES  NIVEAU

CYBER

CARAC

TOTAL COMPETENCES NIVEAU

CARAC

CYBER

TOTAL
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ARME / ATTAQUE Préc.

Dissim  Dispo  Dégats Charg.

Cad. Tir

Fiab.

Coit Total
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Amis / Ennemis :
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CYBERMATERIEL
Type Description
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NEOCYB PORTEE Giri actuel avec les Edgerunners :
& Cyberpack: Giri Bonus Cyberpack : Giri Bonus k
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: Gantelet : Giri Bonus Gantelet : Giri Bonus
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Compétences Bonus Compétences
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- TransForme : Temps : Giri ; S0
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ALTERATIONS des CARACTERISTIQUES
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Capacités :
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Temps : Giri :
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Capacités :
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& | MECHAS POSSEDES Giri actuel avec le Desnai :
: Mecha : Giri : Chassis : Forme:

Options :

Armement:
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Mecha : Giri : Chassis : Forme:
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Mecha : Giri : Chassis : Forme:

Options :

Armement:
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Mecha: Giri : Chassis : Forme:
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Armemement:
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Capacités :
1
Nano-Stimulation : Giri:
Capacités :

Modéle / Descriptif Bonus
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BIOFORMS POSSEDES Giri actuel avec le Riptide : : X
: Bioform : Giri :
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Armes / Equipement particulier

~ | CORPS ARTIFICIELS POSSEDES Giri actuel avec le Corpore Metal :
— | Corps artificiel : Giri :
= | Capacités :
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Corps artificiel : Giri :
Capacités :
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Corps artificiel :
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- POINTS DE CHANCE
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POINTS DE GIRI

Giri vis-a-vis des Edgerunners

Giri vis-a-vis du Desnai

Giri vis-a-vis du Riptide

Giri vis-a-vis du Reef
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Giri vis-a-vis du Rolling State

Giri vis-a-vis du Corpore Metal

POINTS DE COMPETENCE
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