
Fiche du MJ 
Traits 
Gaillardise   

Finesse   

Esprit   

Détermination   

Panache   

Dés d’héroïsme   

Dés de réputation    

Arcane      

Destinée, avenir    

Ecoles d’escrime 
             
             
             
Magies 
             
             

Epées de Damoclès 

 

 

Avantages 

 

 

 

 

Métiers 
 
 
 
 
 
 

Entraînements 
 
 
 
 
 
 

Compétences utiles 
Observation     

Fouille     

Qui-vive     

Comédie     

Comportementalisme    

Déplacement silencieux   

Discrétion     

Filature     

Guet-apens     

NOTES 

Personnage Joueur 


	Compétences utiles 

