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    7th Sea

Langues & Accents

Langues & Accents
l y a dans Seventh Sea une grande quantité de
langues et encore plus d�accents. Paru dans
divers suppl�ment et sur le site d�AEG (pour les
accents avaloniens), je vous les regroupe ici en
une aide de jeu complète.

D�ailleurs, � mon av is, il convient de les traiter à
part des avantages, car ces langues peuvent être apprises après la
création du personnage en dépensant des XP contrairement aux
autres avantages.

Les différentes langues
oici tout d�abord un tour d�horizon des
différentes langues de Seventh Sea :

Les langues antiques
Théan

Il s�agit de la langue parl�e par les anciens numains et de laquelle
descendent le montaginois, le vodacci et le castillian actuel.
Aujourd�hui encore, elle est utilis�e par les �rudits comme
langue de travail, par l�Eglise du Vaticine comme langue sacr�e
et par une grande partie des cours de Théah qui fait office de
langue commune. C�est l��quivalent du latin de notre monde.
Autant dire que des joueurs un tant soit peu malins ont intérêt à
l�acqu�rir lor s de la création de leur personnage.

Acragan

Acraga �tait le nom d�originie de la Castille. C��tait un empire
puissant qui fut finalement battu et int�gr� � l�empire numain.
Cette langue est aujourd�hui tr¥s peu utilis�e. Seuls les �rudits
castillians férus de l��poque antique parlent et �crivent encore
cette langue.

Alto-Oguz

Il s�agit de la langue d�origine de toutes les langues croissantine,
leur racine commune. Il s�agit d�une combinaison de l�ancien
Teodoran ussuran et de quelques autres langues du Cat hay.

Cymrique

Le cymrique est une langue celtique, celle qui était parlée par les
premiers habitants des §les d�Emeraude. Avec l�invasion
montaginoise, elle fut peu à peu interdite et les avaloniens
commencèrent à parler un pidgin de cymrique et de montagi nois.
Après quelques générations, le pidgin était devenu une vraie
langue. Après le départ des montaginois, le cymrique connut un
regain d�int�r¤t aupr¥s des §liens, mais les habitudes avaient �t�
prises et le cymrique devint alors la langue des érudtis. E n
particulier lorsqu�ils voulaient que leurs �crits restent secrets des
continentaux.

Haut Eisenor

Le haut eisenor est la langue noble parlée par les premiers
habitants de l�Eisen. C�est une langue germanique tr¥s complexe.
Si compliquée que le petit peupl e la simplifia rapidement.
Aujourd�hui, c�est langue gutturale et ardue est surtout parl�e par
les nobles et les �rudits d�Eisen. Le peuple, quant � lui, se
contente de l�Eisenor commun.

Teodoran

Le teodoran est la langue parlée par les premiers ussurans, avant
l�invasion de la tribu vesten des novgod. Cette langue
russophone est aujourd�hui la langue de culte de la religion
orthodoxe et est également utilisée par les nobles et surtout les
érudits ussurans.

Les langues de Théah
Avalonien

L�avalonien est la langue parl�e dans les §les d�Emeraude, c�est -
à-dire en Avalon, en Inishmore et dans les Marches des
Highlands. Elle est l�enfant b‹tarde du montaginois et du
cymrique.

Castillian

Le castillian est la langue de la Castille. Elle descend du théan et
a incorpor� certains termes de l�antique acragan.

Eisenor

La langue eisenore est une version simplifiée du haut eisenor.
Elle est parl�e dans la totalit� de l�Eisen et dans la partie est de la
Montaigne r�cemment annex�e sur l�Eisen.
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Montaginois

Le montaginois est la langue parlée en Montaigne. Elle descend
du théan et fut adaptée par les habitants de ce pays au fur et à
mesure des siècles.

Ussuran

La langue ussurane descend du téodoran et les novgod y
incorpor¥rent de nombreux termes de leur langue d�origine, le
vendelar.

Vendelar

Le vendelar est la langue parlée dans les îles vendelo -vesten.
Simplifiée par la Ligue de Vendel, elle risque de devenir une
langue indépendante de celle parlée par les vestens si le conflit
fratricide perdure dans les îles.

Vodacci

Le vodacci est la langue qui descend le plus directement du
théan. Elle est parlée dans toute la péninsule vodacce.

Les langues orphelines ussuranes
Fidheli

Cette langue est parl�e par le peuple fidheli. Elle n�a aucune
similitude avec les autres langues de Th éah. Elle aurait plus de
point commun avec certaines des langues cathayane. Toutefois,
malgré les sicèles qui passent, les caravanes fidheli continuent de
parler leur langue malgré leur vie passé au milieur des ussurans.

Kosar

Il s�agit de la langue des f� roces kosars. Comme la langue
fidheli, elle n�a aucun point commun avec l�ussuran. Fiers de
leur indépendance, les kosar cultivent leur langue comme une
pierre précieuse. Elle a de très nombreux points communs avec
avec la langue Xian Bei, ce qui suppose u ne origine commune.

Les langues de l’Empire du Croissant
Le terme baraji veut dire langage, ainsi Aldiz -baraji signifie le
langage des aldiz.

Aldiz-baraji

C�est la langue parl�e dans la province des Aldiz�ahali.

Atlar-baraji

C�est la langue parl�e dans la province d�Altar -vahir.

Jadur-baraji

C�est la langue parl�e dans la province des Jadur�rihad.

Kurta-baraji

C�est la langue parl�e dans la province des Kurta�kir.

Ruzgar-baraji

C�est la langue parl�e dans la province des Ruzgar�hala.

Tikaret-baraji

Il s�agi t de la langue du commerce pratiquée par tous les
croissantins en plus de leur langue tribale et la plus connue des
�trangers � l�Empire.

Tikat-baraji

Il s�agit de la langue r�serv�e aux c�r�monies religieuses et aux
rituels magiques essentiellement utilis ée par les rahib et certains
shirbaz particulièrement malins.

Tirala-baraji

Le langage de Tirala est une langue de haut rang parlée au sein
des cours de l�Empire du Croissant et utilis�e par les nobles.

Yilan-baraji

C�est la langue parl�e dans la province des yilan-bazlik.

Les langues du Cathay
Han hua

Il s�agit de la forme la plus pure de la langue imp�riale. Elle est
parl�e par la totalit� des cathayans et c�est g�n�ralement celle
qu�apprennent les occidentaux.

Khimal

Il s�agit bien entendu de la langue o riginale de Khimal, mais il
n�est presque plus employ� que dans les c�r�monies religieuses,
la poésie et quelques circonstances spéciales.

Koryo

A l�instar de la langue des Khimal, celle des Koryo a
pratiquement disparue et n�rest utilis�e que dans les m¤m es rares
circonstances.

Lanna

Comme pour les deux précédentes langues, le langage de la
province de Lanna n�est presque plus utilis�e. Le Han hua est
pratiqué dans la vie quotidienne.

Tashil

Malgr� l�omnipr�sence de la langue Han hua, le Tashil r�siste
plutµt bien dans sa province d�origine et continue d�y ¤tre utilis�
quotidiennement.

Tiakhar

En raison de son éloignement du continent et de son
comportement de pirates, le Tiakhar continue de parler fièrement
sa langue et de d�fier le pouvoir central de l�em pire du Cathay.
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Xian Bei

Il s�agit de la langue utilis�e dans la province du Xian Bei.

Les langues de l’Archipel de Minuit
Il s�agit des langues des §les d�crites dans le suppl�ment Island of
Gold, mais il en existe certainement une grande quantit� d�autre s.

Erego

Il s�agit de la langue parl�e par la tribu Erego sur l�§le de
Marcina.

Kanu

Il s�agit de la langue parl�e par les habitants de l�§le de Kanuba.

My’ar’pa

C�est la langue parl�e sur l�§le de My�ar�pa.

Taran

C�est la langue qu�utilisent les habitants  de l�§le de Sange Tara.

Urub

Il s�agit de la langue parl�e par la tribu Urub sur l�§le de Marcina.

Lire et écrire
e nombreuses formes d��critures cohabitent sur
Terra. Le cµut de l�apprentissage de l��criture
d�une langue est g�n�ralement de 1 PP, mais il
peut être de 2 si la langue est difficile à
retranscrire par écrit. Voici les langues qui coûte
2 PP pour en apprendre l�alphab�tisation : tikat-

baraji, han hua, khimal, koryo, lanna et xian bei.

Enfin, certaines langues ne sont que des langues orales e t ne
s��crivent pas, c�est le cas du kosar, de l�erego, du kanu, du
my�ar�pa, du taran et de l�urub.

Pidgin
uand deux langues se côtoient durant une longue
période comme dans les ports les plus
importants, il en résulte un pidgin » un curieux
mélange entre les deux langages. Un personnage
peut parler un pidgin en sélectionnant les deux
langues à mélanger et en payant 3 PP de moins
pour chacune d�entre elles (min imum de 1 PP

pour l�ensemble des deux langues). Un h�ros qui emploie un
pidgin ne maîtrise que les concepts élémentaires des deux
langages. D¥s lors qu�il y a un doute quant � ce qu�on dit au
personnage, le joueur lance un d�. S�il fait 5 ou moins, il
comprend. S�il fait plus, il n�en saisit pas un tra§tre mot. Pour
indiquer qu�un h�ros parle un pid gin, notez (P) juste derrière ces
langues sur votre feuille de personnage.

Notions
e personnage qui ne désire apprendre que les
bases d�une langue peut en conna§tre les notions
pour 2 PP de moins que la normale (avec un
minimum de 1 PP). L�avantage Lingu iste est
cumulable avec cette remise. Un héros possédant
les notions d�une langue �trang¥re n�en saisit que
les rudiments comme les verbes et substantifs

courants. D¥s lors qu�il y a un doute quant � ce qu�on dit � son
personnage, le joueur lance un d�. S� il fait 8 ou moins, il
comprend. S�il fait 9 ou 10, il n�en saisit pas un tra§tre mot. Pour
indiquer qu�un h�ros ne poss¥de que des notions d�une langue
étrangère, notez (N) juste derrière cet avantage sur votre feuille
de personnage.

Double nationalité(10 PP, 5 si vous

êtes de Sang Mêlé)

Votre personnage est issue de parents de nationalité différentes.
En plus du fait de pouvoir être Sang -mêlé si ses parents
utilisaient la sorcellerie, il peut choisir parmi les avantages, épées
de Damoclès et écoles de spadassins des deux nations. Il parle
aussi les deux langues mais n�a qu�un seul accent (qui
d�terminera l�apprentissage des autres langues). Enfin, il ne
b�n�ficie que d�un seul des deux bonus de traits (au choix).

Linguiste�(�2� �P�P�)

e PJ a un don inné pour les langues : il lui suffit
de regarder des mots étrangers pour parvenir à
rapidement comprendre leur signification. Le PJ
dispose d�un atout impo rtant à Théah, ne serait
ce qu�en temps qu�interpr¥te.

Apprendre une nouvelle langue vous coûte 1 PP
de moins, en prenant en compte la faculté de Lecture/Ecriture
(sauf si ce coût est déjà de 1). De même, par la suite, les
nouvelles langues vous coûtent 2 XP de moins (coût minimum
de 1 XP). Reportez-vous � la table des langues dans l�avantage
Accent.

Accents
�accent est une forme d�identification du langage
qui indique l�endroit d�oÀ vient une personne,
tout le monde a un accent. Seul un personnage
vraiment compétent dans cette langue saura
identifier l�origine de l�accent. Notions et Pidgin
ne sont d�aucune aid e, et les �trangers n�auront

probablement jamais d�accent.
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