


Un jeu de Rodolphe Bondiguel, professeur d’Hist@kngraphie.
lllustration : Klem.
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« her frére,

onjour, je suis Arthur, un jeune moine cistertidn monastére |

Fontenay en Bourgogne. J'ai la chance depuis gqaslgemaines de cor.
des manuscrits anciens dans notre scriptdtilfour cela, il m’a fallu fail
des études avec mes freres plus érudits que mais Moons actuelleme
une époque formidable dans laquelle des chevalmrsdement arme
peuvent croiser I'évéque du diocése sur le pamisadmagnifique cathédr
gothique, I'abbé dans le cloitre finement décorésole monastere, la be
dame du chateau qu’il devra courageusement protgenéme le bon
pieux’ roi Saint Louis... Je vais donc te présenter leaRaye de Fran
comme on me l'a présenté.

# otre roi est donc Saint Louis. Il est roi depuiS3. 2t est le fils c

Louis VIII et de Blanche de Castille. Nous l'aimaiesis car il est tres jus
tres pieux et tres géenéreux avec son peuple. llaestellement parti ¢
croisade en Afrique du Nord pour reconquérir destééres sur les Musulmans. Je t'en reparleraspiard
guand le moment viendra. Tu dois aussi savoir gupouvoir du Roi ne cesse de grandir depuis que se:
représentants, appelés baillis au Nord du paydrgtchaux au Sud, s’installent un peu partout encéra

#

ependant, les seigneurs restent encore les mdiré=ur immense chateau fort et des terres qui les

entourent. En effet, jusqu’a la fin du siécle dernie Royaume était divisé entre les grands saignet les rois
n'avaient pas encore autant de pouvoirs que maintede vais t'’expliquer pourquoi. Jusqu’au Xllect, le
pouvoir des rois de France est faible car de poissseigneurs se partagent les terres du Royauenplud, le
Roi a du mal a se faire obéir par ces grands seigngui possedent de nombreux vassaux. Le vassal ju
fidélité et aide a son seigneur tandis que ce detaiprotege et lui donne des terres qu’on appeil fief. Un
seigneur peut étre un vassal d’'un seigneur plusspat. Seul le Roi n'est le vassal de personnd eat au
sommet de la pyramide vassalique. Cela veut ditg est le seigneur de tous les autres seigneutsisM
pendant longtemps, les grands seigneurs ne I'ogittaété comme ils auraient dus. Ce temps la astcér
Philippe Auguste et Saint Louis ont vraiment beapcdéveloppé le pouvoir royal et je pense que cala
encore continuer.

$ e vais m'arréter la car j’ai encore beaucoup deseba te dire. Je vais maintenant te parler des

chateaux forts, des chevaliers et des paysanscHasaux forts sont les chateaux fortifiés desnseigs qui y
vivent une partie de I'année avec leur familleetr$ vassaux. Parfois, lorsque les terres soruatés, les
paysans viennent s’y réfugier. Au Xllle siécle, sent de véritables forteresses protégées par dsgmi
murailles et au centre desquelles se dressentnjorddl y en a un a quelques jours a pied du menast je
suis parfois passé devant quand jétais encoreejetirque je vivais chez mes parents. Les seigretuies
vassaux sont des chevaliers. Ce sont des persanfasgnants car, bien qu’ils fassent souvent krrguet
gu’ils soient souvent violents, ils se cachent ames mystérieuse armure et sont lourdement arnaéfi®, ils

! Les cisterciens sont des moines appartenantdréate Citeaux. Arthur t'en dira plus tout & I'heur
2 e scriptorium est une piéce du monastére ol kises copiaient des manuscrits anciens.
® Pieux veut dire croyant.
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s’entrainent a faire chuter leur adversaire de tdaval lors de grands tournois ou ils sont obsepsa les
belles dames du chateau qu’ils doivent protégeoete occasion.

a vie des paysans n’est pas aussi rose que csllehdgaliers. lls dépendent du seigneur car il$ son

sur ses terres qu’on appelle la seigneurie. Enngghde ses terres, les paysans doivent beaucathpdes aux
seigneurs comme des impots et des corvées. Legaoront les travaux obligatoires et non payéslepie
paysans font de temps en temps pour leur seigRanrexemple, ils peuvent aller dans la forét lwipsy du
bois ou nettoyer ses douves. Certains paysansesgote plus malheureux car ils appartiennent vnairae
seigneur et ne peuvent quitter ses terres ménseesiibnt envie.

O/Oepuis la fin du Xle siecle, les valeureux chevalidont je t'ai parlé partent en

croisades. lls sont d’abord partis pour libérefdare sainte, c'est-a-dire la région autour de
Jérusalem, des turcs musulmans qui s’en étaienarsplu comprends que Jérusalem est
un endroit important car c’est la que Jésus Clarigté crucifie. C’est donc un lieu de
pelerinage important. Les premiers chevaliers oi#t |p nhom de croisés car ils devaient
coudre une croix sur leur vétement. MalheureusénheTurcs ont repris la Terre Sainte
mais certains croisés sont restés la-bas. Tu@aisest pas la peine d’aller aussi loin pour
partir en croisade. Dans le sud de la France, éestique$ appelés Cathares ont été
combattus et vaincus. De plus, pour lutter coresehérésies, le Pape et I'Eglise ont créé
un tribunal spécial appelé I'Inquisition Il parglie les inquisiteurs sont parfois cruels.

propos du Pape, il est temps de te dire deux da ttwoses sur le clergé

catholique. Le clergé qui regroupe tous les homdigglise est divisé en deux : le clergé réguliekeetlergé
séculier. Les clercs séculiers vivent parmi lessgandis que nous les moines, nous vivons dansamastere

et nous suivons une regle. Celle de notre monastgtreelle de Citeaux, écrite par le grand Bermbed
Clairvaux. Je t'expliquerai tout a I’heure ce qudidlt faire pour respecter la regle. Il y a d’astoedres comme
celui de Cluny. Au début du siécle, deux ordred sgparus : les Franciscains et les Dominicaissndl sont
vraiment pas comme nous car ils ne sont pas dansmamastére mais ils se déplacent dans les villes et
enseignent la parole de Dieu. Ce sont des persammgageuses car ils ne vivent que de la mendiCist
pour cette raison qu’on les appelle les freres nagnsl Actuellement le pape est Innocent IV etdt@ élu en
1243.

$ e ne peux m'empécher de te parler des églisesquethiqui se construisent un peu partout dans le

Royaume. Notre siécle pourrait s’appeler le sidele cathédrales tant ces nouvelles églises sontifigags et
nombreuses. Elles sont beaucoup plus grandes etdga plus hautes que nos vieilles églises romabes.
miracle est possible car nos architectes ont tralev@ouvelles techniques de construction. De pgsyitraux
sont vraiment trés beaux. La cathédrale de Chagstsne des plus belles qui existent, a ce quenti@ dit.
Cependant, les églises romanes ont aussi beaueathmdmne bien gu’elles soient plus petites et gptusbres.

# ous les clercs, bien gue nous ne soyons que d’lesnserviteurs de Dieu, nous occupons une place

importante dans la vie des gens car ils sont t@gaats. Tous les dimanches, tous les habitanta daroisse
se réunissent a la messe célébrée par le curéc@gaue jours de I'année sont fériés car ce sontféles
religieuses. Parfois les gens ont besoin de nous faire un pélerinage. Tu as compris que ce rni’'étais
possible d’aller a Jérusalem. En revanche, il ynagtand pélerinage en Espagne. Tu en as peut éjae d
entendu parler. Il s’agit du pélerinage de Saintjdas de Compostelle

our terminer cette lettre a mes nouveaux compagnenme dois de dire quelques mots sur le

commerce. Car bien que nous ayons fait voeu de @@ ve commerce s’est vraiment beaucoup déveleppé
de grandes villes comme Venise en ltalie ou Bruges-landres sont devenues tres riches. En Franee, u
grande foire a été créée pas tres loin d’ici. Eflerouve a Troyes en Champagne et a lieu deuyéoian. »

* Les hérétiques étaient des chrétiens dont lesanoms étaient différentes de celles de I'Eglise.
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ien entendu, Arthur n’existe f ; B,

vraiment mais ce qu’il vient de te racol
s’est réellement passé. Tout ce qui Vi
passer par la suite ne pourra naitre que gt
limagination des éléves et au travalil
meneur de jeu(MJ) qui sera I'enseignant. |
effet, un jeu de rble n'est pas comme
piece de théatre ou un film, les particip:
restent simplement assis autour d’une tak
le MJ / enseignant va raconter une hist
Mais ce qui est intéressant, c’'est que les é
vont pouvoir modifier cette histoire en fais
intervenir leurpersonnage lls pourront parle
a sa place et lui faire mener des actions
I'histoire qui est racontée. Les histoil
appeléesscénariq se passent au Moyen-uyc

dans un monastére. Par conséquent, les personeaged des moines qui auront leur caractére es leur
capacités bien a eux. Tout cela sera écrit sufeuibe de personnage. Donc pour faire une actemtiquliere,

il faudra regarder sur la feuille de personnage.

es regles de ce jeu de réle sont tres simples :

La feuille de personnage est I'élément centrale Eésume les caractéristiques et les domaines de
compétences du personnage. Il est préférable deeslés explications a venir a l'aide d'une fiche d
personnage disponible dans le chapitre suivantd&fimieux comprendre certains termes un peu tegésiq

Les caractéristiques sont ce que les personnagesapables de faire. Ce sont des actions trgslessm
qui peuvent étre faites par quasiment tout le mohde domaines de compétences sont beaucoup @oss pr
gue les caractéristiques. lls permettent les dept&nr. Prenons I'exemple d’Adelme (la premieréhdiale
personnage). Il est capable de se déplacer comuméetmmonde, mais grace a ses domaines de compstehc
sera plus performant lors de certaines occasiomsi,Al sera capable de se déplacer de faconétesdans le
scriptorium de I'abbaye de Saint Martin de Fonter@\autres personnages seront capables de le daine
d’autres lieux ou seront capables de faire d’awdpti®ns.

Vous l'avez compris, plus la phrase est longues(jss capable de ... dans ... de facomn, plus le
personnage sera performant pour cette action. hgukeur de la phrase permettra de réussir ou nomactien.

En effet, dans le scénario se trouvant a la ficaldossier, certaines actions ne pourront étresigsigue si un
seuil est atteint. Le seuil demandé sera une plaréasiee avec un certain nombre d’éléments.

Prenons un exemple. Apparemment, quelqu’un est farner dans le scriptorium durant la nuit. Pour
trouver un indice, le meneur de jeu demandera tnasp de trois éléments. Petrus, un autre perserpmagra
donc trouver (premier élément) une piste (deuxiéhdeent) dans I'abbaye de Fontenay (troisieme éifme
Ainsi, I'action sera réussie. Ces regles tres samplbligeront les éléves a construire des phraderentes en
fonction d’une situation.

Voila donc la seule regle de ce jeu : plus la plrsera longue, tout en restant correcte et eectesy

ce qui est inscrit sur la feuille de personnages e personnage sera capable de faire quelques ales
compliqué
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Cependant, il est possible de complexifier unlpswchoses en interprétant, c’est-a-dire en denmaréda
I'éleve de jouer son personnage, grace a la caseweant a droite de la fiche de personnage. et ,des
atouts et handicaps, ainsi que I'historique peuvendire la partie plus intéressante, car ils peupermettre a
I'éleve de réflechir et de se comporter comme saBgnnage.

+ uand les régles seront acquises par les élévesitee

de jeu / enseignant va raconter une histoire /cEnario dans
laguelle les personnages / éleves pourront intatv€ertaines
, . actions seront plus ou moins difficiles a fairdeetneneur de jeu
%7, B doit fixer les seuils de réussitedont nous avons parlé tout a
L e 'heure. Il faudra que les personnages les atteigee faisant une
¥ longue phrase. Dans le cas du scénario se trowvaatfin du
' dossier, les seuils de réussite sont déja fixésunSpersonnage

s’'oppose a un autre personnage, celui qui ferahiaase la
/ plus longue remportera la confrontation.

Oerniere chose avant de commencer. Dans un scénaric

certains personnages sont joués par le meneur udeOe les
appelle lepersonnages non joueurs (PNJ)Tous ces PNJ seront interprétés par le menejaudé\ I'inverse,
les personnages sont gegsonnages joueurs (PJ)

la fin de chaque scénario, le MJ donnera des pall@xpérience qui permettront aux joueurs de

développer leur personnage afin de jouer éventuelt¢ une nouvelle fois avant la fin de I'année.cda une
fois, c’est tres simple. En cas de réussite duaagnles joueurs pourront répartir deux pointsxpgé&rience
pour leur personnage. Chaque point permet d’avo& nouvelle compétence dans la case domaines d
compétences. Si le scénario est a moitié réeussijolgeurs ne gagneront qu'un point. En cas d’éclesc,
joueurs ne gagneront pas de points.

Mystere au monastére (Rodolphe Bondiguel) 5



Mystere au monastére (Rodolphe Bondiguel) 6



ystere

]

3
au /
onasté@xﬁ

#0M AU JOUBUN & .. e e e
# om du personnage : Adelme

ge du personnage : 28 ans
. aille du personnage : 1, 78 metre

oids du personnage : 83 kilos

%escription physique : Adelme est un grand moinergg
ment enveloppé aux chevaux bruns et aux yeux narron

aracteristiques

Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable d’enluminer
Je suis capable de cacher

%omaines de compétences

Les lieux : 'abbaye de Fontenay, la cuisine, le
scriptorium, I'église abbatiale, I'hostellerie, le
village voisin.

Les objets / les choses : un manuscrit, une plume,
une bible, un couteau de cuisine.

Les personnes : les moines, I'abbé, les paysans, |e

seigneur voisin.

Les émotions : la peur, le mensonge.

D/

Les attitudes : de facon éloquente, de facon discr
de facon appliquée.

Les animaux :
Les religions : la religion chrétienne.

Les langues : le latin, le grec, I'hébreu, le fraiag
médiéval.

touts et/ andicaps:

Adelme est trésloué pour les langues
et les traductions des manuscrits.
plus, il est fort comme un ours
Cependant, il est un pgourmand et il

lui arrive d’aller dérober de la nourriture

entre les repas et il est un peur
d’oreille.

/ istorique :

Adelme est arrivé au monastére il y
cing ans. Il est le troisieme fils d'u
seigneur voisin. Il a donc choisi d
devenir moine. Avant de venir, son p§
lui a offert une Bible d’'une grande valel

De




#O0M AU JOUBUN & .. e e e e
# om du personnage : Severin

ge du personnage : 30 ans
. aille du personnage : 1,75 metre

oids du personnage : 65 kilos

%escription physique : Frére Séverin a un physiqasse-
partout. Ses yeux sont bruns et ses cheveux chatain

aractéristiques

Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable d’enluminer
Je suis capable de cacher

%omaines de compétences

Les lieux : 'abbaye de Fontenay, I'infirmerie, dlése
abbatiale, le village voisin, le sud du Royaume|de
France, Paris.

Les objets / les choses : Instruments de médecine,
piste de pas, un indice, une maladie, une blessure.

Les personnes : les moines, I'abbé, les paysans.
Les émotions : la joie, la nervosité

Les attitudes : de facon calme, de facon discidze,
fagcon persuasive, de fagon attentive,

Les animaux :
Les religions : la religion chrétienne.

Les langues : le latin, le frangais médiéval.

touts et/ andicaps :

Frere Séverin est quelqu'un de trg

discret. Cela I'aide a passer inaperg
De plus, son calme le rend tr
persuasif En revanche, il @eur des
animaux et a un mauvais contact av
eux et il est tremalchanceux

/ Istorique :

Frere Séverin n'est pas né dans
région. En fait, il vient du sud d

royaume et a encore un léger accent.

a fait des études de médecine a Pg
Cest la quil a décidé de deven
moine. C’est ensuite le hasard d'u
rencontre qui I'a amené a l'abbaye
Fontenay.
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# om du personnage : Remigio

ge du personnage : 42 ans
. aille du personnage : 1,70 métre

oids du personnage : 80 kilos

enveloppé et il n’a plus beaucoup de cheveux

%escription physique : Frére Remigio est un moias tr

aractéristigues

Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable d’enluminer
Je suis capable de cacher

%omaines de compétences

Les lieux : I'abbaye de Fontenay, la cuisine, isgl
abbatiale, le village voisin, Rome.

Les objets / les choses: Ustensiles de cuig
récipients de cuisine, plantes aromatiques, vign
morceau medieval.

Les personnes: les moines, l'abbé, les pays

Salvatore, un inquisiteur.

Les émotions : la nervosité, la peur.

Les attitudes : de facon discrete, de fagon attenti
Les animaux : cheval, mule

Les religions : la religion chrétienne, I'hérésathare.

Les langues : le latin, I'italien médiéval.

ine
des

ans,

touts et/ andicaps :

Frére Remigio est romain et parle pas
encore trés bien notre languell a I'air
d’avoir un grand secret Il a un
compagnon fidélequi le suit partout et i
a leregard percant comme s’il observait
mieux les choses que la plupart des ger

[ istorique :

Remigio est né a la campagne pres
Rome il y a longtemps. Il est arrivé
I'abbaye il y a quelques années car il éf
poursuivi par I'inquisition. Remigio est €
fait un ancien hérétique, tout comme S
fidéle compagnon Salvatore. Il veut a tdg
prix que son secret ne soit pas découv
Il est devenu le cuisinier de I'abbay
quelques temps aprés son arrivee.
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#OM AU JOUBUN & .. e e e e
# om du personnage : Baudouin

ge du personnage : 22 ans
. aille du personnage : 1,85 metre

oids du personnage : 80 kilos

de muscles aux yeux bleus et aux cheveux blonds

%escription physique : Frere Baudouin est une maomtag

aractéristiques

Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable d’enluminer
Je suis capable de cacher

Les lieux : 'abbaye de Fontenay, I'église abbatidh
forge, le pigeonnier, le chauffoir.

Les objets / les choses: les outils de la forge
(enclume, marteau...), une piste de pas, un morceal
de métal, un objet lourd, une porte.

Les personnes : les moines, I'abbé, les paysans.

Les émotions : la timidité.

Les attitudes : de fagcon attentive, de facon vieleh
brutale

Les animaux : un cheval, une mule.
Les religions : la religion chrétienne.

Les langues : le latin, le frangais médiéval.

%omaines de compétences

touts et/ andicaps :

Cela saute aux yeux:
comme un ours De plus, il esfprotégé par
'abbé car il a été recueilli par les moing
guand il était petit. Son probléme est qu’il 4
tres timide et il a du mal a s’exprimer e
public. De plus,sa foi n'est pas toujours
sincere et il doit bien entendu le cacher a
autres.

Baudouin efsirt

/ Istorique :

décevoir

L’histoire de Baudouin est plutdt tragique.
Comme beaucoup d’enfants du Moyen Age|
a été abandonné devant les portes d
monastere. Bien entendu, il a été recueilli

les moines qui s’en sont bien occupé et I'¢
élevé dans la religion.
physique en a fait un excellent forgeron. C’
d’ailleurs a la forge que Baudouin préfere étre.
Il n"aime en effet pas trop les longues mes
qui rythment la journée d'un cistercien. |l
décidé de le cacher a ses freres pour ne pa

Sa grande fol
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# om du personnage : Eudes
ge du personnage : 35 ans

. aille du personnage : 1, 80 metre
oids du personnage : 83 kilos

#0M AU JOUBUN & .. e e e

%escription physique : Eudes est un grand moingdége
ment enveloppé aux chevaux bruns et aux yeux nmarron

aracteristiques

Je suis capable de voir

Je suis capable de me déplacer

Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable d’enluminer
Je suis capable de cacher

%omaines de compétences

Les lieux : 'abbaye de Fontenay, I'église abbatié
scriptorium, le cloitre, Paris.

Les objets / les choses : un manuscrit, une plums
livre de médecine

Les personnes : les moines, I'abbé, les parisiens
Les émotions : la timidité, le mensonge.

Les attitudes : de facon attentive, de facon disce
facon logique.

Les animaux :
Les religions : la religion chrétienne.

Les langues : le latin, le grec, le frangais méaliév

touts et/ andicaps:

Eudes est tredoué pour les langueset
les traductions des manuscrits. De plug, il
estfort comme un ours Cependant, il es
un peumenteur car il n'est passdr de
lui.

—F

/ istorique :

Eudes est un érudit, un moine tres
intelligent et trés cultivé. Il a en effet fajt
de longues a Paris.
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#OM AU JOUBUN & .. i e e e e e e
# om du personnage : Petrus

ge du personnage : 30 ans
. aille du personnage : 1,75 metre

oids du personnage : 65 kilos

partout. Ses yeux sont bruns et ses cheveux chat

Y%escription physique : Frere Petrus a un physiqsega

ain

aracteristiques

Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable d’enluminer
Je suis capable de cacher

%omaines de compétences

Les lieux : I'abbaye de Fontenay, I'église abbatia
I'infirmerie, le village voisin, le nord du royaume

Les objets / les choses : une piste de pas, unendne
bible, un manuscrit

Les personnes : les moines, I'abbé,
Les émotions : la joie, le mensonge.

Les attitudes : de facon attentive, de facon discrée
facon calme, de facon logique

Les animaux :
Les religions : la religion chrétienne

Les langues : le latin, le grec, le francais médliév

=

touts et/ andicaps:

Fréere Petrus est quelgu'un de tr
discret. Cela I'aide a passer inaperg
De plus, son calme le rend tr
persuasif . En revanche, il geur
des animauxet a un mauvais conta:
avec eux et il est tramalchanceux

[ istorique :

Fréere Petrus n'est pas né dans
région. En fait, il vient du nord d
royaume. Il a fait des études ¢
théologie a Paris. Cest la qu'l
décidé de devenir moine. C'e
ensuite le hasard d’'une rencontre (¢
I'a amené a I'abbaye de Fontenay.
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H#OM AU JOUBUN & .. e e e e
# om du personnage : Virgile

ge du personnage : 42 ans
. aille du personnage : 1,70 metre

oids du personnage : 80 kilos

%escription physique : Frére Virgile est un moiresstr
enveloppé et il n’a plus beaucoup de cheveux

aractéristigues

Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable d’enluminer
Je suis capable de cacher

%omaines de compétences

Les lieux : 'abbaye de Fontenay, I'église abbati&lrlande,
la cuisine, la porterie, l'infirmerie, le cloitre.

Les objets / les choses : Une porte, un morceaundtal, une
bible, une bourse, une piste de pas, une preuve.

Les personnes : les moines, I'abbé, les villageois.
Les émotions : la peur, le mensonge.

Les attitudes : de facon attentive, de fagon bragan
Les animaux : un cheval, un chien.

Les religions : la religion chrétienne.

Les langues : I'irlandais médieval.

touts et/ andicaps:

Frere Virgile est irlandais et ngarle
pas encore tres bien notre languell
est tressympathique Il a le regard
percant comme s’il observait mieu
les choses que la plupart des gens. Il
aussi tres curieux et se prome
partout. Cela lui joue souvent des toy
car il n'est pas tres discret.

/ Istorique :

Virgile est né en Irlande. Il est arrivé
'abbaye il y a quelques années. Il pa
beaucoup et est souvent de bor
humeur. Avant d’étre moine, il a fa
des choses parfois peu honnétes.
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# om du personnage : Jean
ge du personnage : 22 ans

. aille du personnage : 1,85 métre
oids du personnage : 80 kilos

%escription physique : Frére Jean est grand
brun aux yeux bleus

#O0M AU JOUBUN & .. e

aracteristiques

Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable d’enluminer
Je suis capable de cacher

%omaines de compétences

Les lieux : 'abbaye de Fontenay, I'église abbatig
boulangerie, la cuisine, I'écurie, le village vaoisi

Les objets / les choses : une piste de pas, un
lourd, des ustensiles de cuisine, un pain, une clé.

Les personnes : les moines, I'abbé, les villageois.
Les émotions : le mensonge.

Les attitudes : de facon attentive.

Les animaux :

Les religions : la religion chrétienne.

Les langues : le latin, le francais médiéval.

[—

bbje

touts et andicaps :

Cela saute aux yeux : Jean &st comme

un ours mais il esttrés et il a du mal &
s’exprimer en public. De plusa foi n’est
pas toujours sincéereet il doit bien entendd
le cacher aux autres.

/ istorigue :

Jean a été abandonné devant les porte
monastere et a été recueilli par les moi
gui s’en sont bien occupé et I'ont élevé da
la religion. Jean est devenu un excells
boulanger. C’est d’ailleurs a la boulange
gue Jean préfere étre. Il n'aime en effet
trop les longues messes qui rythment
journée d'un cistercien. Il préfere 9
promener dans le village pour aller chercl
de la farine.
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es fréres, voici le moment de vous don

guelques explications sur notre abbaye. L'abbaye
Fontenay est située en Bourgogne, dans la paralss(
Marmagne a 80 kilomeétres de la ville de Dijon. Smm
vient du ruisseau coulant a proximité, le Fonteriie est ==
entourée de vertes foréts. Notre abbaye a été éoand 118 ,
par les disciples du grand Bernard de Clairvausoesacrée
par le Pape Eugene Ill en 1147. C'est presque Ues
ancienne abbaye cistercienne du royaume de Framie
aussi d’Europe. Son style est roman comme beaud
d’églises de la région. Depuis la fin du Xlle s&chous
avons le droit d’élire notre abbé nous méme. Noaonds
cela au pape Alexandre lll. Notre abbaye est tréspgre et nous avons développé diverses actiutésne
les activités métallurgiques et sidérurgiques dentge forge construite a la fin du siécle dernier.

‘ordre que nous suivons au monastere est doncréarstercien. Un )

ordre est une régle religieuse que nous devonsesuvest un ordre qui s’opposg
a la richesse d’autres ordres comme l'ordre clenigt veut revenir a des chosgs
simples et essentielles : La priere et le tra\Eil.latin, cela se prononaga et
labora. Nous vivons donc dans le calme et la méditafiMs autres occupations
sont la et la traduction. lls nous arrivent mémesoldir de notre monastére pouir
aller précher. Les quelques richesses de I'abbay®uns appartiennent pas. Ellg a
été fondé a la toute fin du Xbiécle par Robert de Molesme mais Bernard|de
Clairvaux est le cistercien le plus célebre. Natobe est blanche avec u
scapulaire noft Notre monastére est trés important car plus di @fres en| |
dépendent partout en Europe. U

Source : www.wikipedia.org

$ e vais maintenant décrire notre abbaye et sesijpaies piéces :

2 L’église abbatiale : Elle a été construite au miliki Xlle siécle en forme de croix comme la plupked
eglises. Elle est plutét grande puisqu’elle faiigpde 60 meétres de long. C’est ici que nous céhsbrms
messes.

2 Le cloitre : notre cloitre est magnifique. C'estdeur de I'abbaye, car il est au centre de I'abbaygeest
la que nous nous croisons lors de nos promenadies mbs moments de priéres, de réflexions ou deréest
C’est un lieu de silence et de calme. J'aime besuan’y promener. La galerie située a I'Est est lasp
fréquentée car elle méne a I'église et a la salpételaire. La galerie Sud mene au réfectoire.

2 La salle capitulaire : C'est I'endroit le plus inrpant de I'abbaye, apres I'église bien sir ! Erieft’est
ici que les décisions concernant la vie au monasent prises. C’est donc la que nous nous réursgemfin
pas tout le monde) lors des réunions.

® Un scapulaire est une partie du costume d’un mooraposé d’une capuche et d’'un morceau de tissuaobues épaules et
retombant devant et derriére.
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2 Le scriptorium : C’est ici que je travaille a lapie et & enluminer les manuscrits anciens. Cert#ss
travaux des plus doués d’entre nous sont de véggaberveilles. C’est un endroit extraordinaire lmaaucoup
d’ouvrages rares y passent le temps que nous fesnso

2 Le dortoir : Notre dortoir se trouve au dessusalsdlle capitulaire et du scriptorium. On y accpde
un escalier d'une vingtaine de marches. Notre réglegle cistercienne je te le répéte, nous irapose salle
commune avec des paillasses disposées a méme MNossl dormons tous ensemble et non dans des caambr
individuelles.

2 Laforge : le batiment se trouve a la limite ddbBaye. Il a été construit par nos fréres les mainesfin
du XII® siécle afin de travailler le minerai qui était it de la colline proche du monastére. La démvatiu
ruisseau de Fontenay, le long du mur de la fo@eait tourner des roues destinées a actionnetodémments
pour battre le fer.

Il'y a d'autres endroits intéressants comme
le pigeonnier ou nous élevons des pigeons,
I'infirmerie située a I'écart de I'abbaye ou
nous soignons les malades, le logis abbatial
ou vit 'abbé. Entre nous, cette maison est
loin de la simplicit¢é voulue par notre
ordre... Il y a aussi pour finir la Porterie
destinée a abriter le frere portier, chargé de
surveiller la porte et de recevoir les
visiteurs.

our terminer cette courte description de la vierennastere, je vais te présenter le déroulemened’un

journée d’'un moine cistercien. Notre vie est rytbnpar les prieres et les lectures de la Bible. duoesnous
avons du temps, nous le passons a faire du trenagiluel. Voici ma journée d’hier. Je me suis levEhadu

matin et je suis allé directement a l'office (c'est peu comme une messe) des matines durant laquais
avons lu la Bible et prié. Puis je suis retournéreposer. J'ai d0 me relever pour l'office des kemd 3h30
puis pour celui de prime a 6h. Aprés cet officabbé nous a lu un extrait

de la Vie de saint Augustin (les moines n'ont pasea a la Bible) puis

nous avons confessé nos fautes. Lorsque 7 heutediome, je suis parti

travailler dans le scriptorium puis dans le moualiors que d’autres étaient

aux champs ou dans le colombier. Ma matinée argétéamupée par deux

nouveaux offices (tierce et sexte). Vers 12h30,d&euné au réfectoire
un peu de pain et quelques légumes. Avant de pastdile, nous no | _
lavons le visage et les mains. C'est notre seulett® de la journé 4

Durant le repas, j'ai écouté un de mes freresulirgpassage des Psaurgis
Mon aprés-midi s’est passé comme la matinée : itrenanuel a la forg {
et deux offices (none et vépres). En fin de jourfiéediné de quelques
Iégumes accompagnant les restes du pain de ceApidis ce |éger repas, j'ai a nouveau écouté wtarkedes
Psaumes dans le cloitre. Ma journée a pris fin 28reeures lorsque la nuit s’est couchée. Je #ris monté
au dortoir et je me suis couché tout habillé avex seule couverture tirée sur moi.
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+ u’est-ce que le jeu de role ?

Cette question souvent posée est en fait la preméaigme du jeu de rble. Les réponses sont si
nombreuses qu’un joueur pourra non seulement avoavis mais de plus changera de vision et d’opiio
long de sa vie. En effet, le jeu de réle peut étreconte dans lequel le joueur intervient. Il p&é un jeu de
plateau agrémenté de quelques dialogues et da@dstiques détaillées. Il peut étre un moyen densiser. Il
peut étre un jeu d’ambiance dans lequel 'atmosppéme avant tout...

Par conséquent et puisque I'objet de ce travailpds pour but de théoriser le jeu de rble a l&edl
encore moins le jeu de rble en général, voici w@faniion officielle :

« Définition de la FFJdR

En regle générale, les rolistes éprouvent beauamimal a définir le jeu de rble en termes compréhmes
par des personnes ne l'ayant jamais pratiqué. leupe en est faite par la diversité des définitigu'ds
donnent de leur propre loisir. A chacun d’eux cepend une définition et des habitudes de jeu.

La Fédération Francaise de Jeu de Réle a propogérternautes - membres ou non de la fédératiom - d
participer a la mise au point d'une définition daujde réle. Celle-ci a été élaborée dans le buire’dimple et
généralisable au plus grand nombre de jeux de fbbeitefois, la richesse de themes abordés et taitpoes

de jeu est telle que cette définition ne peut @medéfinition» de tous les jeux de réle. Cellesi donc une

définition parmi tant d’autres, qui a le mérite dir été peaufinée par une vingtaine de rolistesodes
horizons :

Le jeu de rble est un jeu de société qui prendsgimes dans les contes au coin du feu. Les sfmota
participent au conte en imaginant les actions das@nnages. Le conteur mene le jeu en tenant caeptes
actions dans la suite de son récit. Ainsi I'histabe construit grace a l'imagination de I'ensenuas
participants, c'est donc une sorte de conte intifr.ac

Site de la fédération francaise de jeu de roéle, vifjdr.org
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odus operandi : la mise en place :

Voici la procédure a suivre pour mettre en plageuleen classe. Si jamais vous désirez jouer lessmten
club avec 5 ou 6 éléeves, tout est prét. Il n'yusmu’a mener la partie du scénario d’introducgomon :
- Distribuer aux éléves une semaine a I'avanceassidr contenant la présentation de I'Europe (¢heap), la
présentation de 'abbaye de Fontenay et leur paegmprétiré. Il est impératif de leur demandemdaer
trois ou quatre dés 6 chacun.
- Répartir les éléves en groupe de deux assisn@&hae table. Ainsi, il N’y aura qu’une quinzaine de
personnages maximum. Cela fait beaucoup mais éldess se tiennent bien, tout ira bien. Afin dimenir,
ils devront se concerter et décider lequel des geemdra la parole.
- Expliquer les régles. Les éleves devront absohtiraeoir lu auparavant dossier !!!
- Présenter la situation de départ : la vie a kglabet la premiére matinée avant la convocation takbé. Ici,
il est possible de les interroger sur ce qui se@adin de bien vérifier que le dossier a été lu.
- Convoquer les joueurs chez 'abbé. Le scénanmnsence ici. Il est temps de vidéo projeter le @ales
images des piéces de I'abbaye.

- En jouant les personnages, il faudra mettreltageé en situation de jeu. Certains désirerontpnéter leur
personnage, d’autres non. Cela n'a pas vraimempaiitance. Les joueurs devront expliquer a la elassu
meneur de jeu ce qu’ils font ou veulent faire. Aliiérence d’un cours plus classique, la réussgtéeur
proposition passera par une phrase se composanffdamment d’éléments. Si I'éleve échoue, il narpa
pas faire ce gu'’il a dit et le scénario ne pouasa @gvancer. Cependant, un autre joueur poureadai autre
phrase pour débloquer la situation. Ainsi, le mem&ujeu pourra passer a la phase suivante. Htdarsiite.
- Quand les personnages se déplacent, il faut ciypia point orange sur le plan de I'abbaye etgtenjles

photos des pieces correspondantes.

Une remargue est importante. Suite a la partieitegiparait que pour une premiére de meneurwdeljserait
bon d’étre assisté d’'une autre personne (collegjéee...) en charge de la vidéo projection. Il estsilnle de
tout faire tout seul mais, mieux vaut étre assastééebut.

Passée cette période de « noviciat », vous poualer de vos propres ailes.
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6 ne journée ordinaire ? (20 minutes)

Ce scénario d’introduction est une enquéte podante vol d’'un cheval comme le titre I'indiqueais
aussi sur une mystérieuse tentative de meurtneeudt étre joué par la classe entiere. Il faudrgplEment
regrouper les éléves par deux afin qu'il n'y ais p@p de personnages et d’avis différents.

Le meneur de jeu n‘aura qu’a suivre les évenemeétsits dans les chapitres et se laisser aller a
interpréter ses PNJ. Bien entendu, il 'y auragesombat dans ce scénario. Il est évident que dittension
du jeu de role n’est pas celle que nous allonsageplici. En revanche, il est important de donviera cette
partie en narrant les événements, en décrivantides et les personnages avec précision afin gse le
eléves/joueurs s'immergent dans un monde qui pastle leur. Vous n’étes qu’un narrateur qui dovieea
des éléments imaginaires. Amusez-vous !

Les moines (les joueurs/éléves) se levent tralequént & six heures ce matin d’été 1250. La neéitéa
chaude et le soleil brille haut dans le ciel de fogne. On entend un coq chanté au loin danslegeilvoisin.
Il est temps de se rendre a l'office de prime. Nasnes (les joueurs/éléves) ont désormais I'habitiiel ces
longues journées de priere, de travail et de siditCela ne fait peut étre pas envie mais a vraj difait bon
étre au monastere en cette belle saison. Et gsitetee est agréable... Cependant, I'hiver a étél febiil faut
bien I'avouer, ce n’était pas aussi simple a cégteque. Enfin bref, 'important n’est pas la. Aujdtui ne
sera pas une journée comme les autres pour nogsoin

En effet, ils vont étre convoqués dans la salf@tekire par I'abbé apres la lecture des psaunds e
confession. Cela est assez surprenant. Pourvuagisaines n’aient rien fait de mal ?! En tout alasp’iront
pas recopier des manuscrits dans le scriptoriumatén car une autre mission les attend.

De plus, les personnages ne le savent pas en@seune tentative de meurtre a été commise etveela
étre a eux de sauver 'un de leur frere.

Dans cette introduction, les joueurs/éléves vonivpir tout d’abord se décrire et se présenteraaires
(nom, physique, caractere...) et commencer a se c@pdar le plan de I'abbaye. Il serait intéresstmtiliser
les images représentant les pieces et les mettrelaion avec le plan. Pour cela, un vidéoprojacserait
idéal mais imprimer les photographies est égalepessible.

onvocation chez I'abbé (30 minutes)

Lorsque les moines (éleves/joueurs) rentrent damsghdande sal 2
capitulaire, un grand et magnifique chevalier smttia c6té de leur supérie ir,
'abbé. Il est rayonnant et tres sir de lui. Parg-ést-ce le moment de placel ici
une description assez précise. Ici, utilisez leasnagsances des éléves. lls n int
peut étre pas vu lvanhoé mais il y a de grandescglsaqu’ils aient vu lc s
Visiteurs... Alors n’hésitez pas. De son coté, I'sbb@ne taille bien infériet r
semble de bonne humeur (dans la mesure ou unocistepeut étre de bon e
humeur...).
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Le chevalier salue les joueurs d'un signe de d&gngué tandis que I'abbé prend la paroleMes
chers fils, je vous présente le seigneur Gontramdigon. Il est de la famille du frére Bertrand cgffectue en
ce moment son noviciat. Il vient lui rendre vigitecompte profiter de sa venue pour découvrir Ieastere et
la vie ici. Malheureusement, frére Bertrand estffant et se repose a I'infirmerie. Par conséqugiaimerais
gue vous accompagniez notre invité et que vougrésentiez les différentes piéces de I'abbaye. Rela, je
vous dispense du travail manuel de ce matin ainsidgs offices de tierce et sexte

Ici les éleves/joueurs devront présenter les piéleel'abbaye en s’aidant si le besoin s’en faitiselu
chapitre IV. lls se déplaceront avec leur pionlsyslan comme ils I'ont fait dans I'introduction. @& moment,
la vidéo projection des photos des différenteesgleut se révéler fructueuse. Le chevalier Gottjané par
le prof/MJ, relancera les joueurs par des questiars senties telles ques offices ont-ils lieu toujours dans la
méme piéce ? De quoi est composé votre repas ? E€onappelle-t-on les dessins sur les manuscritsa2-Y
d’autres travaux manuels ?Les éléves/joueurs n'auront qu’'a répondre a cestumes

6 ne épineuse engquéte (45 minutes)

A 12h30 arrive I'heure du déjeuner. C’est le motmgour le prof/MJ de décrire la scene avec les
ablutions, le menu du repas, le lecteur et le gsilhce des autres moines. Il ne faut pas traoercette
description car I'heure de lintrigue arrive. Enfedf suite au déjeuner, les éleves/joueurs sonbwveau
convoqués dans la salle capitulaire par I'abbé.tfaad est également présent mais semble nettem@ns m
joyeux que le matin méme. A vrai dire, il semblguiet et en colere (faire une phrase de 2 élémestts
nécessaire pour le voir).

L’abbé coupant a toute question des éléeves/joymersd la parole : k’heure est grave car le chevalier
Gontrand de Dijon vient de m’apprendre que son ahavdisparu de I'écurie de I'hostellerie. Je comsur
vous pour le retrouver au plus vite. Bien entenaws serez une nouvelle fois dispensé du travaiuedeet des
offices.» Suite a ces quelques phrases, I'abbé se legaittt la piece accompagné de Gontrand laissant les
éléves/joueurs seuls.

Le plus évident est de commencer par I'écurientiie€te va étre linéaire. Si les éléves/joueurs ne
pensent pas a visiter I'écurie, le MJ pourra doruercoup de main. Durant I'enquéte, les élévesijmie
découvriront des indices leur laissant croire quiugurtre a été commis. lls devront enquéter poomprendre.

Si un éléve propose de se séparer, expliquez-kiicgun’est trés simple a gérer et que cela va fairdre du
temps.

Voici les lieux a visiter et les indices a obtepaur retrouver le cheval. Sur la piste, d'autredides
laissent croire a un meurtre :

- L’écurie : C’est une écurie composée de quatreciaq stalles. Une forte odeur de foin saisit les
joueurs quand ils rentrent. Il n'y a effectivemeplus de cheval mais le frére Barnabé nettoie.
Malheureusement, il n’est la que depuis la fin djedner et n’a rien vu. C’est normal car le méfast passé
ce matin durant un office. Deux paysans se soridoits par un trou dans I'enceinte, sont venugautie et
sont repartis avec le fier destrier. Par chancex déries de traces partent de la porte de I'écumne premiére
vient de la Porterie et l'autre part dans une dimecétrange. En faisant une phrase avec 3 élémiss
joueurs/éleves peuvent apprendre les choses sesvant

La premiere piste est constituée de traces deathatvelle remonte jusqu’a la porterie. C'est tout
simplement le chevalier qui est entré ce matineSeléves/joueurs la remontent, ils rencontrefrele portier
Francesco. Francesco n’a rien vu a part le chevaidré de bonne heure le matin méme.

La deuxiéme piste est la bonne. Elle est consgtitle traces de cheval (si un des joueurs a fait une
phrase de 4 éléments, il apprend que le chevaé @ miusieurs reprises) et de traces de chausdertslles
différentes (une grande et une petite). C'estdegrdes villageois, le pére et son fils, qui ontnemé le cheval
qui ne s’est bien entendu pas laisser faire d'aurlmdes. Ces trois traces menent a un bosquedprés
boulangerie. Elles se perdent dans le bosquet-&eugu’'un chien pourrait les effrayer en faisdatbiens
étranges bruits de pas ?

Cela pourrait étre d’autant plus effrayant qu’iyine grande mare de sang dans I'écurie. Ellduest
une tentative de meurtre sur Frére Anatole. Anastain nouveau moine de I'abbaye. Nul ne le sai$ mvant
d’entrer se cacher au couvent, il a volé des bigux marchand lors des foires de Champagne. Leharad a
fini par le retrouver et a engagé un voyou pouupécer ses bijoux. Le voyou a trouvé Anatole d&wutie et
I'a frappé. Ce dernier a beaucoup saigné avangdssir a s’enfuir. Le voyou I'a poursuivi. Les &acsont
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détectables avec une phrase de 3 éléments. Mallseunent, le sang disparait trés vite et la pispadait. En
tous les cas, Anatole est parti se réfugier daggise abbatiale.

- Le portier : La porterie est surveillée parreré Francesco. Personne n’est rentré ou sortaganrte a
I'exception du chevalier Gontrand de Dijon qui at slit en passant « un trés beau cheval ». Apretqges
minutes de discussion, Francesco pourra donndoifimation suivante : Rar le passé, un vol du méme type
s’est déja produit. Des visiteurs s’étaient intrdgdupar un trou dans le mur d’enceinte. Par bonhewsus
'avons réparé». Malheureusement, Francesco ne se rappelle liglngroit exact. Il faudra obtenir cette
information en le persuadant de faire un efforte(yrase de deux éléments suffira). Le portiergunelia la
direction du bosquet. En face de ce bosquet sgdriauboulangerie...

- L’enceinte : Rien a signaler a part que lesdsamenent bien ici, qu’un chien est dans le boseguet
gu’il y a un trou dans le mur d’enceinte suffisanmtngrand pour faire passer un cheval. L'enquéteadien
mais il reste un probléme : comment retrouver wvahdans le village ?... Par chance un moine la ggene.
En effet, quelqu’un observe la scene caché dabhsukngerie. Une phrase de 3 éléments sera néeepsar
le repérer. Il s’agit de frere Hugues. Lorsqu’in@rque que quelqu’un I'a vu, il tente de prendriuite et de se
cacher. Une phrase avec trois éléments est némegsair le rattraper. Il semble mentir ou cachezlque
chose (une nouvelle phrase de 3 éléements est a@eegsur se rendre compte qu’il ment). Il a ertefiu les
paysans passer ce matin lorsqu’il est venu a léahgarie. Le probleme est qu'il n’avait pas le tidétre la
car il aurait da étre a la forge. C’est un péch&rd gourmand et de venir dérober du pain sur éesels de
travail manuel. C’est pour cette raison gu'il n'aspété prévenir I'abbé. Ici, vous pouvez selorefeps dont
vous disposez mener les éleves/joueurs en bateamlamequelques minutes. Ce serait une bonne chose q
arrivent a faire avouer Hugues d’avoir vu toutes¢égne de la boulangerie. Une fois ces terribleélaéons
effectuées, il pourra faire la description des pags Il s’agit d’'un adulte et d'un enfant. L’aduli&ait vétu
d'une cape brune, d’'une tunique et de braies veaedis que le plus jeune était tout de rouge Yéape,
tunique, braies).

Frére Hugues avoue aussi avoir vu quelqu’un edgas la nuit. Il n’en a pas parlé non plus catait
déja en train de voler du pain... Il s’agissait dindividu portant une cape. Bien sar, il s’agitri#re voyou.
Frére Hugues raconte I'avoir suivi jusqu’a I'égledgbatiale. C’est ici, que le voyou est entré rfraiee Hugues
n'a pas oseé le suivre... Il est allé se recouchateetien dit a personne.

- L’église abbatiale : Il serait tout a fait logegque les éléves / moines aillent se renseighéglése. Si
ce n'est pas le cas, frere Hugues pourrait lescigein.. En poussant la porte de I'église, les moihékves
vont entendre des bruits de lutte. S’ils ne sostgssez rapides (une phrase de 4 éléments essaiéegsls ne
pourront qu’apercevoir le voyou s’enfuir tandis guere Anatole a de nouveau été frappé et qu'igreai
beaucoup. Il va demander aux moines / éleves deafuener ce que le voyou lui a dérobé. Il s’agénbi
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entendu des bijoux mais il va bien se garder abrée.. Le voyou se dirige le plus rapidement possudrs le
trou du mur d’enceinte. Aux éléves d'y penser rapidnt et de le rattraper. S’ils ont I'idée d’ablecet endroit,
estimez qu'il le rattrape et qu’il récupere lesoblj. Dans ce cas, frere Anatole devra répondreea bes
guestions... S’ils n'ont pas l'idée, le voyou pousianfuir.

Il ne restera plus dans ce cas qu’a récupérdrdeat au village...

aute avouée a moitié pardonnée (5 minutes)

La fin du scénario se déroule dans le villagerdeter les deux villageois n’est pas chose diicll
suffit de poser la question au premier venu. $olars sur la société médiévale est fait et @iepis le permet,
il est possible de développer un peu cette pdttieeffet, il sera peut étre plus difficile de treaves voleurs
s'ils se cachent. Dans ce cas, il n'y aura qu'autar des indices. Attention, faire cela nécessiséirement une
troisieme heure...

En tout cas, Hubert et son fils Francois sonteéhwemps avec le cheval. lls sont donc pris suritelfa
s’excusent et expliquent que leur cheval de titin@ort et que c’est par nécessité qu’ils ont veléheval du
noble chevalier. C’est donc de bonne grace quélst vendre le fidele destrier.

De retour dans la salle capitulaire, les jouewnst \étre félicités par I'abbé et par Gontrand. @mabr
va reprendre la route tandis que nos moines vaméenere leur activité quotidienne. En attendargrizhaine
enquéte...

Si tout s’est bien passé et que les joueurs oehguéter sans aide extérieur de votre part, deleuez
deux points d’expérience. S'ils ont de plus bietelipréter leur personnage, vous pouvez ajoutepaimt
supplémentaire.

En cas de question sur tout ce qui a été dit : igaretirodolphe_at_gmail.com
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ompléte le plan de l'abbaye. A chaque fois queprsonnages auront traversé une piece importante di
monastére, tu écriras dans la case qui conviennean ce qu'y fait un moine et le numéro de la phot
correspondante.
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Photos des piéces principales de I'abbaye :

Photo n°1 Photo n°2

Photo n°3 Photo n°4

etrouve les activités d'un moine. Parmi les adsvitle cette liste, entoure les activités habegalles

moines.
Entrainement aux tournois de chevalerie Travailueh(travaux des champs, forge...)
Priére Construction de cathédrale
Lecture des Psaumes ou de la Vie de saint Augustin Copie de manuscrits
Vente de la production du monastére sur les marghés s s .
. Messe pour les fideles dans I'église abbatiale
ou dans les foires

edige un texte. Décris en cinq ou six lignes,refagsant des phrases courtes, la journée d'unaerdans
une abbaye. Tu devras parler de ces différentegitastet des différentes pieces du monastere dans
lesquelles il se rend.

Je M APPEIIE e e

lllustratior : Klem
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® Source : site de I'abbaye de Fontenay
Mystére au monastere (Rodolphe Bondiguel)
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Le dortoir

L’église

Le clofitre

La salle capitulaire



Le scriptorium

"1 &

* ) 9

Chelini, JeanHistoire religieuse de I'Occident médiévhahchette Pluriel, 2002
Le Goff, Jacqued,e Moyen Age expliqué aux enfaréditions du Seuil, 2006
L’Histoire, L’age d’or des grandes abbayes217, janvier 1998

Divers manuels de classe de 5e

www.wikipedia.org
www.abbayedefontenay.com
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Remarques : L'écurie dont il est question se traulbostellerie et le dortoir est
au-dessus de la salle capitulaire
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