Piing Avthur
endragon

Religion

Nom du Pére
Classe du Pére
Rang d'ainesse
Suzerain

Classe Actuelle
Lieu de Résidence
Année de naissance

T eaits de FIersonnalité

Bonus Chevaleresque [%] [Total=80+]
Bonus Religieux [traits soulignés a 16 ou+]
Type de Bonus

Q Chaste®™...............
" Energétique™ .........
Q Indulgent® .............
0 Généreux™™™...........
Q Sincére” ...oovvnennen.
O Juste”? ..
H Q) Miséricordieux® .......
(O Modeste®..............
O PieUX..ieeieiiieinenens
Q Réfléchi”...............
Q Sobre®................
Q Confiant ...............
' Valeureux .............

......... PLuxurieux Q
.......... Paresseux O
.......... Rancunier A
............ Egoi ste O
.......... Trompeur Q
........... Arbitraire O
............... Cruel A
.............. PWFier Q

WPragmatique Q
........... ¥Impulsif Q

WComplaisant O
............. Méfiant O
............. Couard O

Trait Dirigé
Trait Dirigé
Trait Dirigé

PIassions

Loyauté (PenDragon)
Loyauté (Seigneur) 1
Amour (Famille)
Hospitalité
Honneur

Cavactévistiques

Dégats ((Tar+Fory6)
Récupération ((FOR+CON)/10) ... PdV/Sem
Mouvement

[En Armure] ((FOR+DEX)/10)

[Sans Armure] (Mouv. +2)
Points de Vie (Tai+con)
Inconscience (pdvi4)

Signes Distinctifs

Chirurgie
Composition
Connaissance des Fées

Eloguence *
Fauconnerie
Gestion
Héraldique *
Industrie
Intrigue

Jouer (
Jouer (
Lecture (
Lecture (
Natation
Premiers Soins
Reconnaitre *
Religion (
Romance *
Séduction *
Tournois
Vigilance

* = Bonus de Gloire/1000 applicable.
T = Compétences chevaleresques.

Gloive

Gloire de cette partie

Points de
“Vie actuels

Inconscience
Armure+Bouclier

Chirurgie nécessaire U

Jlessuves :

Bataille 1
Equitation

Compétences d'Armes

Scove en _Joute

Victoires Défaites
Challenges gagnés




Equipement

O Equipement Personnel (sur cheval #
[10d, charge:1/10]:argent, documents, vétements, affaires de toilettes.

O Equipement de Voyage (sur cheval #

[60d, charge:ktente, couvertures, accessoires de cuisine, manteaux.

O Equipement de Guerre (sur cheval #
[2£, charge:1]:cordes, peinture, piéces d’armures, sable, vin.

Lances
Lances de joutes

Type d’armure [
Heaume [+ pts] O Oui
Armure d’honneur [+ pts] O Oui
Total [ pts]
Bouclier [+ pts] O Oui
Derniers
[ 1 £=240 deniers, 1 £=20 shillings, 1 shilling=12 deniers ]
Vétements |
Divers

Chevaux

nformations FIersonnelles

Goins de Gloive annuels

Traits de personnalité
Passions

Chevalerie
Religion
Possessions

Cheval de Guerre
Mouvement
Couleur
Entrainé Dégéts
%Attaque
Equipement

Mouvement
Couleur
Dégéts

[TYPe i ]
Armure

Armure

Armure

Relation Nom

Grand-Pére

Relation  Nom

Fils/Fille
Fils/Fille
Fils/Fille
Fils/Fille
Fils/Fille
Fils/Fille
Héritier

Amour Domantique




Jlossessions (Terves) Jlasons

YNanoirs et Chateaux Blason du Suzerain Blason Familial Blason de [Epouse

Structure/Nom DV Revenu

JVotes diverses

Armée (familiale)

Chevaliers Agés(d6-5)
Chevaliers(dé-2)

Chevaliers Jeunes(d6+1)

Total Chevaliers

Chevaliers Vassaux

Autres membres familiaux(3d6+5)
(5d20) paysans par manoir




Aistoive Gloive

Evénement important Acquise




