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Qbymopsis

N watlliants héres vont partir a le recherche dun livre contenant un savoir impie permellant
de fiaire fonctionner une mdachine sprneth pour le comple d un Rrince Vodaooi SSien
évidemment la moiti¢ de “‘Chéah aimerait bien mettre la main sur le manuscrit e les sociclés
secreles se bousculent afin d dire les premiers a enlrer en possession du livre.

& histoire on quelgues lignes
(Nir lr Campagne de lr Groiv dérobe pour un conplément A by%ﬂmﬁﬁn)

QObouvenezvous dans le dermier scénario de e Groiv d rcbe nos héros avaient

Drillecnmment mis en éohec un prince vodacei d entrer en possession d un engin syrmeth d une
puissarce phénoméndale. n loute logique lx machine avail éé ensevelit ou particllement
Adélruile 6%;75/701’@77[ un " Rrince, en [ seourrence CGlovanni Nillanova avait suivi les
évenements de lotn. Gonnaissant [ emplacement de la machine mais ignorant comment i faire
Jonctionner; il a mis sur le coup plusicurs de ses metlleurs chercheurs afin de trouver le moyen de
Jfaire fonctionner [ engin. Rour se faire, il & envové une délégation de ses gons sur [ile de le
béte afin de décrypler les messiges du bassin qui permellait de connaitre le mode d emplot de le
machine. SSien que plusieurs d entre cuw soient morts ou devenus Jous, &es 1escapds onl 1éussi
d éerire un manusontt expliquant le mode de fonctionnement de lx terrible meachine

A_Ly'ﬁum/ hui Villanovir est sur le poinl de posséder le pire engin de morl qu il soil, il & déii
il netloper les ruines oul se trouve la machine ¢l n atlend plus que le fameu livre afin de
commencer @ ludier [engin. Gependiant les recherches de Villanova ne sont pas passer
inapergues. SLn gffel plusicurs factions onl agpris [ existence de la machine al du livre et sont
Pretres a loul pour melle la meain dessus.

&es faclions en cause sont .

e Brince ~Giovann Pillnovi . Sustigadeur principal, il confie la mission auv @Cﬁ

en sachan trés bien qu il y aurdit des envieuz, X Plus pour éviter d ére responsable si les

chases vendaient & lourner au Vinaigre, NPillarova v Joer sur deu lableauz. s demeandent
aUT @Cﬁ de ramener le livre pour le comple de son cousin Armands et de [ autre coté il
demande & Armando de lul ramener le livre sans le meltre au courant de lr version qu il a
AONNE GUT JOUCHTS

e N.O AL . premier en cause, 1l st hors de question que quelgqu un devienne malre du

monde a leur place méme 51l s agit d un de leur membre
s Chenaliors de le Rose et de le Groiz, al les filles de Ndophie . Apant un but

commun, protéger [ humanilé, ils vont lous dans le méme sens, sans pourtanl s enlendre avec

leurs rivauz des aulres Sociélés
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Oplionnel .
&a Nbovidté des Kaplorateurs . Apré'f lout ¢ est leur traval d Eudier les QObpmeth,

o College imvisible . (Rour M pointillou qui aime que se soil un peu plus corsé)
RRuelle apportunité de pouvolr éludier un engin pareil
Rour finir . Lbn Emir croissantin /égé‘rﬁmml revanchard a décidé de mettre lr main sur

/ 'mﬁnf a le livre @?ﬂ de TECONGUETTY [ ancien CHIPITE CIOISSanlin ¢l 1ayer Ses cnnemis de lr carie

é\ﬁ'ﬂ de facililer lr lecture les passages secrels du scénario seront éeris en bleu el les passages
donl /@jﬁuﬁmf aUront Connaissances, én nor.
e encarts « [ aventure en /J/w » seronl ﬁlz')pﬁmb/ﬂf potr /277’5 des scenes ﬁpﬁbﬂﬂd/@f auzx

/’ﬁaﬂ/m
‘Cous les proleagonisies seromnt Adlaillés a lor ﬁn de celle aventure

Chapitre J .

Acte ]

@it nas héres sont contactés par Clovanmni NPillanova qul leur confle une pelite mission el

Ol ceu-ci gotilent au joics du luze Nodacoi

Wbeene /
Sutroduction
&0 but de celle scéne est de faire se rencontrer les joueurs el le Drince NPillanova qu il sott
en Nadicce ou qu ils soient aillewrs. Noici quelgues idées afin que l rencontre di lieu..
> & E& sont en ballade en Nodacce, alors qu ils dgieunent dans un pelit
restaurant Lyplgue, [un o eu bouscule un homme qui se sent immédiatement courrouce
il s agit de Nillanova Plutot que de liguider [ imprudent héros sur place, et ayant
surloul besoin de pigeon pour une pelite mission, il décide d engager les @Cﬁ quii 1 ol
quere le chot sl veulent vivre. S leur donne rendez-vous dans un pelit restaurant de
SDionma
> Kun de vs R ast Nodiacce et a pour protecteur le vilain Rrince. ans co cas
tout est plus simple et votre "R~ ne peut refuser une pelite faveur pour son prolecienr.
> & cas de mangue didée vous poures lowjours prétexder que lx réputation des R~
les a précédé et que le Drince cherche des hommes comme eur, beauz, grands ¢l  Jorts
élc.. de mon point de vu o &st vraiment I figon ke plus favile d introduire des R~
AANS UNE aVENLUIE, MATs aussi la mois inmveniive

>
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> Kes B peuvent éire dans n importe quelle région de Chéat, il suffit de lur
envoper un émissaire du " Rrince qui leur propose de rendre un service au " Rrince
contre Quuelgues containes de Nendtors.
> SBien sur si vos R~ ont joué la Grotw d Erdbe, peut dire dotvent-ils un service au
Qbetigrenr Willanora
Dour ceuv quil ne connalraiont pas le Drince  Je vous invile vivement a lire sa description
ses motivations dens le live de le Vodacce ou dans lo quide du maire

\Deone 2

Rutit dieuner entre amis

] ast midi lorsque nos @Cﬁ’ arrtvent dens un petil restaurant au bord de [eau, « lr lavola
del principe »; le maitre d'Catel les regoit et leur indigue une lable au fond de [ Eablissoment
D s agit dun restaurant lplguement vodacel loul en exlériowr; couverl par des parasols de
paille. (Revoyez I film le CGrand SBleu pour avoir une imeage loute faite du genre de
restaurant.)

Vors midi quinge, le restaurant se vide rapidement el [hole de nos joucurs décide de montrer
le bout de son nez, il est véiu de son habituelle tenue de cuir noire. Lo rencontre doit éire

mémorable, Villinova st un homme trés intelligent et trés charmant quand il le désire, il
SAUTE Jeilte Comprendre auw joucurs qu tls ne peuvent refuser son offre sous peine de représatlles
expéditives el disréles

« CBonjour mes amis, qu aveg vous commandsé 2
Q&4 jiz peuze me permettre, ils servent ici des Rlicoatr verde (escalope de veau sauce verle)

A une grande qualité... mais peut ére aurea vous envie d un plat plus raffiné 2 ans ce cas

[ @sso SBucco ast exxcellont, surtout accompagné dun falisci 1658.. »

Reu importe le plat commandé, le " Rrince continuera son monologue sans laisser beaucoup de
place a nos héras pour on placer une... <o Drince est sur de lui il est « Plus intelligent l plus
1usé que loule la vodicee réunic .

§ e vous di fail mander @‘wlﬁr celle phrase en fonction de volre introduction) car j i
besoin de gens comme vous pour une pelile mission, ¢ ne peu la confier & mes suels, él je pense
que Mon Secrel sera micu gdmié par des Personnes CxIerioures a mon anlourage. @myﬁ avolr
confiance en vous 2 »

« &a mission est simple mais elle n est pas sans risque. CMon cousin Armand qui est trés
cher a mon caur. est un des meilleurs érudits de [ université de “Dionna: S doit entrer en
passession d un e qu un de ses bibliothéeires & éorit. e ne sais ce que contient cetle
ouvrage de plus il est dans une langue drange, cependiant plusieurs personnes aimerzient s én
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cmparer car ¢ &st un exemplaire unigue. & auteur de [ ouvrage est actulloment sur [ile de
ChMaarcina deans [ Archipel de minuit avec son ouvrage. ) amerdis viaiment faire plaisir &
mon cousin. e vous demanderat done d aller prendre en charge le bibliothéedire ainsi que son
amrre, & Qdanta Korona afin de le ramener sain él sauf on NPodacce Bien sur il est Jort
possible que vous aves d livrer combad, mats pour des gens habiles comme vous quelgues rats de
biblisthéques ne devraient pas poser de probleme.
e vous le demande done, accepler vous de m aider 2 SSien entend, Je serds exlrémenent
dégu st vous venies a rgjeter mon offre Ny
&aisser vos @Cﬁ cogiler deuw minules el soullignes leur discrelement que s il refusent, ils
risquent de subir les représailles de CPillanova
Naus partons done dans [ ypothése que les R~ acceptent [ offre de Nillnova: OB il
refusent el bien fin du scénario... AUets un aulre scénario commence, celui onl les joucurs
derront quitter le Yodacce & toute vitesse a avoir CGiovanni Niillanova comme K nnemi
mime...
Siin sur le Rrince saura récompenser leurs efforts, il leur offrira 1500 Oénators (S00
CGuilders; non ﬂégaaz'db&f) amst qu un sauf conduil & son nom, leur permellant d vie de venir i
Sionna quand ils le veulent el 4 éire nourris, logds, blanchis, a vie
Q&4 les joucurs se posent des questions quant & la valeur de lr récompense, expliguer leur que le
livre est inestimable et que lr vie d un homme est peut étre en jeu el que ¢ ast quelgu un de
valeur pour Armande NVillnova: e Rlus Giiovanni veut vraiment rendhe service a son
cousin 1l
SBien sur Nillanova se mogue de lie récompense car il ne le donnera pas . S s fout de son
biblisthécaire celui-ci dlant deveru inutilisable ot complétement fou apres avoir lrop régardé deans
le bassin, de plus il & secrelement demandeé a Armands 4 inlercepler le livre des 79& por
brouiller les pistes el pour lancer tous les envieuz potentiels & i poursuile des joucurs laissant libre
cours d ses shires pour lut ragporter le manuserit. S une fagon ot d une autre les R~ ne
recorront pas li récompense. i jamats les choses tourndiont mea CGlovanni auraient les
mains propres, le livre n estil pas pour son cousin 217 ©
Apres la promesse de celte alléchante récompense, Giiovanni lur capligue les modalitds du
voyige. S vont prendre un bateau jusqu & CMarcina afin de retrouver Aﬂg’ﬁ/ﬁ Capirross
bibliothéaaire de son éat et employé de Armands NVilinora: Le bateau sera prét a
appareiller & [aube le lendemain, les joucurs n auront aucun frais @ leur charge. Angele les
allendra sur place @ [ auberge des alizés & Qbanta Korenaa sur [ile de Marcing, ils feront
retour avec le biblisthéeaire en prenant soin que celuici ai le livre on sa possession. OSi les
Joueurs demanden s ils peuvent lire
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le livre, latsses les faire de loutes fagons il ny a aucune llustration el [ éonture ést codée /('5[ e
code secret N 40 pour lo décoder)

&aisser leur paser loules leurs questions l 1épondezy sans leur donner lrop de détail ensuite
proposer-leur de se rendre & [auberge de lo « Grociata Odanta », une des meilloures auberges
de Dionna, lours chambres ont dgia dé réservées par le Drince qui prend en charge ler frzis
pour b soirée el le muit. OB ils le veulent les R~ pewvent refuser [offre de Villanova et
prendre leur propre chambre mdis se sera a lewr frzis

S y a quand méme une faille dans le plan de Nillmore . " Rlusieurs personnes sont au
courant du contenu du livre . ‘Cout d whord sa - femme Pdenting dlle  Jatl partie des filles de
QBaphic et préviendra les autorités de [ ordre. Lonsuite un de ses Nialels qui a b langue un
pett 1rop pendue, 1 hésilera pas d en parler a certains marins du bateau sur lequel embargueront
les BT un peu plus tard. SSien sur les fuites auront une incidence sur b suite de [aventure
1S VouUs Verres cala un peu plus lard

& aventure on plus
> QBortant de chez le Trince et se rendant a [ auberge, les E’C\ﬂ apergotvent un

homme qui meltraite une jeune femme. ogiguement vos R~ devraient couriv au
secours de lx belle jeune femme. Ggpendant S s avere que celle a est sa courtisane, il
[ acouse de [ avoir trompé avec un homme de basse etraction. Oduivant lr tournure
que prend les évenements, [ un des joucurs pourrail se relrouver le lendemeatn matin avant
de prendre le bateau, [ ame a la main dans le brume matindle, face & un noble
)”Pdﬂ/ﬂflﬂ vodacol qul S6 Serdil Senll Courrouce.

QO
Oboir de [feles

N hiéros se rendent done a la Grociata QOPanta i moins qu il n i besoin de faire quelques
cmplettes auparavant. Leur chemin les conduit dans le quartior noble. S finissent  par
trouver [ endboit ot ils vont passer le nuit. ] s gt o un immense ICstel particulior construit
sur quatre élages. S a éé construil sur les ruines d un ancien lemple Numain, L fagade
dut lemple semble avoir traverser les ages el est restée on lres bon da, de gramndes colonnes
montent jusgu au quatrieme dage dl soutionnent le toit de tuiles blanches. e grandes fenétres
ont &¢ latllées dans le mur et plusieurs niches acoucillent des statues de plus de deuz métres
représentant d anciens “Dieur N umains. & intéricur do [hdtel est gigantesque les colonmes
qui ornent I fagade de [ hotel ont é reproduiles a [ntérieur et soutiennent le plafond du
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premier dlage, de grands canapés de velours pourpre ¢l bordeau sonl parsemés a lravers le ree-
dechaussée. “Lon immense bar en dlivier ciselé de feutlle 4 or, trone dans un coin de lr prece
Principale, des petils slons particuliers ont Eé améndagé afin que certaines discussions privées ne
SolenL pas enlendu par lous.

&as Joueurs s¢ presenteront & i réception. & réceplionniste est un homme o une cinguanlaine
d année lgerement grisonnant, il est vétu de lr livrée des gens de Pillanova comme tous les
aulres employés de [hotel S les accueille dans lar langue de leur chotv. S dévisage
dédatgneusement les personnages pauvrement vétus mais obéira auw instructions qu il @ regues
de NPillanova: S fera appel & un gargon d dage qui prendra les bagages des héros e il
conduira loul ce pelil monde dans leur chambre... nfin dans leur suite 11

&L gffel, arrivé au quatricme dage a [ aide d un monle charge, dont il ne vaul micuz pas
savolr par quot ou surloul par qui il ést dclionné, nos héros se retrouveront devanl plusicurs
pories (cutant que sont vos héras) Ghacun aura sa suile aménagee comme une chambre de
(Roi it d baldaguin, cofffeuse pour les dames, latrines personnelles, armotres comprenant de
nombreuses loilelles de noble, lable et chaise pour dgieuner dans lx chambre, un bar bien garnis
de différents alcools el vins ainst qu un bilcon équipé de bains de soleils el de parasols

&0 gargon d étage lour proposera de diner vers 20000 ce qui leur laisse quelgues heures pour
s¢ détendre. & hotel est dquipé d un service de masseurs ot masseuses ainsi que thermes ol
heammem. Eatsserles prendre leurs dises el envoyer les se changer avant de passer @ lable. La
lenue bourgeoise st fortement conscillée 67617‘5 A7 ou 2 points de répulation, a volre bon caur)
&eur valel de chambre vient les chercher, ajuste leur costume ét les emmene au restaurant de

[ hétel Le restaurant est spaclens ¢l contient une cinguantaine de lable, il est richement décoré
Az statues, toiles de mailres el autres lentures & artistes llustres A cette heure le restaurant st
Dondé de monde de toutes nations. Noble Nodacei accompagné de leur courtisane el de leur
Jemme (orcicre de la desting) peut élre est il lemps de leur ragpeler comment on se conduit en
Vodacce envers les dames et leur mari.. Attention auze duels au Pelil mdalin, rien ne sera
1GglE sur le moment, les armes n élanl pas admises au restaurin

CStatles leur faive quelgues petits els d dliguelte a leur anivé au restaurant.

&e gargon leur indiguera que le menu a &é choisit par Monsieur NVillanova en personne
(s de partique le 1epas 1 st pas enmpotsonnc Nillanova aime  Jire conntalre les jotes de son
DAY @ SE5 1Hvils)

&n apéritf . Sfadiscr Ddtillant blane Ait « asti », accompagné d huilres de siison

& entrée . Gunpaccio di bar all slio di verbena (CGapeacaio de bar a [huile de verveine)
& plat de résistance . " Reappardelles al satmone fumato (pappardelles(pattes) au saumon
Jumé)

cstromage . Opredy di parmeagiano ai boletus (brochettes de PATMNESaN U aﬁ‘/jﬂf)
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essert . tiramisu al liguore (tiramisu a lr ligueur)

&0 loul sera acconipagné d un vin ~Sfaliscr 1658

CSfattesteur de nouveau faire quelques Jels d éliguelle pendant le repas et atlention a | abus

A ileool (rappeloz-vous les régles de [ ébrité dans lo quide d Avalon) et attention auw pertes de

poinls de répulation.

S leur sera par la suite proposé un café et un cigare dans le saton.

& s agit d un petit salon comprenant siz fauteuils en velours (plus si vous aves beaucoup de
/buﬁurfj [ ambiance est plus feulrée, les fenctres sonl recouvertes de rideauz de satin rouges el de

petites chandelles diffusent une douce lumicre. On lour proposera s ils souhaitent avoir de le

compagnic pour la soirce ou pour la nutt. &a quilide des ~Jennys a ses entrées dans [hote]

Dien qu il s agisse plus de jennys de luve que de vulgaires cating

ars I soirde un homme, un noble, de le méme neationalité qu un de vos Joueurs, viendra

parler avee les o] il leur paiera un verre prétezilant se sentiv seul en Nodiacee et éire

heureuzs de rencontrer des compatriotes. Gést en fat un homme a l solde du X om S

assatera sublilement de savolr les occupations el les projels des R Atention cependant i ne

pas leur mettre la puce a loreille. & homme s¢ présente sous le nom de Lucien @Z\I’I’dg‘ﬁﬂ,

il st négociant en denrées périssables pour le compte de lintendant du G hiteau du Odoleil

Ruuelles que sotent leurs envies, laisses les profiler de leur dermiére nuit sur lr terre ferme, car le

lendemein un grand vovage les allondra

Card dans la it ils iront se coucher:

& aventure on plus

» & un de nos héros éprouve le besoin de sortir de [hotel afin d aller dépenser quelgues
QOBénators dins un des cerdles de jeu de b ville. 1on petit jet de contact (N 15)
sera nécessaire pour trouver [ adresse dun de ces ceroles. A [ adresse indigude, le 7 Joteur

pourra dipenser aulant d argent qu il le souhaite on jeuz divers et varids. Aprés
Plusieurs oplions peuvent élre choisies
> /7. ke @Cﬁ dépense lout [argent quil a al méme celui qu il n a pas, vient le
moment ol il doil régler sa delte. S peut 1égler par lettre de oréance 51l est noble
ou récupérer | 6pée de Damocles « endelté s. S peut égaloment prondre b fute
&atssez lo s enfulr mais rendes lu lr tiche dfficile
> 2" Alors que le 79& gagne un peu lrop au gotil de certains joucurs, ils
[ accusent de tricher. &¢ personnage deva subir [affront el [umiliation 4 une
Jouille trés poussée ou s enfuir. 051 le persomnage @ peu d épée de Damocles vous
pouves lui mellre un pelit « pourchassé » a /.
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Acte 2

@ nos héras 5mbdrqwm‘ pour une lene loinlaine e qotilent au Joies du mal de mer !

\beene ]
@ mon bateau N
& révell sera afﬂﬁcz]@' pour nos hiéros & ool et le jpeit de sommeil auront eu raison deuz.

Sy Plus quand ils ponteront leur neéz dehors, ils découvriront avec horreur que le lemps ést des
plus mauvais. e gros nudges ont recouvert le ciel el une plui fine ¢l glaciale détrempera tous
les vétements qu ils portent.

Awiant peu dormi, avec des restes d aleool de i veille e trempés jusqu auw o5, nos héros se
rendront, accompagnds d un vatet de [hote] sur les quis du port de plaisarnce de lx famille
Villerora (of page 124 du quide Nodicce)

Cast a st heures du matin par un lemps plus que désagréable que les joueurs vont embearguer
sur la « Raagno dei mari » ({araignéz des mers) un des bateauz dn Rrince Pillanova
S ast d aillowrs a bord et donne visiblement les dernicres instructions au Gupilaine du
vaisseats, un homme d une cinguantaine 4 année arborant une Gaisse barbe noire. G dermier
inmite les R~ a monter a bord avec un fort accent Nodcci .

& buongiormo i miei Amici, montez vite & bord pour vous meltre au séc | ».

& navire est presgue invisible derridre les trombes d éau qu il tombe a présent.

KNe pourant refuser une lelle invilation par un lenips ausst laborieus; les ?’9& s¢ précipitent d
bord. s sont immédiatement dirigds vers [ arriére du navire par le Gapitaine afin d entrer
dens s cabine . « SSenvenuto a borde entrare rapidaments, S Slnore Pillanov vous
atlend @ [ ntérieur. » Lbne Jois au sec nos héros pourront s sécher el s asseolr pour prendre un
petit dgeuner consistant. e Rrince NVodacce est dgia assiis el grignole de petits biscuils secs
ACCOMPagnes a une grande lasse de café noir. “Lbne fois que lout le monde est entré, le
Cupilaine s¢ présente @ ses passagers . « buongiorno a tully, je suis il Gapitane (Rolando
Cimeo di Oavine POUr Yous Servir, je suts chargé par Qﬁz‘gwarﬁ Nillanova potr vous
emmener dans larciplago di mezaanolle, .. sousate, je ne suis pas Irés forl en langue
dlrangere, je vouldis dire &= arcipeliago dé minouil. (Dans un soucis de Javtliter lx lecture Je ne
Yais pas 1elranscrire ici [ accent vodecce, mais st vous dles plus doué que moi en langue
dlrangere n hésites pas a donner d nolre ami (Rolando un fort aocent Slalien ©) | Je vous cn
prie mangiate quelgue chose, volele una lasaa Ai caffe? s

&as personndges feratent micu de manger quelgue chase surtoul ceu qui 1 onl pas le pied
miarin car 1l st lowjours plus dificile de prendre ke mer par gros lemps le ventre vide /Il
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&Lorsgue le petit dgjeuner st bien entamé, CGiovanni, qui il 165té silencicu ¢l le nea dans
s capeline deputs [ armivée des joucurs, se leve, va jusqu au buréau du capitaine ¢l revient avec
une grande carle maritime. S fail vivement de la place sur lx table, obligeant les 7’9& a
retirer leur tasse vite fait avant quelle ne soit balayer par le " Rrince visiblement de mawaise
humeur: " Ruis il commence ... .

« QBavons bref je n i pas de temps @ perdre avjourd hui 11l Kes choses sont dleires pour tout
le monde 217 Nous devez radlier le port de Oanta Lorenaa dans [ Archipel de minuit, e
bas, vous attend Angele Guapirrass, vous devez le ramener ioi méme, mats égaloment ramener
le livre qu il vous remettra M “Lene fois & CMarcina le Gupitaine 2 Odavine aura pour
instructions de vous atlendre 48 heures apres volre débarquement, passé ce délar, il repartira
pour le Nodaoce al vous serez considérés comme perdus 1 ‘Cavhes d dire au rendezrous o
surloul ne me déceves pas, Je peur vous récompenser de mille lrésors comme je peuw ére lres

« minestra al latte » (soupe au lait) quand je ne peus faire plaisir a mes proches !l Ses
QRuestions 2I? @57?[1& N SBuona passibilita i migi Amii ¢ ritornate con il manascritte,
allrimenti..(bonne chance mes antis el revenes avec le manusertt, sinon ...) N (N laisser pas
vos Joueurs parler él mellés leur la pression, ¢ est un monologue pas un dialogue, failes leur bien
comprendre qu ils doivent dire au rendes vous ¢l avec le livre 1l ONE lour traduises pas lr
dermicre phrase ¢l laissez les cogiler un peu d leur sort, bien sur si un perse ést Nodacce
lraduisez lui b phrase & loraille.) “Lone fois son monologue lerming NVillanova se lve et sort
de lx cabine en Jelant un regard sévére él glavial a nos pauvres Ecﬁ qui, 5i vous aves bien
Jait volre boulot de vilain M. dotvent dire morts de trouille ou au micuw angoissés par les
représailles que pourrait lancer & leur trousse un Nillanova bien énervé

&as Jouewrs peuvent lerminer leur dgjeuner en compagnic de S Qdavine et lui poser des
questions 5 ils le désiront. ‘Cavhez dy répondre dans la mesure du possible. S Qdavine ne
connail pas grand chose de le mission. S st gu il doit emmener les personnages @ CMarcina
él les ramener avec le manuserit. &e seul secrel qu il @ et qu il ne tiathira pour rien au monde,
&st qu il doil impérativement ramener le livre, st les joucurs ne sont pas au rendes vous lanpis
pour eu, lant gue le manusenl ést a bord

&as personnages vont dre privilégiés pendant le vopege, ils auront un hamdac dans lr cabine
du capiteine sauf s 1ls sont plus de siz, ils seront exempls de corvées sauf s il souhaite participer &
lx manaurre du navire,
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& aventure on plus
> Q@ourencavous que nos personnages ont passé lour nuil dans les bras de charmantes
demoiselles, imdazgines qu une d entre dlle se réveille le matin, se senlant loule seule, dl son
bel ameant lui apant fail de belles promesses pour lr séduire la veille au soir, alle décide
de le rejoindre, completement Eploré que celurci se soil enfuil au pelil malin NVous aves
Dien un personndge libertin dans volre groupe, ¢ est le moment de lui rappeler ces

frasques de b veille.. Gt qui dit qu il ne doit p avoir qu une seule amoureuse dperdue..

\Deene 2

& ast pas Lhomme qui prond e mer ..
Aprés son petit entretien avec les R et le seigneur Nillanors, Ke Gupitaine se prépare &

appareiller; il fera faire auz personnages un rapide lour du propriciaire sous une pluic fine ol

moins agressive, le vent est lombé. a « (Ragno dei mari s st une frégate de moyen
lonndge, élle est plus ulilisée comme batéau de vovage que comme bateau de commerce, élle est
1apide at lres maneeuviable, mais s fablement armée. G bateau est idéal pour un voyage
rapide. Non équipage  est compélent el plusicurs aulres marins ont ¢ recrutds pour [ occasion
du vovage. ((Retrouves les caractéristiues du bateau dans le générique)
(Lt cest d ce lilre, qu une Jeune Jemme a décidé de se faire engeager comme marin pour ki
lraversée, mais il ne s agit pas de n importe qui.. n gffét Gelle jeune femme qui s st
déguisée en homme afin que son identilé 1¢ste secrole, se nomme Anne-lisheth WMacallister
G& nom vous est peut éire familier st vous traines souvent du coté de [ Avalon. S s agit de e
Sfille de SBors Macallister, le Ghevalier noir de le (Reine daine. Gtte jeune fille fiil
partic de ma story lhine. Klle est ici incognito en tant qu envoyee des Sfilles de Obophie, afin
d empéoher une catastrophe. & oracle & eu lr vision de lx machine infernale al des projets de
Nillanova mais comme [ Ihydromeancie n ést pas une science exacle, élle n a que peu de ddlails
e plus Paalentina Nillnora a parlé & [ordre du lime qui permet de faire fonctionner le
machine. Nolre aspionne va done suire les R~ et si possible dérober le livre afin de le
ramener aux ~tiles.
Ln Comme de main du N.om o dgalement pris plice dans | équuipage, personne ne sail
qui il est. S surveillera de loin les R~ el agirar au bon moment.
& vopage jusqu & CMarcina dure environ 6 semdaines, les personnages peuvent aider & la
MGHEUYTE du Havive ou lrouver d aulres ocoupations. E<alssea les faire de longues séances de
(Rolegplay entre euw et avec les membres de [ équipage si celir vous tente & riter copondiant de
les fiaire crotser le chemin d Amne lisheth qui pour [ ccasion se fera appelor Allm

Ratite comse pour un Drince Ghapitre 7 page - 12 -




SBriighton. &es membres d équipage sont au nombre de SO, Les évenements de l scene 2
sont un peu d limage de la traversée en bateau de e Groiw d rebe. S s agit d un
cnchdainement de petites scnes que vous pouves changer, nlervertir ou supprimer. &< scene
inlitulée « calme plat » devrail pourtant dire jouée pour mellre les joucurs d cran mis il est
preferable qu élle soil joué en dernier.

Rremiére scéne . Gooi nést pas un exervice... 1l Naleur . faible a éloré

Alors qu il navigue au lavge de le Gastille, ¥ votless CMontaginoises se présentent a [ horigon.
M 5 agit visiblement de veisseauw armés pour la guerre, il semblent se diviger lout droil vers le
navire de Rolando. e Gupilaine ne semble pas voulotr éohagper auw CMontaginois, mais
57 vos 79& sont recherchés par le CMontaigne, aurontils peut dire envie de lewrs fausser
compagnic. Ln personnige castillan pourra également voulotr éviter lx rencontre. OBi les

@Cﬁ souhdailent s¢ soustrire d ce qui parail éire un bandl contrdle de routine, il faudra user
de beaucoup d arguments pour que (Rolands acceple de prondre li futte. “Dans ce cas
OIGaniseg une pelile course poursuile entre lr « @@m deal mari » él les navires
Montaginots. Logiguement le navire Nodaoce devrait éohapper a ses poursuivants sans trop
de soucts, mis souvenca-vous qu il 1 &st pas armé pour la querre el que les %ﬂldg[’ﬂﬁif, auz,
sont bardés de canons.

Q7 les @Cﬁ s¢ soumellent au controle, failes inlerventr un capilaine de navire 26l el
soupgonneu qui cherchera le petite béte au capilaine el auz passagers, leurs demandant le but
de leur vovige elc.. allention cependant & ne pas engeger de combit. O&i cel doit arver
servea vous des caractéristigues des vilains/hommes de main et brutes du générique. Les
Chonteaginots devratent éire au moins une quingaine (7 vilzin, 2 hommes de main et 12
brutes) .

euzicme scéne . Nive lo vont .. Nive lo vont.. Pileur . moyen a tres deové

Apres devz semaines de vovage, le capilaine semble soucieuz, il remargue les gros nuages qui
s¢ profilent a [ horison. | préveit un grain de grande vielence qui devrail dire sur cuz didi le
lombée de la nuit. & front de lempéte est st grand quiil est impossible a éviter; il va falloir
passer au lravers. Ln gffel quelgues heures apres la lombée de la mul, de violente bourrasque
COMMence & remucr sérieusement le navirg, demandes d vos joucurs Az faire des jels d équlibre
pour le moment rélativement faoile (¢ N 15) &a pluie vient ajouler un coté dramatigue a la
stluction. &¢ pont du navire est rés glissant at il est difficile de tenir debout. OSi certains
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R un peu trouillard se cache dans i cabine du capitaine faire leur quand méme offectuer
un pelil jel d équilibre.

Ruis vient lx lempéte... le vent se déchaine ... Les hommes d équipage sont obligé de redoubler
de travel pour gréer. Qi vos ~Soueurs veulent participer, SGréer KNA20 Q% les jets sont
1eussts loul v bien, en revanche s ils ratent le jel, lr voile emportera le mat qui cédera & moitié
sous lx pression des vagues, du vent et de la pluie dans les voiles. Sfaites fatre un jet d équilibre
N 50 i toutes personnes en lain de gréer, on éas d éohec, ¢ est le grand plongeon. ‘Coutes
personnes qui lomberiient a [ eau devratent réussir un jel de Q@m]hmiw/ndgﬁr difficullé 75,
puis 20 aprés ] minute puis 25 aprés 2 minutes ele. OSi le jet s avére dire un éohec, le
personmnage commencera i se noer (R 183 du CGAM) A partir de ls, essayer de faire
marcher lx solidarilé entre vos joucurs el [ équipage ¢l faite en sorte qu ils trouvent des solutions
ingérnicuses pour regpécher les hommes lombés a [ éau Bour nos Pleutres dans lr cabine, 1l se
peul Jorlement qu une vague inmense vienne briser la dunctle ariére el emporte loul sur son
PASSaC, @Cﬁ compris Il & scéne doit dire rapide et Gpique, les Joueurs dotvent réagir vite e

Jaire prewre de courage él d héroisme (pensez d aillours a les récompenser de quelgues dés

d héroisme s il se montrent & l havteur) Qi jamats certains n avaient pas compris le sens dh
lerme héroisme, el bien faile en sorle que son prochdain perso soit meilleur que celuici (é\/ﬁféf
loul, qui as il que les héras ne pouvdil pas mourtr deans U sea) CAMeis une telle solution est
surtout prévue pour les irréoupérables 1l ©sfaies lour entendhe au loin lo chant des sirénes
peul élre que ga les fera bouger 1
Apres leur avoir fail fiire 352 jels d dquilibre (ONd 25/50) 635 jets de gréer (O%d 25/30)
el 486 jets de piloler, laissez lr lempéte se calmer.

e aura duré pendeant plusicurs heures de b nuit ot aura fait beaucoup de dégats. 2 hommes
seront porlés disparus, al le mat al la voilure seront en piteuw dat. N faudia deu jours pour
1Gparer; si vos personndages onl des compélences en charpenlerie Jailes leur fatre un jot NA TS
pour chagque lranche de S au-dessus du N  Jeailes leur qagner une demijournée (7 jour et
demi)

Apres ce liger contre temps; le vopage pourra repronde

Croisieme scéne . le masque valour 1rés faible

Grette soéne peul ére gérée de plusicurs fagons. & un de vos T~ pourrail s relrouver avec
[Epde de Damocles « amnésigue  a différent degré. Eaplication .

Dar une belle 7 Journée ensoleillé, les mavins vaguent a leurs ocoupations, quand loul & coups, i
vigle orie du haut du mat . « Zmbarcation drott devant ». Ko Gupitaine prond dlors sa
longue vue el constate que sur un fréle esquif (barque, radeau, planche de bois, ele. comme bon
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vous semble) se trouve un naufiagé. Aprés avoir rapproché le navive et monté ! infortuné
personnage & bord, les joucurs at [ équipage constatent que [ homme est dans un piteu dat, ses
vélements en lambeauz portent encore le sombole de la quilde des explorateurs. CMis autre
chase saute beaucoup plus auz yeuz.. Son gffet le visage de [homme est recouvert d une espéce
de masgue d une matigre inconnue qui semble ne faire qu un avee son visage. Avec cetle dhose
sur le visage 1l ast impossible de voir & quot ressemble [ homme. Gelurd est pour le moment
inconscient. es que quelgu un essatera de retirer le masque, ce dernier lombera au sol

& abyet est de febrication étrange (d origine Qdprmeth)) il est couleur naore, posséde deu
Lrous pour les yeuw el une dizaine de lrous plus pelils au niveau la bouche pour permetire la
respiration. OO queliu un essate de le meltre G moins de div contimelres de son propre visage,
le masque se collora & sa figure, se développant el englobant lx léle entiére & PCISONNAGE
Llombera immédiatement inconscient

S s gt en feait d un artefict Ndprmeth tres puissant. S permet d gffacer totalement b
mémotre d un individu, ce dernier lombe inconscient jusqu d ce que le masque  lui soil 1eliré, en
atlendant il est en compléle catalepsie, mats curicusement son corps 1 & plus besoin de se nourrir.
Dlus lr prolongation auw ffels du mdasque sera longue, plus [ amndsie sera profonde. Son
lermes de Jeu, une Jois que le personnage @ mis le masque, au bout de 30 secondes, il commence
d perdre b mémoire, il oublic une partic de son passé en commengant par les souvenirs les plus
Aloignes (" Ruarents, fréves ol saurs, él souvenirs d enfance... )@ipéﬁ e amocles Amnésique
Ipp, au bout d une minute, les souvenirs gffacés se ragproche un peu plus du présent

(cdolescence, amis, femme, enfants... )@/Jéﬁ de amocles Amndsique 2pp, au bout de 2
minules, le masgue fface complelement la mémoire (nom date et licu de naissance ... )@ipﬁ’ﬁ de
uamocles Amnésizgue Spp. Qi jiamais le masgue est porté plus de cing minutes b perte de
mémoire est lolale, le personnige ne sail méme plus parler, écrire, marcher élc @pﬁ’e Az
Amechées Amnésique 4pp, a ne réserver qu au joucurs porie poisse o & couz que vous

n aimez pas. ©.

CAtzizs revenons a nos moulons...

& naufagé ast dans un piteuz dat, il commence & rgprondre ses esprits. e seul probleme st
qu il & porté le masque lellement longtemps qu il n est méme plus capable de marcher, son corps
&st couverl de pltes inféctées dues au mauveis lailement du sel et des otseauw de mer.

& suite des évenements est a votre bon voulsir. Nous pouves lul faire retrouver e mémoire
mitaculeusement ou le laisser tel quel vous devres lui réapprendre a marcher ele

ncore une petile chose ulile - & omme se nomme Lucio A/Ig‘é‘[ﬁ, 28 ans

NPodacee, chasseur 4 arlgficl pour le comple de lr sociélé des eaploratenrs, il a découvert le
IHASGUE TS UNE THING CH NPodacee, i complail le ramener a Gurleon pour [ dudier, mats lx
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curlesité dant un vilain dégfoud, il & essapé le masque sur le bateau qui le ramenait on Avilon.
Qbubissant une attague de Rirates lo bateau a éé coulé. it nos héros sont tombés dessus
par hasard s déments mangueants sont laissés libre s il vous chante de faire un scénario avec
e SYHOpSIS.

Quatricme scene . &2 horreur des profondeurs  valeur . s dlevé

CLen dassique du genre, une grosse béte mal réveillée n est pas contenle que le bateau des
R puasse aurdessus de s e

CLen matin alors que les personndages sont encore endormis, ils sont réveillés en sursaut par un
énorme raclement sur lr coque du navire. Apant encore du sommeil plein les yeur, nos R~y
débarquent sur le pont pour s aperceroir qu ils sont én pleine mer el que les rochers sont plutol
rares en pleine mer Il Raisses les se réveiller un peu dl fates passer la béte a [ attague. S

s agil d un catamar géant (p ]SS du QQJZOW Roussez les a agit 1apidement, car une Jois
que I béte aura saist le navire, dlle pourra [ entrainer par le fond. S seriil dommage que nos
hidros continue a la nage. ~Sfuites d la bataille un moment drameatigue (revoyes 20000 lioues
sous les mers ou pirates des caraibes 2) S3es que le Galamar aura subit 10 Plessures graves, i
repartira d ol 1l est venu.

Clnguigme scéne . Cualme plat - valeur . peu deré

Getle scéne devrail dire Joué pour dccentuer i lonsion enlre les joucurs. O s agit de les mettre
d bout de nerf et de les voir s entrechoquer les uns avec les autres
Alors qu il ne sont plus qu i quelgues jours de Alarcing, le calme commence s installer: &
solil tape fort, le vent lombe et bientd! le navire n avance que par [ inertic Duis.. M finit par
s immobiliser.. &e bateau ne disposant pas de rame, il est impossible de le faire avancer. & st
ce qu on appelle un calme plat. Au début rien ne devrait paraitre agique au personnages.
Rourtant le navire v rester ainsi pendemnt prét de deuz semaines. &es slocks de nourriture
élanl prévu pour sepl semdaines de vovage, les rations vonl dire complelement épuisées lx dermiére
semeaine. Déroulement des opérations .
/aur A 2 jours de CMarcing, le vent tombe, le navire continue si route grice & [ inertie,

2" Jour . &e vent dant nul le bateau s immobilise complétement, le capitaine commence &
mimmwr [ bquipzge au cas ol..

_/ﬁlll’ Rt d amélioration, certains marins essaiont de pécher, sans succes...

" Jour . Ea nourriture commence & manguer, dici 3 @ 4 jours, ils n y aura plus rien &

manger:
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S Jour . &e peu de nourriture qu il restait & dé dérobé pendant lx nuit par un marin, le
l@mmﬂ monle sur le navire,

6" jour . L petit regain A espoir lorsqu un marin arrive d pécher un énorme thon, cela
ﬂgﬁm d nournir [ équipage pour 2 jours.

7" Jour . ‘Couours pas de vent deans les voiles, le soleil commence a dire de plus en plus
britleant, e température sur le pont supérieur atleimnt les SO° en pleine journés, [eau s évapore trés
271‘15.

8™ Jour . " Rlus de nourriture. Les marins sont obligés de se nourrir du biscuit servant &

[ origine pour éviter [ humidiié des cales. Ggpendent apres sept semaines d humidité le biscuit est
moisi ¢l les vers se sonl installé a [intérieur, ¢ est malheureusement lr seule source de nourriture
qu 1l reste sur le bitiment.

9" Jour . et de détermination N 15 pour tous le mangue de nourriture et d eau se fait
crucllement sentir ] Dlessure grave si le jel est raté + 1 par tranche de S points ardessous du
N

]O" * Jour . cerlains pitiles sonl mdalides, nouveau jél de délermination XA 20 parloul sur le
navire on cherche [ombre. &es pelits malins qui chercheront & boire de [ au de mer vont avoir
quelgues surprises, le premier jour loul ira bien, mats il faudra en boire beaucoup pour s
désaliérer: @r lir quantité d au de mer bu les rendront malade dés le lendemain(et de et
d\( VERY,

/ﬁLIl’ CLn marin est mort, il faut vite s¢ débarrasser de son cadavre avant que b
ﬂm‘/ﬁ‘ﬁflﬁ ne s installe. Gomme si g ne suffisail pas, les rats que [on ne voit jamais sortent de
leurs trous par mangue de nourriture, lx nuil i ironl grignoler les marins endormis, Bien sur
nouveau el de Delerminetion ONA 28 méme les jels de premiers secours seront inglfficaces, ce
q‘u il ma que ¢ est de [eau.

2" Jour . e rats s fonl de plus on plus agressifs. “Lbn marin fini par en attraper un ¢l
!dp/)l’ﬁ[ﬁ d le déguster; quand un autre marin, affamé le frappe violemment pour récupérer sa
mdigre pilance, s en suil dlors une formidable bagarre ou chacun essate de récupérer le paure
rat mort. &e capilaine mellra fin a la bagarre en tirant un coup de feu en [ air et on jolant le
rat pdr—alﬂﬂw bord ~Sets de Détermination OXd 50

5" Jour . &e bateau a bouger, une lgere brise se leve, le navire ne prend suffisamment pas
asses d dlan pour avancer d une allure correcte, le fail que le bateau avance méme a faible
dllure redonne de [ espoir auze marins, le jet de Détermination est de NA 20
J¥" * Jour : Apréf J4 longs jours de catme plat, le venl se leve d nouveau, el les marins sonl
heureuw de constater que les voiles se gonfleont & noureau. & premicre dape maintenant
consisle d s arréler sur une petite ile avant CMarcina & une journée de route pour refaire le
plein de vivre et d éau
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Las 'R~ auront siirement pris quelgues blessures graves, ils les perdront aprés avoir fait un
bon repas el une nuit complete de bon repos

VA% " Jour . s arrivent enfin en vue de CAarcina

\Pecene 3

Rhum,_cocoticr el brasse coulée Il

Qb7 vos @Cﬂ ne sonl jamais dller dans les s, ils vont dire surpris du changement de décors,
Qi la mer est bleue lurquoise, st lransparente que les bateauz semblent flotler au-dessus des
1écifs de corail Xy Jormidiable poissons multicolores illuminent le fond des mers, des plages de
sable blane s dlendent & perte de vue, parsemées ga et li de palmiors ou de cocotiors. Audessus
des plages, s dlevent de grands blocs rocheuw qui forment de pelites monlagnes de roche
volcanique, les foréls VIEIGes quil p poussent sonl composées d arbres glganicsques, lr lumiicre du
soleil 1 atlemt jamais le sol des sous bots. &es iles sont compasées a 80 % d ce genre de
végétation. n ce qui concerne CMaroina, “Une petite digue en bois sert de port
Seaucoup de navires avcostent ict pour refaire le plein de vivre e d éau potable avant de
reprendre e mer. “Une petite ville a dié construite autour du port. s habitations sont failes
de bois et de feutlles de patmicr: “Ubne auberge « on dur » a élé construite pour accueillir les
vovageurs de passiage. S ny a pas grand chose d autre ici, quelgues plantations de canne i
SUCIE 6l de Labic 1t él [ ; ainst que des séohoirs d potssons, de grandes perches posées &

[ horigontal sur des trépieds a 2 metres du sol Apres les manoeurres d acostage ol d amarrage
du bteau, les R~ peuvent mettre pied a terre. 1lne demidouzaine de navires est Agii
qudl ¢l de nombreuz marins s affatrent & charger o décharger des vivees o autres denrées. &es
PeIsonidges seront Surpris de voir que lx plupart des habitants de [ile ont la peau trés foncég, ils
ne sonl vélus que d un cache sexe on loile el les femmes gardent généralement les seins nues.
&as Joueurs vonl pourolr se reposer pendant quelgues heures dans un vrai lit pendeant le it
&e capitaine les informe qu il repartira dans 48 heures et que pendeant ce tomps ils peuvent
Jaire ce qu ils ont envie. Odes marins el luiméme s occuperont des préparatifs du relour.

& auberge est un leu simple mais convivial il st possible de louer une chambre pour les tous les

Joucurs mdis qu ils ne complent pas avoir une chambre chacun, [ auberge est bondé de marins

s auront ensuite [ occasion de goiter au merveilles des iles . (Rhum, cigare et méme s'ils le
déstrent, cerlaines natives vendront leurs charmes pour ] ou 2 quiliders.

Qe v L1l s passer pendant que les joucurs sont & terre. ‘Coul le monde sait que les marins
boivent, dl quand les marins boivent, les marins parlent. “Lon marin bien saoul va parler a un
autre marin, du livre de illanova et de son contenu, le secret vir rapidement faire le lour des
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bateauz. Lbne [ois rentré sur le continent, les marins continueront de parler ot rapidement le
secret si blen garde, finira par ariver auw oreilles des Ghevaliers de le (Rose at la Groiz qui
vonl également lenler A inleroepler nos héras avant qu ils n allcignent la demeure de

NVillanova e Plus le Drince dant un minimum prévovant el pour broutller les pistes; il &
anvoyé son cousin Armande afin de couler le navire des joueurs, récupérer le bibliothécaire et le
livre, un CGilion armé jusqu au dent atlend done nos Q_S’C\j d une journée de route d'ici
CAtzats pour le moment laissons profiter nos R de co bref moment de repos

&0 lendemain ou peut dire le jour méme nos joueurs vont voulsir trouver Angelo Gupirrossi
S se trouve d [auberge ol atlend sagement que [ on vienne le chercher. Ggpendeant ce pavre
vieuz 1 a plus loute sa téte. ] ast devenu une sorie de legume qui marche al qui balbutic
parfols dans des langues diranges, par momenl il rélrouve un peu sa lucidilé el récite un versel
du livre des propheles, mais il ny a pas grand chose a en lirer: S garde précieusement le
manusertt sur lui el plguera une crise de nerf si on essate de lut enlever. Queand tout ce pelit
monde sera pret le navire pourra reprendre lr mer.

Keas B~ vont done monter & bord avec Angele

S vous apparticnt mainlenanl de faire marcher volre sens de [ improvisation. aplications .
Anne-Zlisheth notre espionne de charme va entrer en seene. lle v attondre qu Angelo
soil & bord pour lui administrer un sédatif qui va le paralpser (vu que ¢ &st un legume, il ne sera
plus sous [ gffet de lr drogue avant que les R~ ne s en apergotvent), se saisir du lirre, le
remplacer par un aulre él redescendre du bateau sans éire vi. S est capilale que vos joucurs
ne remarquent pas la supercherie. A rrangez-vous pour qu Angele soit seul dans lr cabine au
moment du depart. CMeme deuw minutes suffisent. Eonsuite elle vi descendre par la dunetle
arviere ¢l atlendre un aulre badéau qui arvivera ung journée aprés. CSfailes on sorte que les

7‘3& soil sure d avoir le livre, au pire si cel ést plus facile, dites au capitaine de metlre le line
dans un coffre, Anme-lisheth se fera un plaisir de [ourrir t de le rofermer avant de prondre
la futte. G que ne sait pas notre belle rousse, ¢ ast qu un individu a assisté @ l scéne, 1 s agit
de [espion du XN om. . S sautera i eau aussitdt apres Anne-lisheth et atlenda
patiemment. S v atlendre qu clle soil revenu sur le vieuz continent pour agir.

Rendant ce lemps nos héros vont profiter du dou paysige qui s dloigne el retourner a leurs
occupations marilimes.

&6 lendemin alors qu il seront en pleine mer; ils crotseront un galion batlant pavillon castillan
la « Q&anta CMaria ».

5 il du cousin de Nillanovx quit vien! enlever Aﬂg@/ﬁ pour le ramener en Nodacce
en battant pavillon castillan, i espere encore plus broutller les pistes.
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&6 navire passera dlonnement pres de celui des joucurs. e i proue du navire un homme
Jettera une fleche ensanglanice d lravers la dunelle arvicre, ceci permellra d un mage porlé de s
glisser par un portail dans le cabine du Gapitaine ot d enlever Angelo prenant le mauvais livre
Ul Passage. (atlention némmoins si vous aves apté pour [ gption coffre plus haut, il va fallotr

improviser, | important est qu Angelo se fasse enlever)

Lbne fois la « Obanta Haria » & hautour du navire de S Qbaving, ses sabords

s ouvriront brusquement el il tirera sur le navire occasionnant de lourds dégats. S prendra

ensuile l fuite n offiant que [image du nom du batéau & nos pauvres héros infortunds. Ka

& TEIHO Al Mt [Erminera ici son voydge 6l commencera d sombrer se déchirant en deu el
Sfaisant voler des éclats de bois partout auz alentours. OXos héros pourront sauter avant que le

bateau ne coule

Rerdus en pleine mer nos vaillants héros vont devoir réussir quelgues jels de nagor O¥d 15
pour pouvolr s accrocher a un débris flottant. OOr vous voules le faire plus épigues vous poures

improviser que plusicurs marins se noient el que les R~ essatent de les sauver. e requins

viendront mettre un peu de piment au jeu. e loutes les fagons nos malheureuz aventuriers
Sfiniront par dire d boul de force ¢l cést forl logiquement qu ils s évanoutront sur leur radeau de
Jortune

Acate 3

@it nos héros font bronzgette sur une plage de sable blanc, crapahutent dans lx jungle et

reviennent enfin sur le vieuv continenl.

\Boene ]
Lon réveil difficile

“Un on deuzw 7 Jours plus lard (& votre bon caur) il éohoucront sur une plage, sur une ile
inconmue. &¢ nombre de membres de [ équipage encore on vie ést a volre entiére discrélion.
Coujours est il que nos braves héros vont se réveiller endoloris et courbaturés d leur combat
contre les flots. s se trouvent désormis sur une ile plus proche des caraibes que de [ ZArchipel
de CMinuit, connue des seuls pirates du coin qui viennent se ravitatller on éau douce ¢ on frutl,
lout en voulant éviter I civilisation. &L e est asses grande, mdis Irop pelite pour figurer sur les
cartes maritimes théanes. Ul est habitée par une tribu Arawaks plus ou moins amicale 1Vl
A savoir que les Arawiks sont cannibales, mais essenticllement envers lewrs ennemis 71
Popons voir comment ront s comporter nos pawres T~ CMais tout d abord un peu de

marche a pieds
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N Jéros vont done avoir le surprise de se réveiller sur une pliage de sable blane, bordée par
une Jord vierge, le sable et la Jordt s élendent d perte de vue, b plage est parsemée de cocolier el
nas héros affamés pourront, s i en ont lidée, boire at manger grice auz not de coco. Mt
peul élre penserontils d abord i se regrouper, car il n est mullement obligé quils se réveillent les
uns a colé des aulres.
Cast done aprés s éire relrouvé el 1assasté, que nes persondages vont commencer a cxplorer [k,
Reut-dire nos R~ ne vont-ils penser qu i reprendhe la mer en construisant un radea, dans
ce cas ils ne trouveront pas suffisamment de bois pour le construire, 1l faudra s aventurer dans la

Jordt.

& aventure on plus
> (Ln des héros a disparu 11 " Reut dire s estil échoué de Lautre coté de lile 2 Reutétre
sestl fait enlever par les natifs de [Hle 2 Qu peut érre s estil nové 2 En tout les cas
ses amis ne voudront sirement pas | abandonner a un triste sort. Gelle aventure peut

durer pendant ki scone une et dew si vous le désireg, il faudva juste gérer le "R~
Manguan! & parl des aulres..

\Peone 2

o1 pas dire cannibale.. Moi juste manger cnnemis !l Coi dire mon ami 227
Vici done nos héros prét a affronter b jungle et ses habitants, ~sfates leur faire un petit
inventaire du matériel qu ils leur restent, & savoir que les armes a feu seront inutilisables d cause

de [ eau de mer dl ce n est pas avee [humidilé de la jungle que celi s arrangera.

G ast sous un soleil de plomb qu il péncireront dans la fordt vierge. &<e contraste est saisissant

& chaleur de I pliage est vite remplacé par la motteur de la jungle. S le soleil n arrive pas
Jusqu au 5ol les arbres fonl parfois jusqu a 100 meétres de haud, les joueurs sont assaillis par des

colonics de moustiques. & aau de b Jordl n est pas polable, si vos joueurs s aventuriient @ on

boire, Jailtes leur faire quelgues heures plus lard un jél de détermination KA 20 & cas

d échec, le personnage sera pris d un lerrible mal de ventre et se verra infliger un malus de

2092 sur tous ses Jels Jusqu & ce qu il 19gotve un 1emede.

CStattes les tourner en rond dans la fordl, rendee-r inguiclante, failes les attaguer par des

AHIMNGUE SaUvages ¢l failes les tragquer par des bétes affamés. SSref rendea-lour le royage

désagriéable et aussi difficile que possible

CBign sur si nos héros avaiont dans [idée de faire demitour pour regagner la plage, el bien il

saverera qu il sont lout bétement perdus dans la jurngle.
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Apres quelgues heures a crapathuder dans i jungle, feites leur faire un jet de perception trés
difficile A 28 annoncer a ceuw qui ot 1éusst, qu ils sont suivis. CSign sur, ils ne verront
_Jamais leurs poursutvants, ils apercevront seulement furtivement quelgues ombres el formes Gparses
&S s agit de la tribu Arawaks locales qui & ropéré nos vaillants aventuriers, ils se contentont
pour le moment d les observer et de connaitre lowrs intentions. OSi nos héros lentent une
embuscade pour atlraper un de leur poursuivan, ils seront atlaqués d coup de flécheltes
empoisonnées. nviron 28 quertiers Armwaks (4 bandes de 6 brutes et un homme de main)
sont d la surveillance de nos héros. CLene Jois lr cible touchés, le potson de lr fléchette fera son
offel. Accordes ¢ vos Joeurs un 1ést de SDetermination Nd 15 au premier round, au
devzcieme round N 20 et au troisieme round 25, si e personidage 1ésiste a ce dermier, il ne
Crandra plus rien. Sans le cas ou [un dles Jels serdl 1a1é, le personndage s evanouira. Qb7 vos
Joucurs sonl hastiles au indigones eéssayes de les endormir lous, un combat contre eux ne serail
pas une bonne affatre pour nos héros.
Q& ros joucurs ne tentent rien contre les Arawatks [un 4deuz se montrera a euz limidement.
Las Araowiks sont grands ¢l beauz;, ils ont lx peau cuiviée ¢l les cheveur noirs, ils sont le plus
souvent nus ¢l ne porlent qu un cache sexe
Aprﬁ‘f dlre sur que les Joueurs ne loeurs sont pas hostiles, ils se montreront lous el emmeneront les
Joueurs dans leur village.
Apres avoir parcouru qulgues kilometres deans b fordl, nos joucurs vont décourrir un paysage
de réve. Ubne fois sortls de I Jungle ils vont de se retrouver devant un immense lac surplombé
de promontoires rocheuz d o s éooule une grande cascade. &, un pelit village fait de maison
de bois les attend es Arawiks restés au village aveueillont le rotour de leurs chassewrs ot des
héros avec une gramnde joie. Cﬁ\f@ybuﬂ/rf vont dire subjugués par la beauté des femmes, celles ci
ne portent acun vélement (Dien que les femmes mariées portent un cache sexe) leur corps est
recouvert de pemture ¢l élles portent de bijou fait de pépiles d or martelées.
&0 village s compose de plusieurs matsons de bois recouvertes de feuilles de palmier. Gélles-cr
sonl construlles sur deuw éldages el on enlrgpase la nourriture au deuzicme pour garder les
aliments d [ abri de [humidiité. “Lone grande maison rectangulaire se tiont au centre du village,
c&st la matson du Gacigue ou Ghef du Q%Z/dgﬂ, cest également le lieu des cérémonics
Q&ur e fronton de la maison, on trouve un aémi (représentation d esprit sous Jorme de pelites
statuelles) ainst qu un duho (un sidge cérémoniel qui symbolise le pouvoir du chef)
CNas aventuriers vont dire inmvilés a se laver deans lo lae par des femmes tres avoueillantes (meis
SANS GUCUNE AITIEIES pﬁl/lféf), on les conduira ensuile dans o maison du @d&l’qw; o leur sera
servi des fruils el du poisson, accompagné de lail de coco, sous les yeuw amusés du chef du
villige ¢t de ce qui semble énre son Gpouse. e Arawaks ne parlent qu un dialecte local il va
donc dire trés difficile de communiguer pour nos héras. s pourront ensuile prendre di repos,
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des hamacs seront mis a leur disposition pour la nuit dans différentes meatsons du village
Attention capendeant, les Arawetks ont un sens de [ hospitalité trés développé. mats un manque
de respect envers un membre du village quel qu il soil signifierai la mort pour le personnage.
onic allention aux 0 JOUCIS UM pet dz'ffy)éx

Apres une bonne nuit de repas, les persomnages vont pouvoir essayer de disouter de leurs soucis
avee le chef du village, celutci ayant des dificuliés a comprendre ce qu il disent, les enmmeénera
a la matson du SSéhique (shaman) Zssayer de rendre [entrevue aussi mystigue que
passible. Ka maison du SSéhique est remplie de <« grigri » at de colifichets en lous gonres, des
planies séches sur des fils pendus au lravers de lx piéce, el au fin fond de lx maison se lrouve un
vieuz bonhomme tout lassé sur son Jauteut! en roseau. ~Sfailes comme cf colutcl atlendal lx
visile ﬂ/&")_”/bllﬁlll’f el annonces leur clairement GUC VOUS SAVES poutguol ils sont venus vous voir.
Adressezvous a au dans un Avalonien plus que moyen (vous comprendrez plus tard pourguor
le SShigue parle Avelonien)

Apréf avolr lancé quelgues asselets, el fail fumer deu ou lrots morceauw d encens, le béhigue
sexprimera a euv .« Ruand le soleil se sera couché puis relevé et qu il sera & son eénith,
rendez-vous sur li plage du soleil couchant. &a vous sera 1évélé le chemin du relour. »
Latssea vos Joucurs cogiler un peu sur celle plzrme p/w gu é’nz’gmaﬂqm a sl ne trouve pas ol
ils dotvent aller et quand, eaxpliguer leur que le lendemain vers midi, ils dotvent se rendre sur la
plage a louest de 1ilg, lebas les attendra un navire

& attendant le lendemin, nos joucurs peuvent en profiler pour en apprendre plus de leurs
hotes, il ne rencontreront peut-dire pas de si 1ot une tribu Arawaks et leur curiosité devrait énre
atlisée par leur mode de vie el leur cullure.

&e sl une ceremontic sera organisée on leur honneur. Au programme, boisson exotigue
dlcoolisée file maison, danse rituclle, parure de cérémonie el peinture, l pour finir, fumage de
pipe auz herbes plus ou moins hallucinogenes au coin du feu

Apres tout gar nos héros éméchés pourront aller prendre un peu de repas avant le chemin du

rélour.

& arenture on plus
> QOP7 vous avez un vide é combler dans lr [ Journés, les villageois proposeront i nos héros
quelgues joules physiques comme de la lulle, un dénivé de lir & lr corde, des combats en
Cauilibres sur des rondins de bois avec de grande gaule en bots, ele. Gertains moins
physiques, pourront s éprendre d une belle A raweks (¢ @p&%‘ de amocles en vue..)

A autre pourraicnl aller chasser avec le groupe qui les o amencs ici

Ratite comse pour un Drince Ghapitre 7 poge - 25 -




\beene 3
Yvho Yvho a pirates iz for me N (Azr connu)

Gast le grand Jour pour nos Joucurs, ils vont enfin pouvoir régagner leur contrée natdale, enfin

dans un premier tenps [ZAvilon
Au petit matin un groupe d homme Arawaks viendva les réveiller ot les emmeneront sur le
pliage & | Quest de lile. S feront lurs Adieuz au villageois qui leur offfiront des colliors de
ﬂﬁllff él des bjmw on os dl en or; puis il partiron, ascoriés par une pelile ascouade Arawiks

qui emmenera avee clle plusicurs ballols de fruits divers. e voyage prendva quelgues heures el
ils arriveront un peu avant midi a [ ouest de [, sur lx plage

Alors que le soleil sera d son point le plus haut dans le cie] une voile blanche se distinguera a
[ horizon, au fur et & mesure que le bateau s ragprochera, les personniages pourront apercevoir
un pavillon Avelonion ainsi qu un autre pavillon plus petit, colui des chiens de mer.

Lo Navire finira par arriver @ quelgues encablures de lx plage, les joucurs pourront
remarguer li téle de prouc du bateau représentant un énorme serpent lx queule grande ouverte
st que son nom . < le serpent de mer s (SSon je sais j on fats béaucoup avec ce bateau ot
son capilaine, mats ¢ dail mon perse de 7th sea, alors je peu bien me la péler un peu quand
méme ©) Nair sur mon site pour plus & information sur le serpent de mer et Morgan
CAtedowell

“Wne chaloupe sera jeler d [ eau avee siv occupanls d son bord UWne  Jois arrivé sur lr plage,
un homme el une femme descondront de lx chaloupe. Sk se divigeront vers les Arawaks ol les

_Joueurs. A leur hauteur homme (Im20 les cheveuz mitlongs viranl sur le rouz, habillé 4 un

pantalon large rouge, d une chemise d jabol grande ouverte blanche ot d un foulard sur le 1412)
se présentera comme CMorgan CMedowel] Ghien de mer Avalonion at capitaine du

« QBarpent de mer ». Ka femme (Im8Q rousse les cheveuze trés longs atlachées par un
catogan, vélu d une robe longue hzfgh/aﬂdﬁr) s présentera comme leanore CMacleod
Ruartier Aitre du « Oderpent de mer .

&es présentations failes, &es Arawiks parleront deuz minutes avec CMcdowell et ce dermier
récupérera les billots de fruits. & se tournera alors vers les joueurs . « Alors on veut rentrer au
pays 2 »

S aceeplera de les prendre sans aucune contrepartic, copendant 1l les débarquera & Garleon
ol lui-méme doit se rende.

e pense que nas héros sauront saisiv [ gpportunité de rentrer.

s embarqueront sur-lechamp et appareilleront dés que les réserves d eau potable auront éé
remplics. s pourront ensuile voguer vers la civilisation.

& vopage pourra sembler long pour le retowr; failes & volre guise . vous pouves reprondre les

soenes inutilisées de [ Acte 2 soene 2 ou en inventer 4 autre. ovites cependant o éﬂﬂ/ﬁ/ﬂiﬂdgﬁr
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le serpent de mer el son équipage, il servira dans le chapitre 2. &es joueurs pourront aussi faire
connatssance avec une spmpathigue ot tres belle jeune femme . Anne-lisheth Mcallister.
&t oui; en gffet Medowell feisant lui aussi partie des filles de Obophie, il a dlé chargé de
récupérer Anne-lisheth apres qu elle se soit emparée du livre el de lr ramener & Garleon.
&as Joucurs vont done faire la roule avee le livre qu il élait venu chercher et méme lx voleuse,
mis bien sur sans le savotr. S serait fort judiciouz que vos joueurs ét Amne-lisheth
deviennent amis, cela pourrail servir lors du chapitre 5,

Rrofiter du tragel pour demander & vos joueurs de faive un petit débrigfing de mission
Rappeler leur qu il serait bien qu il rétroure l livre pour lo cousin de Giovanni Nillanonx
¢l aiguilles les vers la piste du bateau castillan 5 ils se sentent perdus quant auw pistes & suivre
Sy toutes les manicres, le bateau lr « QPanta CMaria » sera lor seule piste qu ils pourront
SUTe
Anmivé & Gurleon, CModowell débarquera les personnages ¢l leur souhdaitera une bonne
conlinudation, il se lient & lx disposition des héros si besoin esi, conlre quelques guilders.

Vous avea désormis le choiz de fiire une pause dans lx campagne el jouer quelgues scénari
GHlre lemps, vous pouves dgalement ne pas jouer lx suile de celle aventurs, ou au conliare vous
v plonger de suile el de lire lr suite page 36 a lr section « SLnlracle »

Godl ddture le Chapitre .

L apdtionce
S points par 1éte, ] point supplémentatre s ils ont pensé a sauver | équipage du naufiage ou alors
le capitaine i Qdavine comme allié
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Cdndrigue

Darsonnages non Joucurs par ordie 4 'appdﬂ'[zbﬁ

Chapitre /

Atz ]

cTiovanmni Pillnova . Pilain de Podacce

CGatllmdise . 3

ewtérité . 3

prit - §

Sétermindtion . ¥

Rnache . §

Reputation - 1350

K pée de Damocks . -

Arcane . Nolontaire

(Arcane volontaire . Aucun héres ne peut utiliser de dés d héroisme quand il laffiontera en comba)

G cole 4 escrime d Ambrogic (Aare). Goup de pormmeau (escrime) S, L agploiter les farblesses
(ambrogiz) S steinte (esorime) S, Riposte (escrime) S.

Fcole d escrime Nillanora (Maitre) . Goup fourré (escrime) $, Double parade (couteau /escrime) §
L aploiter les faiblesses (Willmora) S, ~sfeinte (escrime) S.

Compdtences . Acrobitic 4 Atlaguelarmes a feu) 4 Attaguelcombat de rue) S, Attaguelcoutear) S,
A[[ﬁ‘quﬁ(é‘fcﬂﬂw) S, Goruption 3, Goup a la gorge S, Goup auw yeur 4, Goup de pied 4 Gourse de
vitesse 3, Sanse 4 Deplavement siloncieuz S, Diplomatic 4 Dissimuliation ¥ @/ﬁﬂlﬁﬂ&ﬁ s
sedalade 5 @z;/lz'qwlz‘ﬂ ¥ @Czhz‘zms’ $§ e 3 Suterrogatoire 5 Snlrigant S, e de jambes
S, lancer 4 lancer(coutean) S, mathématiques 2, Mode 4 Rearade(contean) S, Ruarade(esorime) $, " Ras
de coté S, " Rhilosophic 4 " Roison 4 Rolitique 4 Recharger(armes a feu) 2, Recherohes 2, Oeauter
¥ séduction S, QOPincérité S,

Boantages . Appartenances . école d escrime, Appartenance . CGuilde des marchands de Vodaoce
Appartenance . XNovus Ordum Mund;, SSeauté du diable, ~Domestigues, Gaucher, KNoble

Rolpglotte . Gustillin( L/ X)) Montaginois( L/ X) Nodaeol L/ ) Rflezes de combi,
Réputation maldfigue, OScarovese.

Apparence . Giovanni - est grand ot élancé ; il & u nez crochu et arbore un air des plus sinistres. SN a un

bouc et des cheveuz notrs. n gros il a ltout du vilain
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ssains . lout ce que NVillanovea veut il [ obtiont RRuant & ceuw quil s¢ Mellent en lravers de son
chemin... ] ast prét a payer leurs obséques

Scarner ~Gliovanmi . Agz’wz comme si vous élies plus malin que quicongue, QBouriez 4 un air supcrieur

quand vous prenes le dessus. Amusezvous, vous des un vilan et celar ne vous GNE GUETE.

Lucieon dAragon . Pilan de Montaigne
CGaillardise . 2

Sextérité . 3

prit - §

Sétermination . §

Randche . 3

Réputation . 30

Qﬁ/)éﬁ de amocles . Oberment (envers le N.om.)
Arcane . SBrillant

(Arcane brillont . Nous pouves uliliser un ¢ d Tiéroisme pour ﬁbﬁgﬁr un Joueur incarnant un hiéros a rater

un Jel dans une phase dons lagquelle le vilan peut agir. Pous devez utiliser le dé 4 héroisme avant que le
/’ﬁuﬁur e fﬂfﬁ son /’é‘l )

G cole descrime de i pointe au caurl HMaitre) . CMarguer(esorime) S, sarmer S, SSallestra S,
Conps & corps §.
a SSdallestra . Ubne SSallestra est une double fente cxtrémement impressionnante - de le
position de garde, le spadassin exéoute une sorte d entrechat qui le porte en avant et lui
permet de lancer une fente imparable. & deve de le Rointe au caur [t un il de
térité + SSallestra avec un nombre d augmentations égal a le Dtermination de
ladversaire. OO b SBallestrar est réussig, [ adversaire ne peut opposer de 0@6/‘%/2;5 aclive
al diminue de niveau de maitrise s lincés le 7 Jel de sa prochaine action. on revanche,
st [ attagque échoue, [éleve perd sa prochaine dotion mais peut lenler une Roriade active &
condition de dépenser ] S d FCéroisme
o Appronti . & apprenti béindficie dune augmentation gratuite sur lous ses jels d attague impliguant
une arme descrime.
o Gompagnon . &¢ compagnon & appris @ eHlraner son adversaire dans des passes d armes de plus
an plus spectaculaires et risguces. OO il utilise une Adtion et réussit un 1 jel d opposition en SLspril, 1l
peul obliger son adversatre & le sutve . ce dernier aura alors un N augmenté de sprit du
conpegnon xS sur loules Ses actions durant ] lour.
o CMaitre . e maitre est un vévitable tourbillon de verve ét de grice . il gagne ] augmentetion
gratuite sur lous ses Jets de Gourtisan el bindficie de " Ranavhe augmentetions gratuites par lour de
combuat
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G cole de sorcellerie portéd( CMaitre) . Atteindre S, Attirer § nsanglanter S, SFCiarmoniser S,
Roche .

Compdtences . Attague(esorime) S, Attague(pugiliat) 3, Amortir une chute 1, Gliague sur [oreille 3
Code secret 4, Gonndissance des basfonds S, Gonndaissance des nocuds 3, Gontact S, Gormuplion 3
Gourse de vitesse 3, anse 2, Débrouillardise 5 Déguisement 1, Dplacement silencieuz 4
@lplﬁmaﬂﬁ 3 et 3 @i[ﬁqﬂﬁﬂaﬁ' ¥ @qm]zbrﬁ ¥ Klscalade 5 @tz‘qwl[ﬁ S  valuation S
cStalsification 2, Sfilature S, CGréer 5, Shlrigant 5, ~eu de jambes ¥ ancer 2, Kangrges des
stgnes S, &&ire sur les levres S, CMarchandage S, CMode 3 @fdgﬁr 2 Origntation ciladine 5
Rarade(eserime) S Roison 2 @ﬁﬁlz'qw S, Reégisseur 5, Oéduction 5 Qincérité S, Qens dies

affaires S.

Arantages . Appartenance . K cole d escrime Appartenance . Novus Ordum Mund;, ur i
cuire, Grand Grand buveur, Linguiste (CMontaginois L/ X, Vodaoe L/, Avalornion
L/ X)) KNoble, Rflezes éelairs, Relition (XN om.) Néduisant, UWniversité. NVolonté
indomplable.

Apparence . Lucien est un homme séduisant 4 une quarantcine d année, il est grand, bien charpenté, les
cheveuz dlars él les peu verts. S a un visage spmpathique él il ést de nature joviale. (Rien en lur ne
montre son slatul de vilan.

egseins . Lucien est enticrement dévoué au X om. il passéde une place on or au chitéau du solel ce
qui lui permet d éire au courant de pes mal de secrels. S fera lout pour lx garder. Copendeant sl doit

chaisiy entre s vie au chiteau ét le ON.o.m. il choisina L sociélé secréte sans hésiter

Shcarner Lucign . (Rigg buves Jailes des platsanteries, vous aves de [ esprit, montrezle. Ggpendant ne

parler pas lrop de vous, ¢l st vous deves en parler ne parler que de ves occupations au chiteau du solet] vous
éles un homme débordé entre vos vopages de négoces el [ organisation de banguels pour sa majesté, il ne vous
18516 que pe de lenps pour votre vie personnell.

NVilaans hommes de main at brutes

s [ ihsolu les Joucurs ne devradent pas rencontrer d aures Vilains mais sait-on 1 JANGS ST VOUS aves
besoin & un vilain en voili un « basic ».

Vilain

i - 3
ew . 3
Ep . 2
. 3
R . 3
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Réputation . -50

Qz/ﬁéof' de amockes . -

Arcane . " Raranciague

ol d escrime NVillanovalapprenti) . 3 partout

CAetier . malandyin 3 partout, athlétisme 3 partout, esorime 3 partout.
Avantages . ur & auire, gaucher, réflexes de combat

ICommes de main

i . 4

ez . 2

Eep . 2

St . 3

R . 2

Chetier . CMalandrin 3 partout, Ahlétisme 3 partout, escrime ou armes & feu 3 partout

CBrutes diverses
N veau de menace . 2

Armes habituclles . Rapicres(6) ou pistolets(75)
XA pour éire touché . 15
Compdtences . pas plus hautes que 2

CGardes de b ville ou de Nillnovi

Niveau de menace . 5

Armes haituelles Rapiéres(6) ou mousquets(/5)
N pour érre touché . 20

Gompetences . pas plus haules que 3

Rensea a porsonndaliser vos brutes avee lexcellonte aide de jeu de CGéronimo ici .

i/ Vwww sden arg/ OBrutas-avancees hitml

Acte 2

Cupitaine Rolande ‘Cimeo di Nbaving SCéros de Nodaoce
CGatllardise . 5

SDewtérité . 2

Kprit . ¥

SDlermination . S

Ranache . 2

Rputation . 40

pée de Damocles . Amour perdu

Arcane . Rassurant
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(Arcane rassurant . ous poures acliver celle vertu afin d anmuler les offels d un niveau de peur

affeclantvolre groupe jusqu & b fin de lr scéne. ((Rien ne vous empéche de | activer plusieurs fﬁzf)

Compélences . Astronomie S, Atlaguelarmes a feu) S, Attague(arme improvisée) 3, Atlague(combit de
rue) S, Atlaguelcoutean) 3, Gurtographic S, Gommander S, Gonndaissance de lx mer S, Gomnatssance
des nauds S, Gormuption 2, iplomatic 4 inqwﬁbrﬁ S, Esealade S, Galvaniser 5 Oréer S,
Histoire 4 Lancer(ooutear) S Lancerlharpon) 3, Logistigue(maritime) S, Methématiques 4
Nager § Neavigation S, " Rarade(ame improvisée) 3, Rearade(coutean) 2, Rerception du tomps S,
Tl%zbfaphz'ﬁ 2 Riloter § @ﬁdhﬂfg‘ﬁ’(dﬁﬂﬂf a fen) S, Recherches 5 Qbauter S, Oviences de lr
niture 3, Qduratégio(maritime) 2, ‘Cactigue(maritime) 2.

Arantages . Appartenance . Araignée dressée, Guilde marchande Nodecce, ~stoi CGrand bureur,
Nom g Rolyglotte (Wodacce K/Z, Avadonion K/ K, Gustilln L/ X, Groissantin &/ X,
isenor K/, Montaginois /X, Vendelar £/ Z.) Relation( Nillanore) ULniversité

Aggdrmaﬁ . Rolando est un homme de SO ans environ, il fiit dans les Tm70 et commence & avoir un
leger embonpoint, ce qui ne [ empéche mullement de monter auz voiles lorsque le besoin s en fail senlir:
arbore de grands peuw bleus el la moitié de son visage ést recouver! d une épatsse barbe notre broussailleuse

s . Bes seuls desseins s sont envolés, il y a de cela 34 ans alors qu il fatsat des éudes &

[ université, il perdit ddfinitivement son seul amour, une jeunc Nodacei dont il Hait éperdument amourcuz el
qui i Glé promise par son pere d un cousin di Drince Gutigari. S s &st depuis consacré @ sa vie de marin,
commengant comme beleinier sur un navire Nesten, S a navigué sur loules les mers du monde, finissant
d Jorce de persévérance par avoir son propre navire, dont OGlovanni NPillnora dait | armateur: S a
depuis racheté son navire au prince el continue de travatller pour lui. S ast fidele a Nillanora bien qu il

71 GG GUEIE ses manieres, mais il est dévoué corps ¢l dme d ses matelols ¢l d son navire. QPon bateau tiont
son nom d une pelite araignée que (Rolande a trouver un jour palaugeant dans un séav, il [ sauré de le
Hovede ¢l dressé 0@5/)&11;( élle ne le quitte jamais, alle a élu domicile dans sa lourde barbe, ce qui arvange
bien (Rolando car celi lui donne une bonne raison pour ne pas la couper.

Shcarner Rolands . Fous dles de nature trés joviale et vous 1iga rolontiers, parfois cependant vous

semblez perdu dans vos pensées. SSien que vous parlica couramment plusicurs langues, gfforceavous de
Lowjours garder un lourd accent Nodiicci NVous parlez sourent a volre araignée Helena) ce qui
chogue sourent les gons qui vous regardent car ils ont [impression que vous parles tout seul OO jamais on
vous pase des questions sur le nom donné & volre araignés, dudes rapidement lr question, i jamis on
vous parle de volre passé d dudiant udes égaloment la question. (Rien ne doit vous rappeler votre bien
ammée disparue.

La « Ragno dei mari »( araignée des mers)
CSFgite

CGarllardise . 2 SDexlérité . 6 SDlermination . ¥
&prit . ¥ Ranache . §

ChMadifications . SSon Gupitaine () C-Zéﬂ@dgﬁ Dien entrainé (2)
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@ofaw Kpice de cargaison mal agencé %) QPous armié (2)
Cirant déau . % C-ZZWy%gﬁ .6
Curgaison . 5 Réputation . 40

Asmne-Zlisheth Macallister FChros d Avalon
CGallardise . 2

SDealérité . ¥

aprit - 6

etermination . §

Randche . 3

Rputation . 40
Arcane . Guricuse

Qz/ﬁéof' de amocles . Rarent perdu (mére)

Cranse

CMetiers . Lsorime (atleague) parade) 3, Couteau (atlague/ parade/lancer) S, Courtisan (toutes) S,
pion (toutes) §; Alohimie (toutes) 2, FCarboriste (toutes) 3, CHMarin (toutes) 3

Avantages . Appartenance filles de Qophie (FCpdromancienne), Qang idhe ; Gaucher ,
CGrand buveur ; Crait legendiare (Zsp) , SBaume de O estmoreland , Montaginos L/ &/ R
Avilonion £/ L/ R ; Noble (fille de SBors), " Rrotecteur (CMacalliter) Rrotecteur . (Reine
laine ; SSeauté divine ; Gearde du corps (Avalonien) uague de Gorsage, (Relation (¢ horgann
ChMecdowel])

Fcolp d escrime . HNecare (Apprentic) (sfille de Obophie) Gorps  corps 3 issimulation 5
Laploiter les farblesses 5 Rsison 3
ol de sorcelleric . HMiztio (CMaitresse) (Fille de Qbophic)

Compélences d sorcellerie . loules rang S

@ﬁmpﬁ'[gmﬁ potion . loutes celles du lime au rang

Agz_?a‘rﬁﬂcﬁ . Amne-lisheth st une jeune fille de 17 ans rousse auz pouz verls, /m6S$ environ, sa beauté
ast troublante, voir indelle. Glle a en réalité 22 ans mais a regu le baume de westmoreland il y a de celr §
s,

SHistorigue . SBors a eu une fille avee une jeune femme sidhe il p a de celx 22 ans, la flambopante est
1eloturmée vers son monde d origine ne pouvant emmener avec élle un enfant du péché alle [a done laissé &
son pére. SBars a done dlord sa fille seul il lui & appris tout ce qu il sail, | asplonnaqy, le comba dlc..,
Quuand dlle a eu 1] ans Anne-llisheth a rogu li visite de bien curieue personnages qui lui ont révélé
qu Elle est née avee la < coiffe » de lr e du lac, aprés lui avoir axpliqué les fondements des ~filles de

Qbaophic, clle a acceplé de subir e rituel & initiation ¢ de les rgoindre. Al age de 17 ans il @ demande i le
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(Raine d accepter sa fille comme suivante. e ast auourd hut sa premicre dame de compegnic at son

amie. e est suivante de le Qdervante d Avilon (Riyanna ~sferch SCpwel) et effeciue beaucoup de
missions pour [ordre. (Récemment lle a rencontré un jeune homme, le SSaron Ambrose d Zsterneau de
Glssé de Glssé(lun de mes 79&) Apres que ce dernier lui ai fait le cour, dlle & aveeplé de | Gpouser, le
mariage a ligu dans quelgues mois. Ambrose est un homme qu élle aime mais dlle ast également intéressée par
son domine qui ferait une bonne base pour les ~sfilles en CMontaigne. Ruant a lui, il ne st rien des
activilés de sa fulure épouse.

Scains . Anne ast enticrement dévouds auv Cstilles en priovité & lr (Reine A Avilon et & son  Julur
épou;, élle prend dgalement grand soin de li santé de son pere at élle lur voue un amour sans limile.
ICormis ceci Anne-lisheth ne demande rien 4 autre que le bonheur ét | aventure

Shcarner Anne-disheth . s le contezte du scénario at vu que son 1dle sera un 1ole d espion vous

7 aures pas d l faire interventr directement fice auv @Cﬂ Qb7 cast le cas, ne dites vien, méme sous lr
Lorture, conlentez-vous d avaler une potion de catalgpsic el éohappea-vous par 1 importe quel moyen.

uns si vig publigue de tous les jours Anne-lisheth est une fille cultivée, ayant les bonnes maniéres de e
cour Avidonienne, dle ast franche, direcle el ne s laisse pas marcher sur les pieds. n bref soves de bonne
Iumenr; souriezg, gardes le port noble, el si un inportun vous ennuie rembarté le séchement avec des mols
sublils mais fermes

RQS . Amne-lisheth est mon Ry préferd, dono ... Rutié... ne liabimez pas 1Nl

Galmar ~Téant Nilain des 7 mers

NA. S

CGatlladise . §

ewtérité . 3

étermination . 8

aprit . ]

Ranache . 3

et dattague - 453 (morsure), prise Zg3(prise)

ommages . Sgé (morsure)

Compélences . Rrise 4 Ztreinte ¥

Capdciiés spégiales . Aprés avoir réussi une prise dans | éau, le calamar géant peul entiziner sa vicline sous
[eau. Lon joucur incarnant un héros mordu par un calamar géant alors qu il est en train de retenir sa
respitition, dotl réussir un jél de délermindation contre un N dga au movnlant des dommeges qu il vien! de
subir (en Plus du jel norml des Plessures), OB 1l rate ce el 1l devra reprendre sa respiration en ouvrant ke
bouche et commencera alors & se noper immédiatement. es 1gles de lr novede ne s appligue pas auz

calamars géants. lles sont incapebles de se déplacer sur lx lerre ferme,
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Acate 3
Cribu Araowiks
SSBrutes

Niveau de menace . ¥
Armes habitudlles . Obarbacana(6 et spécial) et lance(6)
N pour érre touché . 28
Gompetences . Qdurvie . lout & §
Ghasseur - lout & 5
Athlétisme . tout a §

IComme de main
CGatllardise . 2
SDewtérité . ¥

prit - 3
SDétermination . 5
Roanache . 2

Avantages . grond

Gompetences . G hasseur, survi el athlétisme @ S, lutle 5, lance ot sarbacane 3 ou 4

SShigue Arawaks (shaman)
CGaillardise . 1

Sextérité . 3

aprit . 7

Sétermination . §

Ranache . ]

& @éﬁiﬁﬁ ast le shaman Arawiks il est chargé de converser ave les asprits, ¢ st un personnage
mystigue (Aou le 7 en 5;;717’1) st le plus vieuz de l tribu (erviron 90 ans) il est [dme et le canr de lx
tribu. Accorder lui tous les pourcirs de divination, quérison ¢l aulres que vous le désirez. Accordez lui
égdkmml Loutes les COMPELGNCES GUE VOUS JUGEIES NECESSAIIES.

e serpont de mer

CGallardise §
SDexlérité ¥
SDélermindtion 3
prit kY
Ranache Ky

N
4
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CAodifications
S&dlier de proue(] ; +18G a enmemi/ - 1 SBG au bateau)

Cheats rﬁly%rcéf( ] +2 dés auw jels de Dlessure)
Guches de contrebande(3 , il est passible de cacher 1 rang de cargaison)
CSfigure de proue(S ; +2 deés 4 héroisme)

Sl .

Kpace de cargatson mal dggﬂcé( ¥, -Irang de cﬂgﬂfﬁﬂ)
Nieuw(] ; réparation tous les 6 mois)

Qﬁqz@dgﬁ ¥
Curgaison 2
Cirant 4 éau 3

(Répulation 70

’

Equipage

ChMorgan U Dowell (Gupitaine)
R (i)
leanor CMacleod (Rurtior Haitre)
CGuillazme ot ~Jérome do " Riu (Goq ct Gambusier)
Qgé‘ﬂ‘k Vo riigs (CMtre canonnier)
CM SBoko (Vigic)

& arevelle (Chlousse)

Sotn Ashford « le singe » (Gatier)
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ontracte

QRue i tl s¢ passer pendant que nos héros se reposent.

QBaouvencz nous d Anne Llisheth, notre belle voleuse, dlle v gontillement prendre congé de
nas héres et rapporter le fruit de son larcin a la servante des ~sfilles de Q&aphie en Avilon.
Gz qu clle ignore, st qu dlle est suivie par un agent du KN om Geluici v attendre le bon
momenl, [ assommer, i kidnapper, lui voler le livre at la jetor dans un lae. S va ensuite meltre
le cap sur la Gustille on il atlondra un émissaire a qui il donnera le lime. Anne Llisheth de
$om COl¢ v dire sauvé des eau par le e du La, omniprésente dens chague élendue

A eau d Avalon. e va lx remettre sur pied dl la charger de retrouver le livre mais celte fois
o aidée de son champion Qdir Kawrence Lugh. UWsant d hpdromancic Amne lishath
v relrouver i lrice du voleur él parlira éscortée de son garde du corps, par un huis menant en
Gustille en vue dintercepler le gradin. ONous les retrouverons un peu plus loin dans liaventure
QRuend & nos héros, ils vont pouvoir solgner leurs blessures, prendre un bon bain en galante
compeagnic ¢l manger d leur Jainm. NG les Laisser cependant pas lrop lambiner, file un brigfing

de mission ¢ renvover les au boulot
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Atz ]
Do /

e relour & la civilisation
Retrouvons done nos héros a Garleon en Avalon, dans lr logigue des choses, ils devraient
poursurere leur quéle. Bour ce  Jatre, plusicurs oplions soffrent & cu .
> Q¢ renseigner sur un bateau nommer le « Obanta Aaria », Jailes lour faire des
_Jels de contact aupres des Ghiens de mer & Garleon avec un peu de chance, ils finiront
par apprendre que le « Qanta CMaria s a dé souvent apergue du coté de le
« Buerto de Oiir ».
> & peuvent également se rendre comple quarec le blocus CMontaginois, un navire de
celle Laille ne peut accoster que dans un port qui nést pas concerné par le blocus, en
loccurrence Ruerto de Obiir ou Ml
s tous les cas ils devront se rendre en castille. s auront le dhoiv du navire, comme
dhabitude, st les joucurs ont un navire a disposition serves vous en sinon, notre bon
CMeowel serzr d i service bien évidemment contre quelgues richesses(cupidité oblige)

Q%

Retrourailles
&f@y’@yﬁux héras reprenment done le mer, direction la castille!!
A vous de voir comment va se passer la traversée Qb7 vous enchainer lx campagne, poul élre
GUE YOS JOUCUTS 61 aUron Marte de se faire bousculer par des tempdles ou des Kratens,
N eanmoins voici queliues idées
> Gn passant au large de lr cote Qdud Guastillane, nos héres devront éohagper & un
vatsseau de ligne CMontaginors
> s le méme ordre didée, les 57%& 5 font arraisonner par des CMarins
Monteginots peu sorupuleuw en poste sur le blocus Montaginots. S cherche «
arrondir leur fin de mois avee quelgues marchandises nos héros ne se latsseront sirement
Pas [aire.
> Au large de le Gustille, nos héros subissent une atlague de pirates Groissanting,
& vont cqpendant finir par arriver a le " Ruerto de Odiir sain et sauf ou presque...

Dendant ce lemps, Amne Elisheth at Leaowrence cngh sonl partis a la poursuite de lespion
du N @, AL s vont le retrouver & " Ruerto e QODiir alors quil sappréte & prondre un
batéau pour lr NVodacoe ONos deuw Aviadoniens seront en mauviaise posture quand nos

hiéras arrivent au port.

ONas vaillant hiéros débarquent & Ruerto de Oiir alors quils sont i li recherche dune
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auberge pour passer la nuil, ils enlendent un bruit de combat el des cris au délour dune ruclle
non loin des docks. Sn loule logigue, ils devratent dller voir de quot il retourne. s
découvriront lors Lawrence eQuﬁz at Anne lisheth auz prises avec des mallrats, le
combat ast inégal el sils ninterviennent pas le combat finira en drame pour les Avaloniens. S
v a 6 groupes de brutes deww hommes de main ot Lucien DA magon (&) chapitre ),
& combat lerminé, arranges vous pour quAnme K lisheth s empare du line en lr possession
do Lucien sans énre vu des . Cos dermiers avec un jots dobservation réussi (ONA 25)
pourront réconnatlre &ucien comme dant [homme avee qui il ont parler a lauberge de lr

« Grociata santa » dans le chapitre & SSien évidemment il sera mort ol dans limpassibilité
de 1évéler quoigue se soit. Ges hommes de mdain ne révéleront pas plus ayant éé engagé pour lx
soirée dans une laverne. Les Tjs voudyont sirement savoir ce que fonl deu hauls dignitaires
Avalonions en Gustille ot en plus au prises avee des malandrins. Sk dédlareront que Sucien
dlatt un espion CMonteaginols qui avait dérobé des documents importants au chiteau de l
Reine Slaine. S sera hors de question que les @& volen les documents en question
N as hiéras vont done PASSEr CHCOTE UNE JOIs & colé du livre Lanl convoilé

Degne 5
O azz[mgé

Apres cette bréve escarmouche, les @f vont pouroir reprendre leur enqudie aprés une bonne
il deans une auberge
> A lr Gupitainerie, ils apprendront que le « Qbanta CMaria » ast attaohé au port de
Buerte e iir mais quil a él¢ vendu dermicrement & un Noble NVodacoi du
nom de Armands Villanova e bateau nix pas dé revu depuis plusieurs semaines,
> SQuans les lavernes el aulres repaires louches, on pourra apprendre avee quelgues jels
1eussis de contacl el contre quelques doublons; que le « Qbanta Maria » a dé
atlegué au large des cotes NVodacar par des Rirates Grotssanting. S ser possible de
1encontrer un naufiigé du navire,
« Wincenzo le naufragé racontera a qui veut bien lentendre son histoire. ~Jvous jure
IMSSTEUE Adames, p SEldtl at Moins deuss cent on a rien pu Jaire, v cont luer une motlié
de léquipage el laulre motlié a élé emmené pour dire vendu. »
> & sera possible dapprendre deuw ou trois choses de plus contre quelgues rémunéridions,
penser d ultliser le systéme de réparti, le pauvre NVincenzo éant lerrorisé il faudra p
dller doucement, le charme sera la méthode approprice. OBi les joucurs essate de
lintimider, il senfermera deans un mudisme lolal
> & capitaine de le « Qbantar Mearia » ast Armande Pillanova, il a été emmené
pour élre vend.
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> Pincenzo a entendu dire alors qu}l 5¢ cachatl dens lr cale quc /équdgﬁ serail vendu

a un Zmir répondant au nom de Ml Odhirae Alsfiraz dans lx ville de
Safara.

> &a « Oanta ChMaria » a élé incendié et coulé

M e reste plus auz @/3’ qu lrouver un navire les emmenant & laulre bout de [ Sompire du
Groissant. Laisser les girer celle affiire, contrdclant au passage quelques delles avec des
marchands verreuw. (Attention auz & pees de amoclesll)

& aventure en plus
CLn de nos héras un peu libertin, retrouve une vicille conndaissance (/émzﬁzﬁe) ‘Cout irait pour

le micuz si notre goujal Vi @/ ne lavail pas laisser seule un matin dans son lit lui déclarant
quil allwl chercher le petit dieuner el quil reviendra trés vite. S est loul & fail logique que la
Jeune  fille hurte au scandile au beau milieu de /'dabﬁ(qﬁ ou dune plice publigue,

Acte 2

W\beene /

&L &t Shconnu

Ravvici done nos "B de nowreau en mer. Gutte fois o vers [ Zmpive du Grotssant. Rour
certain se sera leur premicre visite de celle érange contrée. (Relisea lezeellent supplément sur
(mpire du Grotssant afin de donner un peu lambiance i ves joucurs. Qi vous ne laves

pas sous la matn, alles jeler un ocil ici -
htip.// perso wenidoo 1/ le_capharmaum)/jdr/ Cmer/ Cmer_nat_croissart Jitml

Goncernant le vopage entre la Gustille o &e Groissant 1l est a volre enticre discrétion
ulilises les scénes cidessus ou fales faire a vos joucurs une ballade de santé:

Eafara ast une ville sainte, lous les cropants du monde visite un jour Safara. ans celle
ville se trouve un hopital fondé par les krouanitters. La ville st trés commergante ot de
nombreuz élals couvrent les rues. On trouve ici toule sorte de marchandises, allant des lapis
dorient au sac de kaffé, en passant par les poleries en lerre cuile ¢l bien sur les stands de vente
desalive. ONas joueurs vont done se relrouver dans une ville parfiitement inconnu avec des
mocurs quils ne comnatssent pas plus. Autant les mettre en garde de suite sur certaines choses
Vil vente desclave est lout & fail libre, i serait complelement stupide de prendre en pitié les
asclaves et de vouloir les sauver tous. Autant dire que lx milice de lr ville nést pas tendre at nos
hiéros pourraient se relrouver rapidement @ i place des pavrres gens sur lestrade

3 plus nos joueurs vont dgia avoir suffisamment de soucis comme ¢ car ils vont devoir se

Detite course pour un Drince 6’//@1275 2 page - 59-



http://perso.wanadoo.fr/le_capharnaum/jdr/7mer/7mer_nat_croissant.html

Jfaaire inviter par [ omir Mk Odhirae Alstiras. A moins quil ne chotsissent de rentrer
illegalement. Gon premier lieu 1 faut localiser le palats se qui ne sera pas trés difficile. “Lon
GaAMIN CONSENLITA & les Conauire Jusquau porles conlre quelques mélauz précis ou objel sortant
un peu de lordinaire,

Qbcene 2
Au Rl
Cruel dilemme pour nes joueurs qui doivent choisir de rentrer en force ou en douceur. Odils
choisissent la force ou lr ruse.
> Lnlrer en douceur ne sera pas @isé mais pas impossible, la garde de | Somir est
ommniprésente dens le palais de jour comme de nutt. & visite des liouz éant lotalement
dléatoire de lx part des joueurs, Je laisse se passage @ volre entiere disorétion. &a seule
chase a savoir est q‘yb\ﬂmmfﬁ nést plus la; il @ dgii achelé sa liberté, certains membres
déquipage de la « Qbanta maria » sont ici néanmoins el les joucurs pourront
apprendre deuw ou lrots choses inléressanles.
> Amands nést Plus 1ci, il & acheté sa liberté en vendant a [ mir un secrel qui
pourrail bouleverser lavenir du monde
> (Ln détachement do [ Zmir est parti il y a quelgues jours pour e N odaoce avec
Armandeo
> ntrer en doucenr sera beaucoup plus aisé. Kes joueurs pourront demander audience
a (&omir. Gelutai sera enchanté de les recevoir et les imvitera méme a dgjeuner. S
seront regus avec les honneurs, [ mir ne récevant que peu ddiranger au patais, il sera
heureuz de recevoir des nouvelles du monde. Aprés des présentations en grande pompe
¢l des quelgues banalilés et discussions, nos @/f Yol pouvolr senquértr du devenir
dArmande Nillanova: Noici ce que [ Zmir pourra leur approndre .
> Armands nest plus ici, il a aoheté sa liberté contre une énorme somme dargent
(G qui est fauw mais il ny aura aucun moyen d le savoir)
> S a dé escorté jusquau port de Seafara, onl il a pris un bateau marchand i
destintation de lr vodacee @dﬂl&/[ﬁmgm Jau, en offel Armands est bien parll pour
le Nadecce mais avec un contingent dhomme de [ mir afin de se servir de e
mdaching)
> Smproviser pour les aulres questions que les joucurs pourraient poser. &< omir est
quelquun dambilicur dl de revanchard] sil peul faire du mal auw gons de loccident
il le fera avec plaisir; son unigue but en ce qui concerne la machine est de réduire en
cendre queliues grandes villes ‘Chéanes
Reut dire que vos Joueurs emploteront les deuz méthodes ce qui leur permeltra de leur

apprendre un peu plus de choses
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\Deene 3

Armandy a encore disparu

Nas braves @/y vont se lancer a i poursuite d-Amande sans vaiment savoir o exaclement
ot 1l est parti. Koncore une fois 1ls vont devotr apenter les tavernes et la Gapitainerie pour
savoir eaclement ou chercher: ODils sont entrés chez [ omir par ¢ffraction, ils sauront quils
dotvent chercher un bateau croissantin avee des gens de [omir et un NVodacce @ bord

G revanche si ils ont gobbé tout ce que [ Smir leur a dll, ils chercheront un vodicce sur un
bateau marchand, el la cest pas gagné pour euz. Kdaisser les patager pendant quelgues temps
d moins quils ne lrouvent une idée de génic, sinon une personne du pealis viendra les trouver cf
lewr dira que [SLmir na pas dé loul & fail frane avee euw el quil a cnvover un délachement
de ses shires en compeagnic du Nodaoce. S sera tout de suite plus faile de trourer auprés de
l capitainerie que le bateau est parti pour " Rorte Opatia en Nodiacee

ONas hidras vont devorr retrouver un bateau ét reparti pour le Vodacce. ~sfates en sorte que
le vovage soil rapide pour ne pas lasser vos joucurs.

&Sk arriveront done sans encombre & Rorte Npatia

Aate 3

Rendant que nos héros joue au marin sur lx mer de [équme, Armande de son coté décide de
Jausser compegnie & ses hiles. Q] a ft parvenir a un de ses amis Vodaooe un message qui
ast venu le chercher via passage porté. &es Grotssanting ont done continué seul leur route
Jusqud la maching ne sachant pas vraiment ou élle se trouve. s vont done atlendre sagement
quArmeands refisse surface. Ggpendant nos héros vont surgir de mudle part et vone sirement
paser des questions a un peu loul le monde au sl de Groissanting fratchement débargucs.
s vont done lendre une embuscade auv ~oucurs dans lespoir den apprendre un peu plus
Gt dht, ils ne vont pas dire les seuls & tendre une embuscade auz joucurs. Les (Roses
Groiw ét le ON-@). A sont dgalement sur le coups, el comme par enchantement, loul ce pelil
monde v se retrouver sur lx méme embuscade
Sz son coté Armande v relourner & SDionna chercher quelgues affdres inportantes a son
domicile et parti en il S sl rés bien que si CGlovanni apprend quil a vendu le secret du
livre, il le fera tuer, il décide donc de senfuir

Obcene /

Nur b trave des fuillards

Nas hdros débarquent Rortoe patiz, il vont pouvoir trouver une auberge pour se
regpaser.

& lendemain matin ils pourront commencer & enqueter. s ne sera pas s difficile de
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trouver un groupe dg crotssanting. 2 plus ces dermiers auront donné des instructions et surtout
de lor afin quil leur soit rapporté toutes demandes de renseignements les concernant. Arranges
vous pour que les premigres demandes de renseignements concernant les Grotssanting
naboutissent pas. “Lon homme partiva peu de lemps apres pour les prevenr. S auront alors
lout l lemps de préparer une embuscade,

CNas héras vont finir par avoir ladresse de [équipage croissantin. S ont dlus domicile dans
un enlrépol & la sortie d l ville. Raisses vos joucurs préparer un plan infaillible dinvasion, qui
Cohoouera lamentablement, les Groissanting nétant pas I

Qbeene 2
ombuscade
CNas héras dégus repartivont sans doute a leur auberge afin de passer la nuit ét de reprondre
lewrs investigations le lendemein. Oour le chemin du retour; ils subbiront une attague. Odi vos
Joueurs veulent « planguer » sur lentrepol, latsses les faire el déplacer latlague.
s Lous les cas feaites leur faire un jot de quet apens. “Ln jét réussi permettra de savoir
quine vingtaine dhomme est en embuscade ét les attend. S sagit des Croissantins (18
brutes, deuw hommes de main) Lon 1 Jel TCUSST GVEC UNE agMentation permellia de savoir guue
div autres hommes sont cachés alentours (6 brutes, 3 hommes de main e un héros) il sagil des
chevdliers de lr Rose et la Groir. Sk attendront de voir comment réagissent les s pour
intervenir. “Ubn jet réussi avec 2 augmentations, permeltra de décourriv $ hommes cachés dans
lombre, hatillés tout de sombre (3 hommes de main et 2 vilains) S sagil des assassins du
N @) AL il sont venus chercher le livre et sont persudadds que ce sont les IChros qui lont
s atlagueront les hévos depuis lombre, jamais de fice, sil sont en inferiorilé ils senfuiron, si
lun dewz est pris; il croquera une capsule de poison a mort instarntande
& combat se doit dére rude, les croissanting se battront avec acharnement Ruand vos héros
seront en difficullé, faites inlervent les (Roses Groiz. Ut pendant tout le combat persécules
Vs JoueUrs avec les assassins di N @ M Lo but est que vos Joueurs comprennent bien

quil p a trois groupes différents

Qi
Eaplications

&as Rases Groi sont [ pour mellre e main sur le line cqpendeant sil se rende comple que

les joueurs ne lont pas, ils se rangeront de lour colé QB nen savent rien ils aideront les
Joueurs ¢l une [ois le combat lerminé, les meltront en joue, leur posant des lonnes de questions

aftn de savotr qui ils sont. pour qui ils travaillent et sils ont le livre. “Lne fois quils auront

compris que les joueurs sont dans le méme bateau qu cuz, ils leurs expliqueront ce quest le livre
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s lour diront quil sagit dun manuel dulilisation dune machine infernate se
trouvantquelques part sur les terres villanova. S accuseront lout de suite Glovanmi et
sempresseront de demander auv "Rs de relourner le voir afin den savoir plus
CNas héros quitteront quelgues lemps apres leurs nowveaus amis al se rendvont direclement chea

Nillanove aftn daffronter le Drince Cgpendant ce vieuz filou de NVillanovr « dgia lout
previ

Gl Gloture le Shapitre 2

SLapdricnce
S a 7 points par ldle selon la dificulié des combats, une relations parmis les roses croiv si celr
vous chanle el si vos joucurs se sonl bien comporté vis & vis deuz,
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Cdnérigue

Darsonnages non Joucurs par ordre d'appdﬂizbﬁ

Chapitre 2

Qbir Lawrence Lugh ICéros Avalonion
CGatllardise . §

SDexlérité .6

Kprit . ¥

SDlermination . 6

Ranache . §

Rputation . 92

Gipég de Amochées . Romance (¥R R)

Areane . Gouragour

K cole desorime . Donovan (mailre)

eegstra (mailre)
M Donald (mainre)

@ﬁm/)élgﬂcﬁf, tout @ S ou PIresque...

Avantages . Appartenance . Ghevalior dZdaing, Appartenance Guilde des Qpadassing. SSeauté du
diable &ﬂ'f( Spp: il nést possible de tuer lowrence Lugh que lorsquil embrasse son seul antour), CO1and,
Rolpglotte . avalonien (/) Rflexes do combat, OSéduisant - plus séduisant que le moyenne

Vilaan et FEommes de main du %@ A

Nilaan ]

CGallardise . 5
Sewténité . ¥
prit - 3
Setermination . 2
Ranache . 3

G cole descrime . Ruinn (SAiatrz)
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Avmﬂ‘dg'(if - Rty Gaucher, (Réflezes éelrs, Rflexes de combar, ntrainements nocturmes.

Compélences de combat . S partout
autres compélences . au chowv du @ffﬁ

Nilin 2

CGatllardise . 2
SDealérité . ¥
aprit . ¥
Sétermination . 3
Raniche . ¥

o oole deserime . Ruinn (CMailre)
Avantages . " Retit, ur d cutrg, Réflexes éolmis;, (Refleres de combat, Kontrainement nocturne

§ﬁm/)é[@ﬂ0€f de combat . S partout
autres compélences . au chowv du C)f/ﬁ

Chetiers at entratnements . Goutea, Zspion.

Compéiences de spadassin . Goup puissant (Gouteau) ~sfomle

(Goutean) Zaploiter les fablesses (Goutean) ~stente en avant

(Goutean) Noir lo style.

Brmes ds prédiledtion . daguc, miséricorde, poignard ot syain

dubh

Ap/n’}zﬁ : les apprentis de [ éoole Ruinn apprennent tout d abord a faire de leur couléau une arme
particuliérement meurtriere, en particulior lorsgu ils agissent par surprise. Ainsi béndficient-ils

d un bonus de +150 auw dommges qu il infligent avee une telle arme (done 252) Ges dommges passent
méme a +1g] 5l font suite a une atlague surprise (en réussissant un jot de déplacement

stlencicuz) D dilleurs, ils béndficient également o une augmentation gratuile sur lewrs Jels de déplacement
stlencieuze,

Gompagnon . les compagnons de [ école Ruunn apprennent maintenant & utiliser lour coutéau de fegon
particulicrement rapide et gfficace, un coup, une blessure grave. S béndficient de deu

augmentations gratuiles d lous leurs jels d atlagues offectucs i | aide de couteau. I plus, ils ont affinés leurs
Lechnigues de déplacoments dens [ ombre, aussi béndficient-ils meaintenant de deu augmenlations gratuiles sur
leurs Jets de déplavement silencicu (& le place 4 une)

CMattre . les maitres de [école Ruinn agprennent & infliger une attague fulgurante presque towours mortelle
pour leur cible. Son un coup, 1l tue celte dernicre avant de disparailre deans [ ombre.

Korsgu il passe a [ attague, un spadssin Quunn peut dipenser deuz dés d ICbrvisme pour infliger
aulomeatiguement une blessure grave, en sus des dommages normauz. X plus; st L victime est

sutprise, il peut dépenser un dé d héroisme par blessure grave qu il souhdaite infliger &w de limitation en dehors
de b réserve de dés 4 SCéroisme du U)
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I Comme de main
CGatllardise . 5
SDexlérité . 3

prit - 3
SDlermination . 2
Ruanache . 2

Duw avanlages au chotw . Qur a auire, réflezves do combi, gaucher, petil, gramnd
Compétences darmes . 5
Gompdtences despion . S

I ommes de main at brutes croissanting en Yodacce

IComme de main
Suallardise . 2
Sextérité . 3

prit . 2
SDétermination . 5
Rancche . 3

Amﬂldgﬁf au choiv . ur & cuire rdflexes de combat, gaucher, pelil, grand
K cole deserime . Daphan (Gompeagnon)

Compétences darme . 5
Competences . 3

oole desorime @ap]lan

Bpprentissage de base . Zscrime, Athlétime

Compdtonces dis spadassin . Goup de pommeau (Zserime) Goup puissant (serime) Zaplotter les
Jaiblesses (Saphean) ~steinte en avant (Zscrime)

Bppronti . L premicre legon quigprend un appronti de lécole Qaphan st diatlaguer énergiguement.

Nous poures ainsi attaguer une phase plus 16t sur tous vos dés daction. Qi lun de vos dés daction
indigue lx phase 1, vous agissea en phase 1, mais volre lolal dinitiative augmente de . Pous ne béndficies
pas de lavanlage grdul d'é\ppmgnmaﬁ a le CQuilde des Odpadiassing, mais vous recoves un rang
supplémentaire dans lune de ves compélences de spadissin

G’Wayﬁm : (L compagnon de lécole Daphan a appris a briser larme do ses adversaires on le
Dloguant entre la lame el lr garde de son cimeterre. Gertains spadssins Suaphan, comme Kheired- i
utilisent un cimeterre modfié avec une rainure ¢l des dents pour aider lr réatisation de celle manoourre. “Un
tel cimeterre coiite SO% de plus quun modéle ordinire. Ruand volre adversaire réussit une défense dctive
avec Rarade, vous pouves utiliser un dé dhéroisme pour tenler de briser son arme NVous deves gffectuer un

Jjt de CGatllardise contre le NS de Larme que vous lontes de casser -
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Arme desorime . 30 Arme lourde . 35 Autre . i lr disordtion du U] mats le NS st au moins do
40
&as modificateurs sutvants sappliguent au ONED ¢ sont cumulables .
+8 5t larme est de quatlité supérieurs, -S st larme est de qudlilé inférieurs, +10 pour une arme en
dracheneisen, -S si volre cimelerre posséde la modification pour le bris darme.

Mattre . Les milres du Daphan pewvent lancer des attagues puissantes. Nous poures uliliser une
augmentation ¢l un dé dhérosme pour lancer é garder un dé de dommages supplémentaires (147) au liou

dun simple d¢ lancé mais non gardé Oﬁﬁur une augmenlation Hormale)

SBrutes Groissantines
Niveau de menace . 3

Armes habituelles Gimeterre (9)
N pur éire touché . 20
Gompdtences . pas plus haules que 3

I bras FCommes de main et brutes des (Rases croiv

Nophia de le Crus de Amiro IChrvine Gustillane des dhevadiers de le (Rase

d lx Groi
CGatllardise . 2
SDelérité . ¥
prit . 3
SDétermindtion . 2
Ronache . ¥
Rputation . 52

Arcane . CTéméraire

ol desorime . esaiv (Gompagnon)

Avantages . Appartenance . Guilde des Npadasing, Appartenance . Ghevalier de lx (Rose ot b
Groir, Rolpglotte Gustillan (/X)) Nodacee (L/ ) Montaginots, Arilonien, iseror
() Groissantin (X)) Réflezes de combat

Gompélences . Attague escrime $; Altague Ristolet 3. Gommender 2. Gomportementalime S; Gontact
S Guouse de Pitesse 4 ot 4 Kloquence 2, Kscaliade 2, ~stoutlle 5. CGalvaniser 2, ~Guetapens
S, Shterrogatoire 4 ~eu de jambes $; Kancer 2, Logistigue 4. Observtion 4 Rarade escrime ¥
Rolitique 4 Recharger 1, Recherches 5, Qdincérité 5, Ntratégie 5, Cactigue 2.

Fistoire . Qbaphiir est la fille Gudette de Don Listeban do La Gruz, dgalement au servie des
(Rases Groz, des son plus jeune age b petite Ndaphia Oduivait son pére partout, dlle a appris 1rés jeune le

mélier des armes al & vile fail preuve dune habilelé rave. lle est entrée a lacadémic militaire o a rgjoimd
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les chevdiors a lage de 20 ans. G lrois ans seulement élle sést révelé dire un cacellont membre de
lorganisation. A 25 ans dlle est responsable dun groupe de chevalier et parcours le Gustille e parfors méme
Chéh  l recherche de criminels en tout genre.

Qescription physique . " Rour une bonne descriplion physigue revoir Renelope Gruz dins fanfan lr
Culipe,

ICommes de main des (Rases croiv
CGallardise . 5

Sewtérilé . 3

prit - 3

Stermination . ¥

Dwnache . 3

Eoole desorime Desaiv (¢ §ﬁﬂ7/’)a‘g71ﬁﬂ)
Amﬂ[dgﬁf aut choiv . ur & cuire rdflexes de combat, gaucher, pelil, grand
Gompélences . pas plus hautes que ¥

SBrutes des Roses Groiz

Niveau de menace . 5

Armes habituclles Rapicre (6) Armies a feu (15)
N pur éire touché . 20

Competences . pas plus haules que 3

NVilans hommes de main et brutes divers

Vilain générique
Gt . 3
ez . 5
Ep. 2
. 3
R . 5

Rputation - 50

@i/ﬁéﬁ de amockes . -

Arcane . " Raranciague

ol d escrime Nillanovalappronti) . 3 partout

Cetier . malandyin 3 partout, athlétisme 3 partout, esorime 3 partout.
Avantages . ur & auire, gaucher, réflezes de combat
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IHComme de meain genérigue
ot . ¥
ez . 2
Ep . 2
. 3
R . 2

Chetier . CMalandrin 3 partout, Ahlétisme 3 partout, escrime ou armes & feu 3 partout

SBrutes diverses

Niveau de menace . 2

Armes habituelles . Rapiéres(6) ou pistolets(75)
N pour éire louché . 15

Compdiences . pas plus hautes que 2

CGardes de o ville

Niveau de menace . 3

Armes habituclles Rapiéres(6) ou mousquets(/5)
N pour érre touché . 20

Compdtences . pas plus haules que 3

CGardes du pailais do [ mir
Nireau de menace . ¥

Armes habituclles Cimeterre (9)
N pur ére louché . 25
Compdlences . pas plus hautes que 3
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ontracte

Naici done lr dernicre ligne droite de celle aventure!l!

S p aura une fin dlassigue el une fin optionelle pour les A inspirds qui voudyaient rebondir
de suile vers une autre histonre,

Ceats ltssons li le findd pour le moment et occupons des préaucupations de notre bon
CGlovanni qui, son plan ayanl un peu [oiré, se lrouve dans lobligation de relourner lr situation
EN S Javeur.

Natre bon " Rrince commence done a s¢ rendve comple par le bidis de quelques espions a sa
solde, que son secret est legerement éventé, les (Roses oz dl les @f connaissent désormedis
le contenu du livre. S a dgalement éé avisé de lr trahison de son cousin el va logiguement
décider de lout lui mettre sur le des, on essapant néanmoins de mettre la main sur le bne si coloe
ast encore possible,

Villnora, en  Jervent vaticein, v done préventr [ Lglise quil crainl fortement pour lame de
son cousin, qui selon lul tranperdil dans des affaires avant ragpport avec lgion,

& v convainere les @f de son innecence (de loutes  JagoNS personnes it contre Ses Aires)
él les envoper chercher le livre impie chez son cousin & “Dionna,

Sy son Goté Armando se considérant comme definitivement perdy, v lenter un coups
déclat . lant lowjours en possession du livre e du scientifique, il v se rendre jusqua le
machine avec plusicurs hommes lovauw d sa cause el v loul simplement lenler de réduire
ignna en condre en espérant bien anéhantir par ke méme occasion son cousin le " Rrince,
S a néanmoins prév une échagpatoire au cas oul cela se passerat mal

Cheats tout debord retournons voir nos vaillants héres qui dotrent commencer @ se poser pas
mdl de questions.
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Acte 3
\Degne 7

Dtite entrevie entre amis

(Relour donc avec Hos Jopeuz 57%& qui, entre nous, devraient commencer a én avolr mare
ddétre pris pour des girouclles,
Gour-di se rendent done avec empressoment sur lile du " Rrince Nillanova: s reprennent
un bateau de Rorto Qpatia jusquia Dionna sans encombre
L trangement un groupe armé les atiend sur le quat (faites en sorte que vos s soient sous
tension en voyan les hommes de Nillanova les attendamnt sur le quei) Les hommes sont b &
lae demende de leur Rrince qui atlend les héros pour une entrevue spéciale. s seront escortés
Jusquian Rulais du " Rrince
&atssea les ruminer un peu pendant le trael, se demandant st le Drince ne vr pas les faire
Slgoutller en arrivant.
Gontre toute attente, on les fait entrer dans limmense Ruleis du prince et celuri les regott sur
le champs, d peine le lemps quin valel vienne le prévenir de lewrs arrivées
« CMI Amigo.. »
ontamera le Rrince avant que ceuz-ci nai pu dire quor que se soit
« e suis heurouw de vous rovoir sain ot sauf lheure est grave. Apparement mon cousin
Armande a voulu s jouer de moilll Lt il est bien sur hors de question que le COrand
Giovanni Nillanova soit lr risée de b Nodacce a cause dun méordant. »
CSPales une pause dans volre monologue el laisses vos Joucurs poser quilgues questions a
Villnova: Attention cependant & ne pas en dire de trop. Villanova leur dirar volontiers
quapparement le livre que son cousin lui & demandeé est une ocuvre hérdlique el quil ne saurat
cautionner ce genre daction, lui qui st un fervent viticcin. S clamera haul el forl son
innocence, el quil ne conndaissail en rien les projets de son cousin. i les joucurs ont joué la
crol dérébe ¢l font une relation avec le livre, le Drince leur 1EPONAN G -
« e quoi me parlez vous donc??? ~Je ne vois pas a quoi vous faites allusion!!! i peut
éire est-ce cette affatre avee les Guligart il y a quelgues temps, oul ils avatent aser conspirer sur
mon leritoire sans en demander la permission 277 Deut e pourties vous m en dire plus, apres
lout c&st vous qui vous dies occupé de celle affatrelll » (Nous partons du principe que les
Joueurs onl joué lx crotw dérebe, si ce neést pas le oas, enlever celle réplique )
Q&4 les joucurs expliguent ce quils ont fait pendant lr croiw dérébe Nillanova 1CagIT asses
vislemment . « Gomment cela, me croyes vous asses SIupide pour Corrompre mon dme avec des
obyjels de lgion, Je suis exlremement dégu que vous me prennics pour un hérdligue, je ne suls
certe pas un modele de verlu, mats jamdis & grand jamats je ne deviendrat hérdtique, car seul
Chéus a le pouvoir de me puniv. s Rajoutes on & lewvees, Nillanova est un fidle menteur o
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un lres bon acleur, il nhésitera pas d se jeler sur limportun qui pousserat un peu lop loin ses
accusations.

& but du jeu est que illanova ressorte blanchit de celte histoire.

Apres dono quelgues explications enlre gons distinguds, le Drince « Aupé par son cousin 3,
demandera au joucurs de se rendre a la matson A mands afin de récupérer le livre maudit
afin quil soit remis auz aulorités vaticeine a “Dionna. Nelon lo réseau despion de
Villernora, Armands est arrivé & Diomna il p a quelgues heures el prépare un départ
imminent. S mels d la disposition des ~Soueurs, une éscouade de sa garde personnelle ainsi
que des chevaus, at les nomme SBillets du Odeigneur provisoirement. es quils auront le
mansucrit il devront le ramener toutes affaires cessantes au alis

\Deene 2

A lx recherche du manuscrit
Ko glorieuw amis s¢ mellent donc en roule vers la demeure dAmands Villanova vil
cousin du rot des menleurs. &a maison s¢ situe & quelgues patlés de meaison de luniversité de
Dignna, cest une belle demewre sur deuze dlages avee un vasie jardin arboré el plusicurs peliles
dépendances. Lon Gurasse est sur le point de partir lorsque nos héros arrivent devant la
propricté. S sagit en fail dun leurre Armando avant lui aussi quelgues esplons d si solde,
avaient prévu que Cillanova lui rendiai une pelite visite. S a done mis ce stratagéme au
poinl. &g carosse foncera des que les Joueurs seront a proimité. ~sfaites jouer lgffét tunnel vos
Joteurs dotvent partiv & la poursuite de lattelage. Obengage alors une poursuite épigue dans les
rues de Dlonna. & carosse aura 3 phases davance sur les héros. &Ke cocher est trés
compéient (3 en dextérité et § en conduite dattelage) A chague [ois quim jet de dés sera raté
dun coté comme de lautre, faites interventr un des évennements de la liste survante. Quand le

carosse sera suffisament loin de la demenre ou quand vous en aures asses, areles lx poursuile.

venements pendant la poursuile

v (Un couple passe devant les chevaus, obligeant le cocher ou le caviler a faire un
nouveau Jél , si le jel ést raté le couple sera renversé par les chevauw,

v &¢ carosse pisse sur un ponl dl les cavaliers & colé de lattelage doivent fiire un
nouveau Jél pour [aire courir lour monlure sur le parapel du pont, @ moins bien sur quil
déstre sarreler nel él reprendre lx poursuile avec 5 phases de relard

v & carosse fonce dans un Alalage de fruils ol lgumes, les poursuivants doivent faire un

_Jel déquitation afin de faire sauler leur monture par dessus les débris de bois el de caisse
d moins quil ne préfere sarrelr él perdre 3 phases

v (Lne charrelte de foin barre i route des cavaliers juste aprés le passage du carosse

&as Joucurs devront [iire un jel dégquitation pour ne pas finir dans les meudes ou bien
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v sauler par dessus avec un jél héroique (I charrette élant trés haute) ou encore arreter b
poursuile ou trouver un autre chemin. OSils atlendent que la charrelle passe, le carosse
ne ser plus en vue.

v &as cavaliers passent dans une rue marchande, plusicurs enseignes de boutigues font
parties satllantes du mur, ceux que le carasse na pas arraché dépasse encore du mur, les

Joueurs devronl [aire quelgucs acrobiatics dquestres afin de ne pas prendre lx pancarte ol
s relrouver projelé au sol avec une blessure grave

N hésitez pas & rajoules des evenements de votre cru. OSign sur d lout moment les joucurs
pourtont grimper sur le carasse dans le but de le stopper. Sfaites lour faire quelgues jels
dacrobitic ol déquilibre pour eviler des cordes a linge ou des stores de bouligues

(LLne Jois de carasse stopper les Joueurs réaliseront avec horreur que celui est vide doccupant,
& lemps de revenir a la demeurs, un second carasse plus discrel sera parti emmenant
Armands vers une destination inconnu

Qﬁymmzf certain de vos Joueurs restent d la demeure au lieu de poursuivre le carosse,
Armende séchappera par un souterrain vers un liou seoret ou il rgfoindra un carosse qui
lattendya

“Wne ol de relour & lx demeure, les @f devronl affronler quelgucs gardes qzz'é\ﬂmm[ﬁ
aura laisser derviere lui ils seront au nombre de 18 brudes tirant dans un premier lemps des
Jenétres du premicr élage. Ruand les joucurs auront réussi a enlrer, ils combattront & la
1apicre. Q%y'ﬁwurf vont devoir trouver le moyen dentrer sous le feu des mousquets. Raissea
les feaire appel a leur imagindadion el & lour sens de lathlétime.

CLene Jois le combat terminé, les hévos pourront questionner a souhai, les survivanls el les pages
AdAmando. S pourront apprendre quArmande est parti soit disant . « A e maching
1gler son comple & son cousin... s ils nén sauront pas plus. Ggpendant ils pourront trouver le
marnuscril quils sont venu chercher, oublier sur le rebord dun bureau par Armands s
pourront rélourner voir Clovanni avec une demi victoire. Obi un de vos joueurs jélte un oeil
dans le livre 1l sapercerra que le livre ast codé et contient seulement quelgues illustrations

obscures.

\beene 3
(Lo ropos bign mérité
Les héros reviendront done au " Ralais illanova afin de remettre l lire a qui de droit

CGlovanmi aura alors un grand soulagement vovean les @;« reveniy viclorienr, excusant méme

sur le moment quils naent pas trouvé Armands. S confiera le livre & un seribe qui se

chargera de décoder le manuscrit el den Audier le contenu afin de savoir sil sagil vraiment

dun lie impie NVillanovx PIOPOSEIT U Joueurs de se repaser la nuil dens son pelais,
Jusquau conclusions du scribe sur le livre.
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& passeront dlors une soirée des plus spmpathigues avec un Giovanni FCote dun charme
Gpoustouflernt. N lrissea quand méme pas vos joueurs devenir amis avec Nillors, ils
dotvent sentiv qua dhague Jois quils font une platsanteric, le prince peu les envover d la corde!ll

Acte 2
\Degne 7

Ln Rrince doublement abusé
&¢ lendemain matin, au pelit dgieuner, NVillanova aura une mine atroce, laissant
Iransparzilre le mangue de sommeil él un lger encrvement. Rour loules 16ponses au questions
des Joucurs, 1l leur demandera de ne pas larder & se préparer car ils dotvent se rendre sans
larder & luniversité de “Dionna pour p avoir une entrevie avee le Gurdinal Cheodoro
Closa. ] quittera lr lable sans régarder personne el sans répondre a aucune question, il
lancera Juste au joueurs . « rendes vous dans une hewre dans lr cour... s
Dendant tous les entretions avee Nillanova sa Jemme sera présente, un lger sourire sur les
levres. Doublement ravie que le plan des filles de Odaphie ai fonctionné et que son mari se
soil fatl roulé dens lx farine,
Une hewre plus tard un Nilmora quére plus expressif attendra les " Rs dans lr cour.
VL fora une remargue a loule personne arrivant en rélard du gemre . « SCeureusement
que vous éles censé maider dans celle sombre affatre,jai fail (ué de mes gens pour un rtard
moindre que le volre!ll s
Lo Vopage sera court mais des plus désagréable Niillanova (en carosse) nadvessant que
rarement la parole auw joucurs (o cheval) et pour ajouler un peu plus de gaielé & li scene, il s
metlra blentot & pleuvoir a lorrent
(Lt st vos Joucurs en onl marre él veulent quitler le service de illarova???
> & ne le disent pas & Nillanova et le quittent pendant lx route. Xt bien fin du
SCnario d moins que vous lrouvies le moyen de raccroches un peu plus loin, de plus vos
Joueurs ont gagné [ pée de damocles Rourchassé (5pp) par CGiiovanm NVillanova
en personne. S s fera un plaisir de luer lui méme cest fils de chien qui lon trahi.
> & font part au "Rrince noir de leur desir de le quitter. Geluicr 1eagira de manicre
siniple mis néanmoins Lowours aussi maussade, 1l fera stopper latlolage si colurci est en
marche, en descendra el dira auw Joueurs . Cres bien antigo, si cest volre désir de

quilller mon service el bien une poignée de meain scélera lr ﬁ'ﬂ de volre engiagement i
mon égard » puis lenanl fermemeant lx main de nolre pauvre héros, lul plantera cn
travers de lx gorge une dague quil sortia de sa manche. S ajoulera . « quelquun

dautre veut quiller mon Service?? s tout en essupant sa lame sur la chemise du
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mlheurue. OB les joucurs réagissent de maniere brutal & son égard, il se fera un
pleisir de les affronter avec ses hommes de main st nécessaire, en loul élat de cause il
vaul miguz luer un ou deu @& que CSlovanmi Nillanova & moins qUe vous nen
décidies autrement!l!

Chais rgpronons nos péripéties!l!

Q%

Rencontre K clésiastigue
(Lene petite heure plus tard, nos héres arveront a luniversité de ionna. Gelleai de syle
purement « baroque » semble giganiesque, clle occupe a clle seule lr lotalité dun immeuble de
plusteurs élages. & intéricur est richement décoré de lous les arls du monde enlier. Nillrove
semble tres bien savoir out il va. X sp divige avec une aisance déconcertante. S monle
plusicurs élazges, suivi par les hévos, puis fini par enlrer par une porte d double battant dans ce
quit semble éire un immense buréau & atlend un petit homme agé, les cheveuw blancs, ils
portent thabit traditionnel de [ Sglise du vaticine et la couleur rouge indigue que celuici dott
éire au moins cardinal
NVillanove Jera les présentations. « CMassiurs (dames) le Qbeaint homme ici présent est lo
Gurdinal ‘Chéodoro Glasa: S nous accorde gracieusement auourdhul une entrovie & ma
demande. Gardinal.. Qi je vous ai fait mander expresement, cast que b famille Nillanova
vit peut éire des houres tres sombres. CMar tristesse est grande deainsi porter une acousation
contre un membre de ma propre famille, mats mon devoir devant ‘Chéus passe avant loul. »
&S montre le lire au Gardinal puis continue . « CMon cousin Armando m fait
commander ce livre aupres de mes soribes il y a de cela quelques lemps, el ces gentillommes
(fermmes) ici présent ont eu lix gentillesse daller le chercher pour moi. S savére que ce livre ast
une ocurre de lgion commandant a un cngin du mdalin situé apparement sur mes propres leres
I plus ce livre que ces messieurs (ddsignant les pis) ont trouvé au domicile de mon cousin st
un fauz. » N s¢ lourne dlors vers les héros él leur demande de raconter dans quelles
conditions ils ont récupéré le manusorit. " Ruis 1l continuera . « CMon cousin a surement
linlention de se servir de celle meachine mais e ne sais dans quel bul22? jignore i puissance
que peut avolr et engin de matheur » Qb les ‘@y le savent, ils peuvent raconter &
Villerora ce quils ont appris des shires dAmeando (Armande est parti & le machine, régler
son conple a son cousin), Edisser les s poser des questions sils le désivent el faites un
conciliabulle entre illanova et Glosa Au bout de quielgues minules de discussion, Gliosa
prendri b parole . « ChMessieurs,  Je ne sais quel est volre relation avec ‘Chéus mais 5 e Jol
appel & volre bon sens Nous ne pourons laisser un instrument de legion entre les mains dun
Jou dangereur. e vous le demande d tilre personnel arreles cel homme si Chéus vous en
donne encore le lemps el dviter une catastrophe. Aller vite mes enfonts.. s
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Villnova restera en arriére et mellra en alert lous ses espions au cas ol Amande rovigndyai
a Dionna, les joueurs devront aller au plus vite jusqu i le machine ot arrelor Armando sil on
ast encore lemps. s Coordonnées approzimatives de lx machine seront caloulées rapidement
par des sclentifiques de luniversité, griice auz peu dinformations exacles du fauw livre
Goncernant le fau livre, si les joucurs veulent en savoir plus. e line a Hé dudié par les
shires de NPillanova &e tavie dail codé ot a dé décodé S sagil apparement dune copic,
vu que les codes une [ois décryplés ne veul quasiment rien dire. S a dé mal recopié
Rourtant certains passages onl dé copié @ lidentique el ont comprend par endoit le mininum
quil p a d savolr sur la machine comme une ulilisation générale el un emplacement
approcimatyf’

Goncernant la maching, il sagit dun engin de mort apparement dorigine symelh qui tire s
puissanice des cloiles OBiegn utilisée, elle serail sans aucun doule capable de raver une ville de
lr carte..

\Degne 5

C&n route vers la machine
N wallants héros nécoutant que lour courage devront se rondre le plus rapidement possible
Jusquau site de l maching, le vovage prendra environ 8 jours sans faire lrop descale &z
vovage s¢ passera relativement bien a parl que nas héros auront constament limpression déire
suivis (jels dobservation réussis) n gffet un groupe les suit a distance. S sagit celte [ois o
des stilles de Qbaphie. Ayant ppris par le biais de Pilentina guArmands pourrait dire
capable de se servir de la machine sans le livre, élle préfere assurer le coup et dire certaines que
lx machine sera bien détruite ot Armands avee daillewrs. dles font done suivre les ~Joueurs
pour sassurer s¢ leurs intentions. Qi vos joucurs veulent tondre un picge & leurs poursutvans,
lisses les feaire. Douw femmes s feront prendre sans combatlre o déclareront étre des espions
il solde de Nillanova pour sissurer que le travail sera bien fiit. Eon toute logique les
Joueurs deviaient les garder avee cur ol les latsser partir. 3 loules fagons le reste de lr troupe
sutvr de beaucoup plus loin attendant le signal des deww aulres pour agir quand loul le monde
SEra arivé a la machine,
Aucun autres soucis viendra perturber nos braves vopageurs.

Aate 3
Q%

=0 combat des litans
Amivé sur place les joucurs auront un élrange sentiment de dgia vu (bien sur sils onl Joué le
caroie dérebe) (Uon campement & éé monlé dans les marais o se trouve la machine. &t a

propos de mdachine lx seul chose qui atlire dans celle dendue stérile est un lertre a moilié éhoulé
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dont cerlains blocs ont élé déblayé, les vestiges dun escalier semblent senfoncer dons les
ténchres. Lbne trentaine de gardes stationne devant lentrée du tertre, 1 sera difficile de les
SUIPIEHATE lous. EXalssea vos Joucurs Jaire preuve dingéniosité o que la fele commence. S p a
¥ groupes de 6 brules 5 hommes de main el ] vilain
(Lene Jois le combat engagé et si il se passe mal pour les @f, les filles de Odaphic viendront
s¢ méler & la féte. AMelles en autant que vous voudres el geres la rencontre avec les joucurs
comme vous le voules. &es filles peuvent se dévoiler auz pis comme garder leur appartenance
seeréle prételant ne juste lx au cas o D1 les jouurs lour demande clles diront volontiers
que le lime original est détrul el ne servira plus a personne, comme le bassin sur lile de lx béte
Adailleurs.
&as shires d A mando barreront le passage vers le tertre, cqpendent st un ou plusiours de vos
Joueurs arivent a passer alles a la scene 2

\Deene 2

Cic .. lac. lic. lac..

Lbne [ois le combit achevé les joucurs resté en haut pourront entendre un siflement strident et
seliv unt tremblement venant des entrailles de L terve (un jet de détermination difficulté 20 sera
négessiire pour ne pas étre dourdi pendant 2 round par le sifflement). Quand les joucurs
arriveront en bas, ils apercevront lrés neltement lx scéne suivamnle, Aﬂg’ﬁ/ﬁ Capirrassi; le
traduclour du livre se tient lx téle & deuw meains devant une machine inferndal qui fume, trésaule
¢l mangue deaploser a nimporte quel moment, il hurle a un homme G cdlé de lui qui éssate Lant
Dien que mal déteimdre lengin de mort, < je taviis dis datlendre la nutt, lx puissance de le
mdchine ne peut entrer régllement en aclion qua i faveur des doiles.. » e bibliothécaire
muel du début de campagne & apparement retrouver ses Jacultds. & homme & ses colés, un
Nodacce apant une resemblance frappante avec CGlovanni Nillinora, ast Armands. s
a lrouvé le moven de Jaire Jonctionner la machine sans le livre mais avec son éorivain. “Lon
trotsime homme se tiont derriére Armande. &es joucurs peuvent remearquer dgalement un
aspece de cadran glganiesgue au dgssus de la maching qui ressemble drangement a un comple
a rehourd &e seul soucts est que les chiffres sont illisibles (revoir le cadran des bracelet des
prédators dans prédator ] & 2)
Ruand Armands se rendva conple que lx machine v exploser, el que les joucurs sont la; il
Jera un signe & lhomme se tenant derridre lui. G dernier ouvniva alors un passige porté ol
attendra Armando. Notre brave Armiands de son cdlé sortira un pistolel ¢l dexcendra
froidement le pavrre Angelo. S se glissera ensuite dans le portail avec son acolple.
&as héros vont devoir agir vite. Sfailes ler ressentir lurgence de la manocuvre a offectuer.
s dotvent soit arreter la maching, soit poursuivre Armands, il ne pourtont pas faire les
deur. Un joueur peut lenter de se jeler dans le portail & b suite dA mands Avec un jot de
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sauler reusst nd 25 1l saccrochera a lui el passera le portail rendes vous dans ce cas a la scene
3 pour lui

&as aulres devront se procouper d la machine, Aﬂgﬁ/ﬁ dans son agonic, lewr dira . < les
boussoles.... les boussoles.... s el rendra lame. S faudra en fail relirer les boussoles par la force
dlles sont lx source du pouvoir de la machine. lles sont au nombre de dew el sont fondu
dents e machine. S faut trouver un objel pour faire levier el reussir un jel combiné de
CGaillardise nd 45 pour en retiver une. ~staire pareil pour lautre. En cas déohec, les joueurs
pourront rélenter le round suvant ét encore une [ois le round suivant. 51 les joucurs peassent
Plus de 3 rounds sur la meaching dlle explosera; ne laissant quun vaste cratére sur 710 kms d le
ronde,

Qb ils réussissent, la machine tremblera de partout et commencera a fimer sericusement, les

Joucurs devronl fuir le lertre qui commence @ seffondrer. UWne  Jois dehors, & lertre

senfoncera loin dans les profondeurs de lr lerre dans un soulerement de lerre ¢l de pierre, le
mdchine sera définitivement hors dusage el ensevelic a jams
Armendy aura néammoins réussi & séohapper mis peut dire pas pour longtemps/l

(Lt cast la quintervient volre jugement de meneur, Soil vous laisser souhailer mellre un lerme
calle campagne dans ce cas alles d la scéne 3 fin classique, soil vous voules conlinues lx saga él

Crées volre propre sur des leres inconnues, dans oe cas, alles d la scéne 5 fin optionnelle A
vous de decider!ll

Qbeere 3
(LLne fin classique
> Ve joueur a poursuivit Armands él son comparse, via le passage porté . S s
1elrouve alors sur un qud, Sonné par le vielent vovage quil vient de faire par le portail
Armends s tient au dessus de lui un pistolet a le main. e mage porté se tient juste

derrigre lui. " Ruis comme par enchantement un rigtus se déssine sur les lovres du meage
el une fine rapiére lul transperce le coour. ] séoroule quelgues secondes plus lard
baigné dans son propre sang. Armande s relourne alors vivement ¢l se retrouve face &
son cousin CGiovamni . « Rase ce pistolel mon trailre de cousin el defends ton honneur
a i rapicrelll s Armandy reponds alors . « céast toi qui comme dhabitude a trahit tout
le monde, eapligue nous pourguo.. Arg/f/// » Avant quil ai fini sa phrase, Clovanni
lui aura transpercée la gorge de sa rapiere. « e ne sais ée quil allal encore Irouver
comme histoires saugrenies mdais cel commengait sérieusement & menmper!ll y i
pour loute réponse un Nillanov lout sourire,

Natre héros sera Pris en charge par des valels de Villnova et retappé lauberge de
la « Grociata Qdanta » en attendant le relour de ses compeagnons

&es aulres pendant ce lemps se demanderaont oul a pu bien passer lour compeagrnon.
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s quitteront le marais et ne trouveront plus aucune trace des ~Sfilles de Odophi
clles auront tout simplement disparues. A moins quin de vos joucurs nai spmpathisé ot
que vous décidiez de lui offfir une plice dns lorganisation. “2ans ce cas le personnage
pourtil dre accosté plus loin sur b route ou méme & Dionna,
Gur oést bien & Dionna que se rendent nos vaillants héves, ils doivent faire leur
conple rendu au " Rrince el en loule logique une récompense les attend
& chemin du retour sera paisible. s retrouveront lour compagnon & lauberge a leur
relour, el seront atlendus par le " Rrince pour quelgues explications. Nos joucurs
devront ravonter au Rrince ce qui sest passé au CMearats. aisses les raconter ce
quils veulent, sl parlent des filles et du vrai livre, CGllovanni aura un sourire en cotn ot
pourra désormts socouper dun nouvel ennemi. S leur offrira le gile él le couvert
Jusquit complet rétablissement a la « Grociata Odanta » ainis quune prime de 5000
senators (7000 guilders) pour ke mission et le priv de leur silence concernant cette
sombre histoire,
> Q&7 aucun de vos joucurs na pris le portai] il va se passer quasiment le méme chose
mis & quelgues jours dintervalle. S rentreront & Dionna faire leur rapport au
Drince avee le 18gTel dg 1e ps avoir pu alltaper Armmands G dermier va atlendre
le relour des héros pour se faufiler dans le " Rulais Pillanova et tenter doccire son
cousin 1on sans lui avolr arraché des aveuz concernant son implication dans celle
histoire,
s @f auronl audience avec le " Rrince noir qui allendya avee impationce le recit de
leurs 5;5/)/0%", co’/)ﬁmiam‘ dalors que les @/f seront en /)/51'/7 recit, PCISONNG NE TEMATGUAT T
un homme dissimulé qui se rapporche du fauteuil du Rrince. S sagit dAmeandy
celutci surgira de derriere le trone et viendra se mellre de 7 de fagon a avorr
Nilinova en joue et les s a vue. Armando lancera a lintention de son cousin
« matntenant lu v raconter ke véritél! s et CGiovanni le coupera (comme i dessus)
« Rase ce pistolet mon traiitre de cousin et defends ton honneur & lr rapicre!ll
Armandy reponds alors . « cest tor qui comme dhabitude a trahit tout le monds
explique nous pourguoi. Arg/z/// » Awant quil ai fini sa phrase, CGiovanni lui aurx
transpercée lx gorge de sa rapiere. « e ne sais ce quil allait encore trouver comme
histoires saugrenues mis cela commengat séricusement & menmmuyer!ll y irx pour
loute réponse un Nillanov tout sourire. &es @/f pourront reprendre leur récit
&atssez les raconter ce quils veulent, sils parlent des filles et du vrai livre, CGliovanni
AUIT UN SOUTTTE 61 GOt ¢l pourta désormats soccuper dun nouvel ennemi. S leur
offiira le gile el le couvert jusqua complet rétablisement & lx « Grociata Obanta »
ainis quime prime de 3000 sénators (1000 quilders) pour ke mission et le priv de leur

stlence concernant celle sombre historre
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Q7
(LLne fin optionnalle
Autentionllll ceci st une ﬁ‘n purement 0/)[15]7]76//6 dont vous devres GOres vous meme bt suile

e ne dis pas que Je néonirats pas une suile & celle avenlure mais pour le moment ga nést pas
Adactudalité!l]

CNous partons done du principe quiau moins un de vos joueurs aura suivi Armands dans lo
portail peut éire méme plusieurs dentre cuz.

&) sortiralont) du portar] secoud(s) par le vopage, ills) nauralont) pas le tomps de faire quor
que s¢ sott quills) seratont) assommd(s) SUs) se reveilleralont) qulgues heures plus tard dans
un enviromnement plulol dlranges. n gffel il est allongé dans de lherbe ires haute el ires
setche, le soleil lui britle lx peau, déiranges cris dotseaur el danimau inconnus résonnent dans
Lair; et en parlant danimauz un grognement se fail enlendre sur lx guauche du @ywzg
derriére ces haules herbes, un gros chat couleur feu fait bientdt son agparition, il porte une grosse
ariniére autour du coup, quel érange gros chat... 3¢ plus il a lair davoir tés faim.. Que va
dono fiire notre pawrre ) perdi dans b savane sans arme el sans équipement...

Dour ceuz quil sonl 16stés dans le marats, il découvriront en foutllant deans les affres

AA rmands un 7 Journdal « mntime . dans celutci une informdation inleressante sera d relenr,
ladresse dun comploir desclave sur lile de Npambe au & plusiours milles au sud de ke
Gustille avec des coordonndes approzvimatives. Armands avait prévu de sy retirer si son
apération échoudatl

& toute logigue ils devraient retourner voir le " Rrince NVillanova afin de lui raconter leur
histoire et lui fiaire part de lr disparition de lun ou de plusicurs dentre . Ke Rrince mettra
dlors & leur disposition un navire o un équipage pour se rendre sur Npambe e retrourer
lewr(s) compagnon et lui ramener li téte dArmands. SSion sur il leur meltra dans les pattes
un de ses espions qui se chargera ddliminer Amands si celuicr devenat trop bavard

Q& ne vous reste p/w qu'd‘ Imdginer une suile a celle avenlure qui peul s aAverer mleressanle
pous vos Joueurs, cect dlanl dil, vous pouves loul a Jail déplacer celle suile sur le continent ¢l
dents le pays de votre choiv. on ce qui concerne d&@mﬂbﬁ relisez les tomes 54 et S des
passagers du vent (S8d de SBourgeon) pour vous mettre dans lambiance de [A frigue noire

SBarne chance el bon courge.

Gt cloture le chapitre 3
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CLapérience

S a 7 points dezpérience

Q&7 un de vos joucurs le désire, une admission au sein des ~sfilles de Qdaphie
3000 sénators de la part de Giovanni Nillanons
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CTdndrigue

Dersonnages non Joucurs par orare ﬂl'appdﬂﬁbﬂ

cOarde de cGiovami Villmova

IComme de main
CGatllardise . 5
SDexlérité ¥

prit - 3
SDelermination ¥
Ranache . 3

Avantage . Gaucher, Réflexes de combat

Gompdlences darme . escrime 3, defense 5

SBrutes de Nillanova

Niveau de menace . 5
Armes habituelles . rapiéres (6)
N pour éire touché . 20
Compétences l plus haute . 3

Raimunde WMoadonads IComme de main el cocher de vodacce
CGatllardise . 2

SDeatérité . 3

prit . 3

Slermination . 2

Rwnache . 2

Avantage . comme vous voules
Competences . Gonduile datlelage S, autres selon les besoins

Raimundo nest pas un combattant il est juste lx pour conduire le carosse dl faire diversion, quand il serx
pris il se rendra aussitot sans gpposer de resistance.

COardes de la demenre dAmands. SSrutes de NPodavce

Nveau de menace . 3
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Armes haituelles . Mousguets (15)) rapiére (6)

N pour érre touché . 20

Compétences l plus haute . 3

avantiges de brutes . Nodecee (lance towours au moins 3 dés quel que soit leur nombre), CMur d pistolels
(transporte tellement dirmes quils nont pas besoin de recharger) Pair 1ogles de CGéronimo sur les brutes
AVAICES,

Gurdinal Teodoro Glosa Céros de Vodacoe
CGatllardise . 2

Sewtérité . 2

prit - §

Sétermination . 5

Ranache . 3

Réputation . I8

Kpée do amodles . Oberment

Arcane . Altruiste

Qbes trits e sont la qui titre dinformtion.
Clasa st un homme déglise, joues le comme (el trés picu e plein de sagesse.

Filles de Obophie

Rosalindas SBrandin,_ICevine de NPodaoce
Suallardse . 2

SDeatérité . 3

prit - §

SDétermination . 3

Raniche . ¥

Réputation 15

K pée de amocks . -

Arcane . Guricuse

K cole descrime . Ambrogia (Gompagnon)
Awantages . Appartenance ~sfilles de Obaphie, Appartenance (Guilde des Opadassing, (Rifleves

Eclairs; Rflezes de combat, Nang sidhe (Zblouissant, sens aiguisés) Nolonté indomplable, lingusite
- Avilonien, Gustillan, Montaginois Nendelar, Nodecce (/)

@ﬁmpﬁ’[gmﬁy . Al[dqﬂﬁ ascrime ¥ pdmdﬁ ascrime ¥
Loules compélences donl vous aves besoin (mav %)

Rasalindzr est une jeune femme athlétigue de 22 ans, grande, brune auz yeuw foncés, dant né avec la
colffe, clle est entrée tres jeune au service des SFilles échappant par la méme occasion a un destin de
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courlisane, nayanl aucun don de magic sorte. Slle est awourd i a lr (e dun petit groupe dintervention
des ~filles; ¢fféctuant des apérations coups de potngs. lle nhésitera pas & engeger une recrue potenticlle
pour les filles si elle juge le candidat aple a defendre la cause sérieusement.

CGuillermo e Oarmionto s de Gustille
CGatllardise . 5

Sewtérité . §

prit - 3

SDelermination . 3

Ruanache . ¥

Rputation . 25

pée do Damodles . Rarent perdu

Arcane . CMitre de soi

& eole descrime . Aldiana (CAMrire) Corres (Apprenti)

Avantages . Gaucher, Réflewes Eclairs, SBaroudeur, Rolpglotte Avilomion (/) Gustillan
(L/Z) Groissantin (L/ZX) Nodacce (L/Z)

Gompélences . Allague éscrime S, parade esorime S
toutes celles dont vous aves besoin (mawv S)

CGuillermo est un Guastillan dune quarantaine dannée, CGrand, brun le teint tres mat, il a plus lallure dun
crotssantin que dun castillan. S st en quelgues sortes le garde du corps de (Rosclindia sans en avoir le

titre. S lr considere plus comme sa fille. S ne la quitie jamats l ils gffectuent leurs mission lowjours lous les
dewz. N p a de cela 10 ans sa fille unique a dispar, il nen a pas encore fail le dewt depuis 1l reporte loul

son amour peternel sur (Rosalindz, il est hors de question de lx perdre clle aussi

SSrutes des stilles de Ndophic

Nveau de menace . ¥

Armes haituelles . Ristolet (15) Rapicres (6)

N pour éire louché . 25

Gompétence I plus haute . ¥

Avantages de brutes . lewrs adversaives gardent ] dé de moins sur tous leurs jéts

K scorte Rersonnelle 4 A mands
Brutes dAmando

Niveau de menace . 5

Armes habituelles . CMousquets (15) rapicre (6)
N pour érre touché . 20

CGompdlences l plus haute . 3

Avantages . au choiv
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ICommes de main dA mandy
CGatllardise . 2

SDexlérité . 3

prit - 3

SDlermination . 2

Ranache . 3

Avantages (deuw au choiw) . CGrand dur & cuire, peti, riflezes de combi, sens aiguisés

Compdtences darmes . dlligue ésorme 5, Rarade escrime 5
loutes celles dont vous aves besoin (maw 3)

Barnabé onadicn,. Nilain CMontaginois el chef de bande & lr solde

A A rmands

CGaillardise . 2

SDewtérité . ¥

prit . 3

Sétermindtion . 2

Ranche . §

Répulation . -55

K pée do Damocks . endetté
Acane . ~sfourbe (ambiticuz)

oole deserime . Boucher (maitre)
Avantages . "Retit, sens atguisés, Volonté indomplable, 1éfleves de combat

Compdlences . Aﬁdqw couleau S, parade coutéat . S
aulres compélences au choix (maz %)

CBarmaié est une petite frappe, un chef de bande minable qui néammoins sait manier le couleau avec une
certaine disance. S sest endetté aupres d A miands ot depuis travaille pour lui avee ses hommes afin
déponger sa dette. 061 SSarnabé sent quil ni pas le dessus lors des combat, il tentera de prendye lx fiite.
Q&1 st pris au picge, il vendha s propre mére pour sen sortir.

L Kool de SBoucher

CMeiars at entratnements . Gouleay, “Délrousseur.
Comptonces ds spadassin . Goup puissant (Goutean) Double
parade (Couteaun) Zaplotter les faiblesses (Goutean) Ripaste

(Goutaan) Noir le style.
Birmes 4o prédhlection . coutelas ou poignard
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Appronti . les déves du style SSoucher s entrainent & manier un coutelas dins chague main. Gele anmule
i péndlité de main nondirectrice quand ils se batlent au couteau. s sont également entrainés a péndlrer la
garde de [ ennemi el @ frapper rapidement ; ajouler b phease acluclle d volre initiative lolale lorsque vous lenes
un couléaut dans chague main Dar axemple, en phase 6, vous poures ajouler 6 d volre initiative lolale.
Compagnon . les compagnons apprennent a attirer Lattention de leur adversire sur le coutéau qui ne

[ attague pas. &orsque vous manies un couléau de chaque mdain, lous vos adversaires doivent

uliliser deuz augmentations s ils souhaitent se servir d une défense aclive contre vos atlagues.

CMattrs . vous pouves déchdainer une rolée de coups contre un adversaire a b fois. Vous deves utilser une
agmenlation lors de volre premicre attague mats n én lirer aucun avanlage. i vous franchisses b defense
passive de votre aible (et méme si dlle réussit s défense active) vous béndficies d une deuzieme allague

conlre celle méme cible, celle fois en ulilisant deuw augmentations (Wf ¢ vous apportent lowours rien)
Vous continues ainsi: en utilisant chagque fois une augmentetion supplémentairs, jusqu & ce que vous ne
passiea plus la ddfense passive de votre cible. On procéde a un jet de dommage ot un jet de blessure pour
chague allague réussic.

Arsene Obavary S Lav Vilan et Wage porté Montagnois, Acolple

DA mands Pillnova
CGallardise . 7

SDeatérité . 2

prit . 3

Sétermination . §

Raniche . 2

Réputation . 10

Kpée de amocles . Amour impassible
Arcane . Mgalomaniague

ol de sorcéllerie . Rorté (maitre)
Amﬂz‘dg@x Retite Noblesse @ﬁénmplzzlé; Dorte poisse, “Llniversité

@ﬁmpélﬁﬂcﬁf . Coutes conmpélences z‘hém’qm as
lous entrainements et mmpélﬂﬂcé’f pmfz‘qwf mazvimum 2

Arséne nix pas de chance. S est né dans une famille de lir petite noblesse en voie detinction. Rourtant il
ast le meillour et le seul qui devrait avoir le drott de monter sur le trone de Aontaigne. S sést mis & dos
Loule l noblesse monlaginoise et vit depuis peu en Nodiacce ou il a rencontré Armeando. it & partir do
ce moment loul & changt Arsene navail Jamdis cu de chance avec les femmes, mais deputs quil a rencontié
Armands, il « *Jail abstraction de sa masculinilé at est tombé profondément amourcur du bel élalon vodecei
Armands nen sail rien el nix rien remargué, pour lui Arsene est un ani fidele. Gependant en secrel le
cocur dArsene ne bat que pour les beauw yeue dAmands
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Amands Dillanova,_ vilan Podacce et cousin du prince Nilbova
CGatllmdise . ¥

SDextérité . ¥

prit - 3

SDlermination . S

Ranache . ¥

Rpulation . -85

Fpée de amodles . e intime (clergs)

Arcane . " Brudent

cole descrime . Nillanova (maitre) Nadrouz (maitre)

Avantages . Appartenance quilde des spadiassing, Appartenance SSillet du Odeigneur, &riminel de haut
vol Noble (haute noblesse illanova) IComme de volonté Rflezes Kclairs, (Réflezes de comb,
CGrand ur a cuire,

Gompétences . Coules compélences des métiers de la maraude & S
Alldquﬁ aerime S, Rarade escrime ¥

AZMW@ couteau 2 " Rarade couteau S Lancer couteau 2
Autres compétences au chotv du AL

Armande est une brute éarisse, il ast le cousin de CGiiovanni par son pére. S ressemble enormément a son
coustn, mais est légerement plus grand que lui et plus lourd gpuis son plus § JeUne cge Armands perséoute
les plus jeunes el plus faibles que lui. S a décidé de passer & b vilesse supérieur el de se lancer dans le grand

et Obeul petit soucts, il ne faut pas jouer avee CGiovanni. S a essayé de satlirer les bonnes graces de son
cousin sans penser que [histotre pourrait lui retomber sur le dos. Amiande est quelguin de prudent avee
Lowours un plan de secours, malgré son air de brute, il est tres intelligent et réflechis beaucoup.

Qbelon la fin que vous envisages pour celle campeagre, vous pouves dhanger larcane A meando par
Récurrent
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