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Qa peur lavait saisi, cette peur du (giﬁfer devant le
chasseur, de la souris devant le chat.

Maupassant

pJous les hommes ont peur. pous. Celui qui na pas peur
nest pas normal ; ca na rien d voir avec le courage.

Yean-Laul Sartre

Aucun dge néchappe d la naivete,
Radiguet

Nous nous efforcons de croire que fout ce quil y a de
mauvais sur la terve vient du diable.

André Gide

Ou il convient de rendre a

(ésar...

Scénario initialement paru sous le titre De Galére en Enfer pour
le jeu de réle Mousquetaires de I’Ombre. Ecrit par Réve, duc
d’Ailleurs en OQutre-Temps (revedailleurs@free.fr) en Octobre
2006 et adapté pour Seventh Sea. L’aide de jeu sur les
Mousquetaires Rouges est tirée du hors-série Casus Belli:
Mousquetaires et Sorcellerie et adapté pour Seventh Sea ou une
telle compagnie au service de Léon-Alexandre X1V a du sens.

En les remerciant pour leurs créations qui correspondent si bien a
I’univers de Seventh Sea...

(Notes [iminaires

Ce scénario est un peu particulier car il sert surtout a permettre
aux héros d’intégrer la compagnie des mousquetaires rouges a la
fin de I’aventure. Il est donc destiné a des héros ayant un peu de
bouteille (pour qu’ils intéressent les mousquetaires) mais pas trop
(afin que les héros soient intéressés).

Synopsis

Au cours de cette histoire, nos héros, vont découvrir I’existence
d’un visiteur et étre recrutés par la compagnie des mousquetaires
rouges. Nos héros assistent a I’enlévement d’une de leurs amies.
Une rapide enquéte leur fait craindre le pire : il y en a eu d’autres
et les victimes n’ont pas reparu. lls sont dirigés vers Elisabeth
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Fronteau de Broissia, voyante a la mode, qui semble également
s’intéresser a I’affaire. lls arrivent chez elle au moment ou des
malfrats allaient I’assassiner. Sauvée de justesse, elle leur
propose de continuer ensemble sur cette affaire et leur révele ce
qu’elle sait: leur amie sera la prochaine victime de quelques
adorateurs du diable. D’autre part, quelques questions a I’'un des
assassins permettent d’obtenir I’identité d’un des fidéle de ces
messes noires. 1ls pourront prendre sa place pour I’interrompre et
sauver la demoiselle. Ce qu’ils ignorent et découvriront sur place,
c’est que I’officiant de cette cérémonie, un soi-disant démon, est
un visiteur. C’est Ia qu’Elisabeth révélera son double jeu, son but
n’étant que de trouver ce “démon” pour le lier a elle et controler
ses pouvoirs. Finalement, telle la cavalerie, les mousquetaires
rouges arriveront et sauveront nos héros ou constateront leur
réussite. Etant au courant de I’existence de créatures étranges et
des mousquetaires rouges, le baron Antoine Pérard de
Montfaucon - lieutenant chez les mousquetaires rouges,
rappelons le — leur proposera de rejoindre son ordre secret.

Il 'y a un an, une rumeur se propagea dans le petit monde de
I’occultisme charoussien. Un mystérieux noble venu d’Ussura
s’était installé a Charousse. Le voivode Vassili Tomiech — c’est
de lui qu’il s’agit — traine une réputation sulfureuse : on parle de
messes noires, d’excommunication de I’église orthodoxe... Et
son pouvoir est immense. Un signe : n’est-il pas un descendant
de la sulfureuse famille Tomiech ? Une preuve : il peut invoquer
des démons. Une de ces créatures méne ses cérémonies : un corps
insectoide recouvert d’une grande cape noire. Voila bien une
créature tout droit venue de I’enfer. Une autre preuve qu’il ne
plaisante pas ? Il ne se contente pas de sang de poulet. C’est par
des sacrifices humains qu’il en appelle & Légion. Il a ainsi réuni
un cercle d’une trentaine de nobliaux et riches bourgeois qui
espérent tirer des bénéfices de ce culte maudit. Réguliérement
sont célébrées des messes noires pendant lesquelles sont
sacrifiées des femmes de basse condition enlevées au hasard.
Naturellement tout cela est entouré du plus grand secret. Les
participants sont masqués et ne connaissent pas plus de une ou
deux autres personnes. Aucun n’a jamais vu Tomiech le visage
découvert ni ne connait son nom. Quant au lieu des cérémonies, il
reste inconnu jusqu’au dernier moment et change a chaque fois —
grotte perdue, abbaye ou chateau en ruine... Le “démon” est bien
sur un visiteur, un syrneth. Tomiech est tombé sur lui en Eisen
alors qu’il se rendait a Charousse pour fuir I’Ussura. Le voivode
cru réellement que ses invocations étaient enfin couronnées de
succes. Aprés quelques semaines, il fallu bien se rendre a
I’évidence : il ne devait s’agir que d’un démon mineur car il ne
possédait aucun puissant pouvoir. Mais on ne rejette pas un
envoyé de Légion aussi faible soit-il. Et au moins sa présence
prouve I’étendue de ses pouvoirs et lui a permis d’attirer a lui
beaucoup de riches sectateurs en peu de temps. De son coté le
visiteur retire plusieurs avantages de son association avec
Tomiech.
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CIntroduction

Nous sommes au printemps 1657 et les héros vont entrer dans le
scénario lorsqu’une femme de leur connaissance sera enlevée par
les hommes de Tomiech. Si un de leur contact ou un personnage
décrit dans leur background convient c’est idéal. Dans le cas
contraire on pourra considérer qu’a cette époque un des héros — le
plus libertin — a pour maitresse une serveuse du nom d’Agnes.
Elle est certes de basse extraction, mais extrémement jolie. C’est
ce PNJ qui sera utilisé dans la suite du scénario, mais il ne faut
pas hésiter & en créer un autre qui vous semblera plus indiqué
pour intéresser vos joueurs & I’histoire. Le premier acte devra
juste étre adapté pour correspondre a la situation sociale de la
dame.

Acte I : Lenlevement

Trois coups de batons et le rideau se léve sur une rue de
Charousse éclairée par des lanternes. La nuit cache les
immondices qui jonchent le sol et les pauvres se sont réfugiés
contre les murs des maisons afin d’essayer de s’abriter. D’une
taverne, dont I’enseigne représente un Cheval Rouge sur fond
rouge, sortent des rires sonores, des explosions de joie ou de
colére et une odeur mélée de nourriture trop grasse, d’alcool, de
sueur et de vomi, c’est la que sont attablés nos héros...

Scene 1: Qu [a princesse est
capturee

Décors : la taverne du Cheval Rouge, la ruelle adjacente

Protagonistes : Agnes, Bourvil, dix ussurans, Flanery

Un soir du printemps 1657, les héros se sont donnés rendez-vous
au Cheval Rouge, leur nouvelle taverne de ralliement, pour y
boire quelques verres ou jouer aux dés. C’est également la
qu’Agneés, maitresse actuelle d’un des héros, fait la serveuse. Le
quartier est plutdt populaire, mais la taverne en question est
fréquentée par des mousquetaires dont beaucoup sont logés non
loin. Tandis que la partie bat son plein, ils entendent un cri de
femme vite étouffé venant de dehors. La premiére chose qui
vienne a I’esprit du héros amoureux est qu’Agneés vient de sortir
pour vider quelques ordures. Dehors, au fond de la ruelle, deux
hommes sont en train de tenir fermement la demoiselle et de la
pousser dans une caléche sombre. Elle se débat férocement, et
distribue force coups de pieds et coups de poings, mais sans
grand résultat. Autour, une dizaine de cavaliers surveillent les
environs. Lorsque les héros interviennent celui qui semble étre le
chef donne un ordre bref dans une langue étrangere — de
I’ussuran, puisqu’il s’agit des hommes de Tomiech se procurant
leur prochaine victime a sacrifier. Ce détail peut étre reconnu par
les héros s’ils connaissent la langue ou sur un jet d’Esprit ND 15.
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Toujours est-il que six des hommes descendent de cheval, tirent
leurs épées et s’interposent. La ruelle ne permet pas a plus de
deux individus de front de se battre. Pendant ce temps, la voiture
démarre et se perd dans la nuit. Leur chef se penche une derniére
fois par la fenétre et sur un jet de Qui-Vive ND 25, ils
reconnaitront Flanery, une racaille a laquelle ils ont eut affaire au
cours du scénario Au Secours des Corbeaux. Les bandits ont un
I’air ussuran, patibulaires et sans pitié. Ils sont de la race des
vrais méchants, se battent jusqu’a la mort, ne se rendent pas et ne
parlent pas si on les capture. lls sont fanatisés et entiérement
dévoues a leur maitre.

Scene 2 : Pes disparition en
série Q

Décors : la taverne du Cheval Rouge, la ruelle adjacente

Protagonistes : Bourvil, divers autres clients

Un fois le combat terminé, les héros ne peuvent que constater
I’enlevement d’Agneés. Les clients et le tenancier de la taverne
sont sortis lorsque la bagarre a éclaté et pestent contre ces
assassins et contre le guet qui n’est jamais la lorsqu’on en a
besoin. Des commentaires comme “encore une” et “alors Marie-
Louise avait raison” attirent leur attention. S’ils cherchent a en
savoir plus, on leur apprend que ce n’est pas la premiére
disparition dans le quartier. Plusieurs femmes n’ont pas reparu
ces six derniers mois. Elles étaient assez pauvre et cela n’a pas
tellement attiré I’attention — et surtout pas celle de la police. Les
héros en ont srement eu quelques échos, mais ils n’y auront pas
porté attention a I’époque. Apres tout, Charousse est une ville
dangereuse et les disparitions, fugues, meurtres jamais €élucidées
sont nombreux. Le tenancier leur parle également d’une certaine
Marie-Louise, une jenny dont I’une des amies a aussi été enlevée.
Elle raconte partout une histoire de caléche et de cavaliers. Peut-
étre sait-elle quelque chose qui aidera les héros a retrouver
Agnes.

Scene 3 : e témoignage de
Marie-Youise

Décors : une rue arpentée par les jennys

Protagonistes : Marie-Louise

Si Marie-Louise a effectivement assisté a I’enlevement d’une de
ses collégue par “des marauds”, elle ne peut pas donner de détail
capital aux héros. Une caléche escortée s’arréta a leur hauteur, la
portiere s’ouvrit et un type assomma sa consceur avant de
I’emporter ; si les héros lui demandent de décrire cet homme, ils
reconnaitront Flanery. Plus intéressant, ils ne sont pas les
premiers & passer la voir. Une belle et noble dame est venue il y a
une semaine pour lui poser les méme questions. Elle, s’est
présentée comme Mlle de Broissia. Ce nom leur dirgg
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chose en fonction du résultat d’un jet de Politique ou Occultisme.
En fonction du seuil de réussite, voila les informations obtenues :
a partir de 15, le héros en a entendu parler, mais est incapable de
resituer ; a partir de 20, c’est une voyante populaire parmi la
noblesse et la bourgeoisie crédule ; & partir de 25, cette derniére
année, on en a moins parlé. Elle semble passer de mode ; a partir
de 30, non seulement elle est voyante, mais dans les cercles
“informés”, on I’a dit également sorciere. Pour ce qui est de
I’adresse, les plus doués en Politique ou Orientation Citadine
(Charousse) situent vaguement son quartier et il suffit
d’interroger le voisinage. Pour les moins doués I’information
peut étre obtenue via une connaissance de connaissance
(compétence Contacts), de méme qu’ils auront entendu parler de
la dame. De toute fagon, c’est bien le genre de détails dont on se
moque dans un scénario de capes et d’épées. Quant a I’amie
disparue de Marie-Louise, inutile de dire qu’elle n’a pas donné
signe de vie depuis.

Acte I : ((Ine alli¢e

Scene 1: Encore une dame en
détresse

Décors : hotel de Broissia, la rue adjacente, les toits adjacents

Protagonistes : Flanery, six brutes (quatre ussurans, deux
montaginois), Elisabeth Fronteau de Broissia

En arrivant chez Mlle de Broissia, les héros ne sont pas seuls.
sept cavaliers sont entrain de mettre pied a terre. six
s’engouffrent dans I’immeuble tandis qu’un garde les chevaux.
Ce sont les hommes de Tomiech venus interroger et supprimer
une Elisabeth trop curieuse et pas suffisamment discréte dans son
enquéte. Les héros peuvent voir des chandelles s’allumer au
premier étage, mais tout se passe dans le silence. S’ils tardent a
intervenir, Flanery met la téte a la fenétre ce qui leur permet de
reconnaitre I’homme qui dirigeait I’enlévement d’Agnés.
L’appartement d’Elisabeth se situe au premier étage d’un
immeuble bourgeois. Le salon est décoré comme on pourrait
I’imaginer chez une voyante : sur la table on trouve une boule de
cristal, des tentures sombres tapissent les murs, I’air est chargé
d’encens et il y a de nombreux chandeliers dans toute la piece. Le
corps inerte du valet est étendu dans le couloir. Lorsque les héros
passent a I’action, les soudards de Tomiech ont commencé a
retourner tiroirs et armoires. Une jeune femme en chemise de nuit
— Elisabeth — est allongée par terre. Au cours du combat, vous
pouvez faire intervenir Elisabeth qui joue I’évanouissement. Elle
essaiera d’assommer a coup de chandelier I’un de ses agresseurs.
Lorsque ¢a tourne mal, Flanery essaye de s’enfuir en sautant sur
son cheval a travers la fenétre. S’ils ont dispersé les animaux, il
part par les toits ce qui donne I’occasion de duels casse-cou sur
des tuiles glissantes. Il ne se laissera pas prendre vivant quitte &
se jeter du toit.
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Scene 2 : ((Une alliée
provic[entic[[e

Décors : hotel de Broissia

Protagonistes : Elisabeth Fronteau de Broissia

La demoiselle remercie ses sauveurs mais commence par nier
savoir qui sont ses agresseurs. Lorsque les héros expliquent leur
histoire elle réalise pouvoir s’en faire des alliés. Elle admet donc
s’intéresser aux enlévements ayant précédé celui d’Agnes. Elle
pense qu’il y a un lien avec des rumeurs de sacrifices diaboliques
qui ont commencé a courir il y a six mois dans le petit monde de
I’occultisme charoussien. Peu apres, elle a entendu parler de
disparitions qui se multipliaient dans certains quartiers interlopes
et a fait le rapprochement. Depuis elle a cherché a savoir qui était
derriére tout ¢a. C’est ainsi qu’elle a rencontré Marie-Louise —
qui ne lui a d’ailleurs rien appris. Mais elle a manqué de
discrétion et a attiré I’attention des adeptes de Légion:
I’agression de ce soir n’est pas un hasard. Comme les héros sont
impliqués dans cette histoire, elle leur propose de s’associer pour
démasquer les coupables et sauver leur amie. Si les héros se
demandent pourquoi elle s’intéresse a tout ceci qui finalement ne
la concerne pas, elle fond en larme et prétend que sa propre sceur
de lait a disparu — mensonge (Observation ND 40, limité par
Sincérité), mais elle est tres bonne comédienne. Elle n’a plus
d’espoir de la sauver, mais espere bien la venger. S’ils ont trouvé
une alliée et connaissent le motif de I’enlévement, les héros ne
sont pourtant pas plus avancés pour retrouver Agnes.

Scene 3 : (Ce que les brutes ont a
dire

Décors : hotel de Broissia

Protagonistes : I’une des brutes montaginoises en état de parler,
Elisabeth Fronteau de Broissia

Parmi les agresseurs de Mlle de Broissia, quatre étaient des
ussurans qui dans tous les cas ne parleront pas, mais deux sont
des coquins recrutés pour I’occasion. L’un gardait les chevaux,
’autre est monté mais se rend s’il est sérieusement blessé.
Interrogés, ils essayent de monnayer leurs réponses contre une
promesse de gentilhomme qu’ils seront relachés. Ils racontent
qu’ils ont été recrutés par Flanery le soir méme. Il semblait
pressé et les a tres correctement payé (en effet, il a perdu deux
hommes a I’acte 1). lls devaient les accompagner sans poser de
questions pour un travail dont on ne leur a pas caché qu’il serait
sale. Ce n’est pas la premiére fois que I’un d’entre eux travaille
pour cet homme : il avait déja fait le cocher. Un soir, il conduisit
un gentilhomme a un carrefour sur la route de Champigny. La on
le dirigeat vers un manoir abandonné ou son passager descendit.
Ce gentilhomme, c’est le marquis Théogene-Maxence Allais de
Crieux.




Rouge, Couleur de U¢gion, Couleur des \Mousquetaires...

Acte [ : [e probleme de se

aire inviter

A partir de 13, le scénario est un peu plus ouvert. La seule piste
qui leur permette d’avancer dans leur enquéte est celle du
marquis Théogene-Maxence Allais de Crieux, mais ils peuvent
agir de diverses maniéres. lls pourraient également vouloir visiter
ce manoir abandonné, mais I’endroit n’a été utilisé qu’une fois et
il n’y arien d’intéressant sur place.

Scene 1: [e marquis Ghéogene -
Maxence Allais de Crieux

Décors : hotel particulier du marquis Allais de Crieux

Protagonistes : le marquis Théogéne-Maxence Allais de Crieux,
Elisabeth Fronteau de Broissia

En fonction du résultat d’un jet de Politique, les héros ont déja
entendu parler du marquis : a partir de 10, c’était I’ambassadeur
de Montaigne en Vodacce auquel ils ont eu affaire au cours du
scénario Le Pacte des Arcanes ; a partir de 20, c’est un homme
d’une quarantaine d’année qui hérita d’une grosse fortune; a
partir de 25, il est connu pour avoir organisé dans son hotel
particulier des fétes somptueuses depuis son retour de Vodacce ;
a partir de 30, on le dit aussi dépensier, trés mauvais gestionnaire
et presque ruiné. Et en effet, il est presque ruiné. Ses derniers
sols, il les offrent au voivode Tomiech y Poudovkine en espérant
que Légion lui offre une nouvelle fortune. Ca ne marche pas ?
Alors c’est que n’a pas coulé suffisamment de sang. Les cheveux
blanchis, la machoire tremblante et le regard fuyant, le marquis a
profondément changé depuis sa derniére rencontre avec les héros,
il a I’air prématurément vieilli. 1l est désespéré et constamment
sur les nerfs. Il ne sera pas difficile de le faire craquer et avouer
sa participation a un culte de Légion. Plein de remords, il fond en
larmes et se lamente sur son ame voué a I’enfer. Quelques
secondes apres, c’est de la vengeance du Maitre qu’il s’inquiéte :
il ne manquera pas de punir sa trahison. A cette simple idée, il
tremble comme une feuille, et chuchote aux héros, comme si on
pouvait I’entendre, qu’ll — et la majuscule s’entend presque —
commande aux démons. En exigeant plus de précisions, ils
apprennent qu’un étre démoniaque, mi-insecte, mi-homme dirige
les sacrifices. Mais faut-il croire cet homme manifestement
impressionnable et au bord de la folie ?

Concernant I’h6tel particulier ; de I’extérieur, le batiment est
encore splendide, mais a I’intérieur ca sent bon le faste passeé :
beaucoup de meubles ont été vendus et la plupart des piéces sont
vides, la peinture s’écaille sérieusement, il n’y a plus que
quelques chevaux dans les écuries et le personnel est réduit au
strict minimum.

Scene 2 : Se rendre a la
cérémonie

Décors : les routes de Montaigne

Protagonistes : le marquis Théogéne-Maxence Allais de Crieux,
Elisabeth Fronteau de Broissia

Le lendemain soir de I’enlévement est une pleine lune. C’est la
qu’aura lieu le sacrifice. Le marquis devait s’y rendre
accompagné d’un valet — ce dernier restant dans le carrosse bien
sur. Habituellement un cocher I’emmeéne a un premier lieu de
rendez-vous. La on lui indique le lieu de I’office. Sur place, pour
se faire reconnaitre, les invités présentent au Maitre une carte de
tarot déchirée dont Il posséde I’autre moitié. Dans le cas présent,
le cocher a pour ordre d’emmener le marquis sur la route de Pau.
Quant & la destination finale, il s’agit d’une petite clairiére dans
la forét, au centre de laquelle se trouve un rocher servant d’autel.

Scene 3 : Ul est temps de réfléchir
a un plan

Décors : les routes de Montaigne

Protagonistes : Elisabeth Fronteau de Broissia

Comme les sectateurs portent des masques, les héros peuvent
prendre la place du marquis, du valet ou méme du cocher pour un
héros capable de se déguiser — ce dernier n’est pas masqué. Les
autres pourraient se cacher dans les siéges en les trafiquants ou,
moins original et plus risqué, les suivre de loin. Mais peut-étre les
joueurs établiront-ils un meilleur plan...

Acte L) : démon et trahison

Scene 1: Qi [a princesse est
délivrée

Décors : une clairiére en forét

Protagonistes : le voivode Vassili Tomiech, le syrneth, des
adeptes de Légion, Agneés, Elisabeth Fronteau de Broissia

Une dizaine d’hommes et de femmes, sont présents a la
cérémonie, tous masqués. Trois gardes surveillent I’orée de la
clairiére I’air particuliérement nerveux — ce qui se congoit, vu le
destin de leurs camarades ces derniers jours. La nuit est claire et
de nombreux flambeaux éclairent les lieux. Au signal de
Tomiech, deux hommes sortent du couvert des arbres en
escortant une Agnés a I"air drogué. L’un des arrivant est un garde
a I’air aussi peu aimable que les autres. Le second,_g&Teﬂse,
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enveloppé dans un large manteau marche d’une fagon souple et
étrange. Il porte un masque d’insecte trés réussi et presque
effrayant. A cette vue, Elisabeth sursaute et les héros pourront
voir sur un jet de Comportementalisme, une lueur calculatrice
apparaitre dans son regard. Agnés est amenée a I’autel et toujours
I’air aussi hagard, s’y allonge sans opposer de résistance. Le
garde I'y ligote, I’'hnomme au masque se tenant en retrait une
dague sacrificielle a la main. Tomiech, face a I’autel commence
alors a célébrer une messe impie et inversée devant des
spectateurs attentifs, jetant des coups d’ceil furtifs et effrayés a
I’homme déguisé. Le voivode remercie Légion pour lui avoir
envoyeé un prince des ténebres qui apportera puissance et richesse
a ses fidéles. 1l invite ensuite le “démon” a procéder au sacrifice.
Mais la cérémonie n’ira probablement jamais si loin puisque les
héros devraient intervenir pour sauver Agnes. Les gardes se
précipitent alors sur eux tandis que la plupart des sectateurs
s’enfuient en panique vers leurs voitures.

(in z[éguisement un peu trop realiste

Lors de I’action, les héros auront probablement I’occasion de voir
I’homme au masque d’insecte de plus prét. Ce qui leur
apparaissait de loin comme un déguisement particulierement
effrayant est tout simplement abominable et incroyable de prét :
il ne s’agit pas d’un masque ! Sous son manteau, la créature a un
corps insectoide et aucune chair humaine ne semble apparaitre
sous cette téte contre nature.

Scene 2 : YJudas est une femme

Décors : une clairiére en forét

Protagonistes : le voivode Vassili Tomiech, le syrneth, des
adeptes de Légion, Agneés, Elisabeth Fronteau de Broissia, le
valet d’Elisabeth

Profitant de la confusion du combat, Elisabeth essaiera d’enlever
le visiteur. Elle sort par exemple deux pistolets de sous ses jupes,
s’approche du héros opposé a la créature pour I’aider... et
I’assomme. D’une de ses armes, elle fait signe au “démon” de
passer devant et lui emboite le pas. Son valet sort des bois — il a
suivi la troupe de loin — et mousquet en main se précipite aupres
de sa maitresse. Il met en joue tous ceux qui voudraient les
suivre.

Scene 3 : da cavalerie arrive

Décors : une clairiére en forét

Protagonistes : le voivode Vassili Tomiech, le syrneth, des
adeptes de Légion, Agnés, Elisabeth Fronteau de Broissia, le
valet d’Elisabeth, Philippe Antoine, des mousquetaires rouges

Finalement, lorsque les héros ont les choses en main, ou au
contraire lorsqu’ils en perdent le contrdle, une douzaine de
cavaliers arrivent au grand galop. lls portent mousquets, épées,
casaques et sont visiblement gentilshommes: ceux sont des
mousquetaires rouges commandés par Philippe Antoine. Toutes
les personnes encore présentes sont sommés de déposer les
armes, arrétées et emprisonnées.

(Conclusion

Décors : une prison

Protagonistes : Philipe Antoine

Quelques jours plus tard, la lumiére ayant été faite sur I’affaire et
les héros lavés de tout soupcon, Antoine les fait sortir de cellule
et amener dans son bureau. Apres s’étre excusé du traitement de
ces dernier jours, il leur parle en ces termes : “Messieurs vous
avez assisté a des événements peu communs et vous posez
slrement de nombreuses questions sur cette créature. Sachez
gu’il ne s’agit aucunement d’un démon, mais d’une créature
ayant autrefois vécue sur Théah, la société des explorateurs les
appelle des syrneths. Je ne vous donnerai pas plus de détails pour
le moment, mais votre curiosité sera comblée dans les prochaines
semaines. Vous avez également du entendre parler de cette
troisieme compagnie de mousquetaire créée il y a quelques
annees a I’initiative de notre bon roy. Et bien son réle n’est pas
seulement d’&tre un service secret espionnant les puissances
étrangéres mais également de repérer et d’annihiler si nécessaire
les phénomeénes surnaturels qui risqueraient de mettre la
couronne de Montaigne en péril... et d’en conserver le secret.
Etant des personnes de qualités, au sens moral appuyé et aprés ce
que vous avez vu, j’ai ici méme I’ordre du roi de vous y
incorporer. VVous étes maintenant sous les ordres du baron de
Montfaucon. Vous partez dans une heure pour son hotel
particulier. Et j’y pense. Est-il besoin de préciser que vous ne
devez parler de tout ceci a personne? Des questions? Vous
pouvez disposer messieurs.” L’affaire sera évidemment étouffée
et ne se répandra pas sur la place publique, mais des bruits
couront forcément dans les plus hautes sphéres de la société.
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, Points de réputation
(Récompenses « Thésh : 1 point ;

e Montaigne : 1 point ;

Points d’expérience

o 1 point d’expérience pour sauver mademoiselle Elisabeth * Eglise du Vaticine - 2 points ;

Fronteau de Broissia et se débarrasser de Flanery ; e Noblesse : 1 point ;
e 1 point d’expérience pour convaincre le marquis e LaRilasciare : 2 points ;
Théogene-Maxence Allais de Crieux de les aider contre ses e Die Kreuzritter : 4 points ;

complices et leur fournir le lieu de rendez-vous des
adorateurs de Légion ;

e 2 points d’expérience pour éliminer le thalusien ; Autres récompenses

e 1 point d’expérience pour intégrer la compagnie des e Intégration de la compagnie des Mousquetaires Rouges.
mousquetaires rouges.

e Les Mousquetaires Rouges : 5 points.
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¢ (s¢énérique

es roles principaux

Pame Elisabeth Fronteau de (PBroissia

Scélérat, Hourneuse de tables

Y escription

Elisabeth Fronteau de Broissia est une voyante trés en vue a
Charousse depuis quelques années. Plus généralement, elle se
targue de pouvoir contacter les esprits des défunts — enfin, pas
trop fort car I’Eglise du Vaticine n’apprécierait guere. Ainsi, elle
recoit réguliérement de riches clients pour leur prédire leur avenir
ou leur vendre divers *“sortileges” censés resoudre leurs
problemes de cceur, faire chuter leurs rivaux, etc. Mais au fond,
Elisabeth doute. Ses pouvoirs ne sont guere spectaculaires. Pour
tout dire, ils échouent méme plus souvent qu’ils ne marchent. Ce
qui la console c’est qu’aucun autre confrére ne semble plus
efficace.

Aussi lorsqu’elle entendit parler de ce sorcier ussuran capable de
commander aux démons, elle cru d’abord a une simple rumeur.
Mais celle-ci persistant et s’amplifiant, elle y vit une formidable
opportunité : il lui faut mettre la main sur ce démon et le lier a
elle pour user de ses pouvoirs. C’est d’autant plus urgent que sa
notoriété va en diminuant depuis quelques mois. Elle s’est donc
lancée dans une petite enquéte pour découvrir qui se cache
derriere cette rumeur en questionnant discrétement les différents
acteurs de I’occultisme charoussien.

Elisabeth Fronteau de Broissia est une belle et charismatique
jeune femme. D’une trentaine d’années, brune aux yeux bleus,
elle est trés belle et joue admirablement la comédie. Comme
beaucoup de membres de sa profession, elle est trés psychologue
et sait dire aux gens ce qu’ils veulent entendre.

Caracteristiques

Gaillardise : 1
Détermination : 4

Finesse : 3
Panache : 3

Esprit: 4
Réputation : -15

Packground

Arcane : Psychologue
Epées de Damoclés : Endettée (2 PP)

Avantages : Accent de I’ouest; Beauté du diable ; Emérite —
Comédie ; Noble — Dame; Oratrice; Polyglotte: Castillian
(L/E), Montaginois (L/E), Théan (L/E), Vodacci (L/E) ; Scélérat ;
Sens aiguisés ; Sens du spectacle.
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Acquis & connaissances

Métiers :

¢ Arnaqueur: Comédie 6, Comportementalisme 5,
Corruption 3, Déguisement 3, Discrétion 3, Observation 4,
Pique-assiette 3, Séduction 4, Sens des affaires 2,
Sincérité 5.

¢ Bonne aventure: Cartomancie 3, Chiromancie 4,

Comportementalisme 5, Marchandage 3, Observation 4,
Occultisme 5, Sincérité 5.

¢ Courtisan : Cancanier 3, Danse 3, Eloguence 4, Etiquette 3,
Héraldique 1, Lire sur les lévres 3, Mémoire 3, Mode 3,
Observation 4, Pique-assiette 3, Politique 2, Séduction 4,
Sincérité 5.

¢ Estudiant: Astronomie 3, Calcul 3, Contact 3,
Débrouillardise 2, Héraldique 1, Histoire 3, Occultisme 5,
Orientation citadine (Charousse) 3, Recherches 2,
Théologie 2.

Entrainements :
+ Cavalier : Equitation 2 (ND : 15), Soins des chevaux 1.

¢ Couteau: Attaque (Couteau) 3, Parade (Couteau) 2
(ND : 15).

Marquis Ghéogene - Maxence
Allais de Crieux

Reportez-vous au scénario Le Pacte des Arcanes pour sa
description et ses caractéristiques.

Il est littéralement terrifié par le thalusien, il souhaitait en effet
s’entendre avec Légion ou I’'un de ses envoyés, mais maintenant
qu’il doit traiter réellement avec lui, c’est différent... il est
terrifié et sombre petit a petit dans la folie...

Olanery

Reportez-vous au scénario Au Secours des Corbeaux pour sa
description et ses caractéristiques.

Il a fuit Kirk pour Charousse car le lord-prévét Ivar Dags a fait le
ménage dans la ville et une bonne partie de la racaille a gagné le
cimetiére, les gebles ou I’étranger. Et comme Charousse est une
ville ou des hommes comme lui peuvent prospérer, il est venu s’y
installer. )
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Syrneth (Qhalusien)

Philippe Antoine

Oilain

Y escription

Contrairement a ses congénéeres, ce thalusien garde en
permanence son apparence réelle car il perdu sa bague de
déguisement en Eisen. Aussi a-t-il décidé d’utiliser la crédulité
du voivode en se faisant passé pour un démon et ainsi ne pas étre
exterminé, voire méme vers avancer la cause des thalusiens...

Caracteristiques
Gaillardise : 5 Finesse : 3 Esprit: 4
Détermination : 4  Panache : 2 Réputation : -

Packground

Arcane : -
Epées de Damacles : -

Avantages : Accent de Freiburg; Polyglotte :
Montaginois (L/E), Théan (L/E).

Eisenor (L/E),

Acquis & connaissances
Metiers :

¢ Arnaqueur : Comédie 3, Comportementalisme 2,
Déguisement 3, Discrétion 2, Observation 4, Sincérité 3.

Entrainements :

¢ Athlétisme : Acrobatie 4 (ND : 20), Amortir une chute 4,
Course d’endurance 2, Course de vitesse 4 (ND: 20),
Escalade 3 (ND : 17), Jeu de jambes 4 (ND : 15), Lancer 2,
Pas de co6té 3, Roulé-boulé 2 (ND : 15), Sauter 7 (ND : 27),
Soulever 4.

¢ Combat de rue: Attaque (Armes improvisées) 4, Attaque
(Combat de rue) 3, Coup a la gorge 4, Coup aux yeux 3,
Coup de pied 3, Lancer (Armes improvisées) 3, Parade
(Armes improvisees) 3 (ND : 17).

¢ Parade (Chitine) 3 (cf. ci-dessous)

Capacités spéciales : les visiteurs recoivent gratuitement 3 rangs
dans la compétence Parade (Chitine). Cela simule leur faculté a
parer les coups grace aux plaques dures et chitineuses qu’elles
ont sur les bras et les jambes. Cette défense est automatique sur
toute attaque et ne diminue pas les actions qu’il a de disponible
gréce a son Panache.

En outre, un visiteur peut dépenser une action pour effectuer un
bond, ce qui permet a la créature de monter de 3 niveaux d’un
coup. Lorsqu’ils reprennent leur apparence normale, ils
bénéficient d’un niveau de peur exceptionnel de 7, on sent que
I’on a en face de soi le mal incarné.
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Reportez-vous au scénario Le Pacte des Arcanes pour sa
description et ses caractéristiques.

(Ooivode (Dassili imitrov /
oomiech y Poudovkine

Oilain, Poiar degencre

escription

Le voivode Vassili Dimitrov y Poudovkine a di quitter
précipitamment 1’Ussura aprés avoir été surpris par le pontife
Egor Belofsky en train d’adorer Légion dans ses appartements du
kremlin a Pavtlow. Poursuivi par les tyomnys, il réussit a gagner
I’Eisen. 1l y rencontre accidentellement un syrneth dans une zone
isolée d’Eisen. Il pense que ses invocations ont réussies mais que
le “démon” a peu de pouvoir. Il décide tout de méme de profiter
de la situation en se rendant & Charousse et en utilisant le
“démon” pour impressionner de riches gogos afin de se refaire
une santé financiére. 1l s’installe & Charousse sous le
pseudonyme de voivode Vassili Tomiech. S’entendant avec le
syrneth, il décide de monter une arnaque pour gagner de I’argent.
Sa célébrité dans le monde de I’occulte croit ensuite rapidement.

Il créée alors le cercle Tomiech qui regroupe une trentaine de
membres de la noblesse et de la bourgeoisie de Charousse.
Depuis, il organise des messes noires ou le syrneth fait des
apparitions afin de montrer les pouvoirs impressionnants et le
soutien de Légion dont il bénéficie...

Grand, sec, maigre, le teint halé, il a une quarantaine d’années,
est chauve et a un regard bleu pénétrant presque hypnotique.
Malgré un fort accent ussuran, il parle un montaginois parfait.
Les tyomnys seraient incapables de le reconnaitre, il a perdu
trente kilos, s’est rasé les cheveux et la barbe et a beaucoup
bronzé...

Caracteristiques

Gaillardise : 1
Détermination : 3

Finesse : 3
Panache : 2

Esprit: 4
Réputation ; -47

Packground

Arcane : Négligent

Epées de Damoclés : Exilé (2 PP) ; Recherché (par les tyomnys)
(4 PP)

Avantages : Accent de la Veche; Appartenance — Cercle de
Tomiech ; Expression inquiétante — Sombre ; Noble — Voivode ;
Orateur ; Polyglotte Montaginois (L/E), Teodoran (L/E) Thean
(L/E), Ussuran (L/E) ; Sens du spectacle.
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Acquis & connaissances

Métiers :

¢ Arnaqueur: Comédie 4, Comportementalisme 4,
Corruption 3, Déguisement 2, Discrétion 1, Jouer 4,
Observation 3, Pique-assiette 3, Sens des affaires 2,
Sincérité 4, Tricher 2.

¢ Courtisan : Cancanier 2, Danse 2, Eloquence 4, Etiquette 4,
Héraldique 2, Intrigant 2, Jouer 4, Mémoire 2, Mode 2,
Observation 3, Pique-assiette 3, Politique 2, Sincérité 4, Trait
d’esprit 3.

¢ Erudit: Calcul 2, Eloguence 4, Héraldique 2, Histoire 4,
Occultisme 4, Philosophie 2, Recherches 3, Théologie 2.

Entrainements :

¢ Cavalier : Equitation 2 (ND : 15), Soins des chevaux 1.
¢ Couteau: Attaque (Couteau) 3, Parade (Couteau) 1
(ND: 12).

Arnaud de (Montaigne

Heros, neveu du Roy

escription

Arnaud de Montaigne est le “chef” des conseillers civils, c’est
un sorcier Porté et un scientifique de talent en qui le Roy a
confiance. Pas une confiance illimitte comme en Rémy ou
Armand, mais tout de méme, c’est un membre de la famille
proche. Contrairement au deux précédents, il n’apprécie
absolument pas les fastes de la cour et préfere I'austérité des
laboratoires scientifiques.

Malgré cela, il est entierement dévoué a son pays et a son roi.
Mais, si un jour il venait a découvrir les bassesses de ce dernier,
il deviendrait rapidement I’un de ses plus farouches adversaires.
Quoi qu’il en soit, au jour d’aujourd’hui,

Le roi est généralement trop occupé par les affaires du royaume
pour se méler directement du fonctionnement de la compagnie.
C’est donc Arnaud de Montaigne qui assure la liaison entre le
Roy et le baron de Montfaucon. Cela ne va pas sans heurts : loin
du Roy, Arnaud de Montaigne a tendance a se montrer aussi
autoritaire et arrogant que son oncle, et monsieur le baron de
Montfaucon le supporte mal... pour la plus grande joie
d’Arnaud...

Arnaud a des cheveux mi-longs de couleur brune, un menton
volontaire, un regard ironique et mesquin et des yeux bruns.
Ajoutez des mains parfaitement manucurées, des vétements préts
du corps avec une prédilection pour le cuir brun et vous aurez
compris qu’on ne le trouve pas sympathique de premier abord...

Caracteristiques

Gaillardise : 2
Détermination : 2

Finesse : 3
Panache : 2

Esprit: 4
Réputation : -12
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Packground

Arcane : Critique
Epées de Damocleés : -

Avantages : Accent du sud; Appartenance — Le Club des
Sciences ; Appartenance — Mousquetaires Rouges ; Brillant ;
Etincelle de génie — Science de la Nature ; Flegmatique ; Noble —
marquis ; Parent proche (Rémy de Montaigne); Polyglotte :
Avalonien (L/E), Castillian (L/E), Eisenor (L/E), Montaginois
(L/E), Théan (L/E), Vendelar (L/E), Vodacci (L/E) ; Relations
(Armand de Montaigne, Léon-Alexandre XIV); Rythme de
sommeil singulier ; Université.

Acquis & connaissances

Ecole de sorcellerie ; Porté (Maitre) : Attirer 5, Atteindre 5,

Ensanglanter 5, Harmonisation 5, Poche 5.

Métiers :

¢ Alchimiste : Observation 3, Occultisme 4, Poison 4,
Recherches 5, Sciences de la nature 5.

¢ Apothicaire : Charlatanisme 2, Connaissance des herbes 3,
Diagnostic 3, Fabrication de médications 4, Poison 4,
Premiers secours 4.

¢ Courtisan : Danse 2, Eloguence 2, Etiquette 2, Héraldique 1,
Mode 2, Observation 3, Politique 2, Séduction 1, Sincérité 2,
Trait d’esprit 4.

+ Erudit : Astronomie 2, Calcul 4, Eloquence 2, Héraldique 1,
Histoire 2, Occultisme 4, Philosophie 2, Recherches 5,
Sciences de la nature 5, Théologie 2.

¢ Faussaire : Calligraphie 3, Code secret 3, Dissimulation 2,
Falsification 4, Observation 3, Papetier 3, Recherches 5.

¢ Médecin: Charlatanisme 2, Chirurgie 3, Diagnostic 3,
Examiner 2, Hypnotisme 2, Observation 3, Premiers
secours 4.

Entrainements :
+ Cavalier : Equitation 2 (ND : 15), Soins des chevaux 1.

¢ Escrime: Attaque (Escrime) 2, Parade (Escrime) 3
(ND : 15).

Auntoine (Pérard, baron de
Montfaucon

Heros, commandant des (Mousquetaires Rouges

escription

Autrefois garde du Soleil, Antoine Pérard, aujourd’hui agé d’une
quarantaine d’années dirige les Mousquetaires Rouges depuis
maintenant dix bonnes années. Il a remplacé son peére a la téte de
la Compagnie et il espére que sa fille suivra ses traces...

2" Sea §
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Ce solide quadragénaire, aux cheveux prématurément blanchis,
est un chef sympathique et bon vivant, qui se montre volontiers
compréhensif lorsque ses hommes formulent des exigences
raisonnables. Inconditionnellement fidele au Roy, il n’hésite
cependant pas a protéger ses hommes lorsqu’ils encourent le
déplaisir des uns ou des autres. Parmi les mousquetaires, il est
aimé et respecté, un peu comme un pére.

Caracteristiques

Gaillardise : 4
Détermination : 4

Finesse : 2
Panache : 3

Esprit : 3
Réputation : 35

Packground

Arcane : Exemplaire

Epées de Damoclés: Double identité les

mousquetaires rouges) (3 PP)

(commande

Avantages: Académie militaire; Accent de [I’ouest;
Appartenance — Guilde des Spadassins; Appartenance -
Mousquetaires Rouges; Charge — commandant; Citations
(nombreuses, mais il ne peut les montrer...); Expression
inquiétante — Sombre ; Grand ; Grand buveur ; Noble — baron ;
Polyglotte : Avalonien (L/E), Castillian (L/E), Eisenor (L/E),
Montaginois (L/E), Théan (L/E), Vendelar (L/E), Vodacci (L/E) ;
Relations (le commandant Hyacinthe Lestienne de Taillandier, le
Roy Léon-Alexandre X1V) ; Sens de I’humour — Grand Guignol ;
Tireur d’élite ; VVétéran.

Acquis & connaissances

Ecole d’escrime ; Les Cadets (Maitre) : Corps a corps (Combat
de rue) 5, Coup d’épaule (Escrime) 5, Exploiter les faiblesses
(Escrime) 5, Prise de bras 5, Voir le style 5.

Scarron (Compagnon): Corps a corps (Combat de rue) 4,
Double parade (Arme improvisée/Escrime) 4, Exploiter les
faiblesses (Arme improvisée) 4, Marquer (Arme improvisée) 4,
Voir le style 5.

Valroux (Compagnon) : Double parade (Couteau/Escrime) 4,
Exploiter les faiblesses (Escrime) 5, Feinte (Escrime) 5, Marquer
(Escrime) 5, Voir le style 5.

Meétiers :

¢ Commandement : Artillerie 2, Cartographie 2,
Commander 4, Diplomatie 1, Galvaniser 5, Guet-apens 3,
Intimidation 3, Observation 4, Qui-vive 4, Stratégie 3,
Tactique 4.

¢ Courtisan : Danse 2, Diplomatie 1, Eloquence 2, Etiquette 3,
Héraldique 4, Lire sur les levres 3, Mémoire 2, Mode 2,
Observation 4, Politique 4, Sincérité 3, Trait d’esprit 4.

¢ Espion: Code secret 2, Déguisement 4, Déplacement
silencieux 3, Dissimulation 3, Falsification 2, Filature 4,
Fouille 3, Interrogatoire 4, Langage des signes 4, Lire sur les
levres 3, Mémoire 2, Observation 4, Poison 2, Qui-vive 4,
Sincérité 3, Trait d’esprit 4.

+ Fouineur : Comportementalisme 3, Connaissance des bas-
fonds 3, Contact 4, Droit 4, Etiquette 3, Filature 4, Fouille 3,
Interrogatoire 4, Intimidation 3, Observation 4, Orientation
citadine (Charousse) 4, Qui-vive 4, Sincérité 3.

¢ Garde du corps: Attaque (Combat de rue) 4,
Comportementalisme 3, Discrétion 2, Dissimulation 3,
Fouille 3, Guet-apens 3, Interposition 3, Intimidation 3,
Observation 4, Orientation citadine (Charousse) 4, Qui-
vive 4.

¢ Mousquetaire : Attaque (Escrime) 5, Calcul 2, Droit 4,
Equitation 4 (ND : 32), Etiquette 3, Intimidation 3, Mode 2,
Observation 4, Politique 4, Stratégie 3, Tactique 4, Tirer
(Mousquet) 3.

Entrainements :

¢ Athlétisme : Acrobatie 2 (ND : 27), Amortir une chute 2,
Course de vitesse 3 (ND : 30), Escalade 3 (ND : 30), Jeu de
jambes 4 (ND : 27), Lancer 2, Pas de coté 3, Roulé-boulé 4
(ND : 32), Sauter 2 (ND : 27), Soulever 3.

¢ Cavalier: Dressage 2, Equitation 4 (ND : 32), Sauter en
selle 2, Soins des chevaux 3.

¢ Combat de rue: Attague (Armes improvisées) 3, Attaque
(Combat de rue) 4, Coup a la gorge 2, Coup aux yeux 1,
Coup de pied 1, Lancer (Armes improvisées) 2, Parade
(Armes improvisées) 3 (ND : 30).

¢ Couteau : Attaque (Couteau) 3, Lancer (Couteau) 2, Parade
(Couteau) 5 (ND : 35).

¢ Escrime : Attaque (Escrime) 5, Parade (Escrime) 5 (ND:
35).

¢ Mousquet : Attaque (arme d’hast) 2, Recharger (Mousquet)
2, Tirer (Mousquet) 3.

+ Pistolet : Recharger (Pistolet) 3, Tirer (Pistolet) 4.

Jes seconds roles

Bourvil Poisrouge

Reportez-vous au scénario Les Robes Grises pour sa description
et ses caractéristiques.

Depuis ce scénario, Bourvil est revenu installé a Charousse et a
racheté I’auberge du Cheval Rouge, aujourd’hui un repaire de
mousquetaires et de spadassins ou le coup de poing vient
facilement et ou il accueille les amis de son frére sergent chez les
mousquetaires.
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Marie-Youise

escription

Une jenny tres avenante... Brune, les cheveux longs, les yeux
sombres cachés derriere de longs cils, elle a une poitrine
généreuse, de longues jambes parfaitement galbées et un arriére-
train a damner un moine... En bref, elle a un physique qui lui
permet de choisir sa clientéle...

Caracteristiques

Gaillardise : 1 Finesse : 2 Esprit: 3
Détermination: 2  Panache : 2 Réputation : -
Packground

Arcane : -

Epées de Damocleés : -

Avantages : Accent du sud; Beauté du diable; Polyglotte :
Castillian, Eisenor, Montaginois, Vodacci; Séduisante -
Séduisante.

Acquis & connaissances
Métiers :

¢ Jenny: Cancanier 3, Comportementalisme 3, Connaissance
des bas-fonds 3, Danse 2, Discrétion 3, Dissimulation 3,
Fouille 3, Jenny 4, Marchandage 3, Observation 3,
Séduction 4.

Entrainements :

¢ Couteau : Attaque (Couteau) 3, Lancer (Couteau) 3, Parade
(Couteau) 2 (ND : 12).

(Oalet £ fisabeth

{escription

Quelques mots suffisent a le décrire : un beeuf. Grand, gras, fort
et béte.

Caracteristiques

Gaillardise : 4 Finesse : 2 Esprit: 1
Détermination: 2  Panache : 2 Réputation : -04
Packground

Arcane : -

Epées de Damacles : -

Avantages : Accent du sud ; Grand ; Polyglotte : Montaginois ;
Résistance & la douleur.

Acquis & connaissances
Metiers :

Discrétion 2,
Observation 3,

¢ Domestique: Conduite d’attelage 3,
Etiquette 2, Marchandage 2, Mode 1,
Sincérité 2, Taches domestiques 3, Valet 3.

Entrainements :
¢ Masse : Attaque (masse) 3, Parade (masse) 2 (ND : 07).
¢ Mousquet : Recharger (Mousquet) 1, Tirer (Mousquet) 3.

Agnes

fescription

Agnes est un trés joli brin de fille de vingt et un printemps, une
amourette d’été, un arc-en-ciel dans une vie mouvementée de
héros... Ses caractéristiques importent peu, elle est juste la pour
se faire enlever...

((Issurans

Caracteristiques

Niveau de menace : 2

Avantages : L’Ussura

Armes utilisées : Gourdins, Armes improvisées

ND pour étre toucher : 15

Compétences : course de vitesse 1, jeu de jambes -1.

Adeptes de J¢gion

Caracteristiques

Niveau de menace : 2

Avantages : La Montaigne

Armes utilisées : rapiére, mousquet

ND pour étre toucher : 15

Compétences : course de vitesse 1, jeu de jambes -1.

Mousquetaires rouges

Caracteristiques

Niveau de menace : 4
Avantages : La Montaigne, Les Mousquetaires, Méfiantes
Armes utilisées : rapiére, mousquet
ND pour étre toucher : 25
Compétences : équitation 1.
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Ye calendrier des rvenements

Attention : cette aide de jeu n’est destinée qu’au MJ.

Afin que vous puissiez suivre avec précision le développement de cette aventure,
vous trouverez ci-dessous les moments importants de I’intrigue. Notez qu’a partir
du moment ou les héros entrent dans la partie, le déroulement des événements
peut étre légerement modifié.

1656

décidée a les aider. Ils peuvent également faire parler les brutes et
apprendre que le marquis Théogene-Maxence Allais de Crieux
est dans le coup.

Pu 12 au 15 tertius 1657

08 secundus 1656

Le voivode Vassili Dimitrov y Poudovkine doit fuir I’Ussura
pour des raisons mystérieuses.

21 quartus 1656

Enquéte. La seule piste qui leur permette d’avancer dans leur
enquéte est celle du marquis Théogene-Maxence Allais de
Crieux, mais ils peuvent agir de diverses manieres. Ils pourraient
également vouloir visiter ce manoir abandonné, mais I’endroit
n’a été utilisé qu’une fois et il n’y a rien d’intéressant sur place.

15 tertius 1657

Le voivode Vassili Dimitrov y Poudovkine rencontre
accidentellement un syrneth dans une zone isolée d’Eisen. Il
pense que ses invocations ont réussies mais que le “démon” a peu
de pouvoir. Il décide tout de méme de profiter de la situation en
se rendant & Charousse et en utilisant le “démon” pour
impressionner de riches gogos.

14 quintus 1656

Cérémonie des adorateurs de Légion. Les héros devraient s’y
infiltrer pour sauver Agnes des griffes des sectateurs et tuer le
syrneth aprés la trahison d’Elisabeth. Les mousquetaires rouges
débarquent au milieu de tout cela et arrétent tout le monde pour
tirer cette histoire au clair.

18 tertius 1657

Le voivode Vassili Dimitrov y Poudovkine, accompagné du
syrneth, s’installe a Charousse, il change son nom et devient le
voivode Vassili Tomiech. Sa célébrité dans le monde de I’occulte
croit rapidement.

25 corantine 1656

Le cercle Tomiech est créé et regroupe une trentaine de membres
de la noblesse et de la bourgeoisie de Charousse.

1657

Les héros integrent la compagnie des mousquetaires rouges sous
les ordres du baron de Montfaucon.

It pendant

c’temps [a...

11 tertius 1657

Vous trouverez ici quelques-uns des événements de la Grande et
de la Petite Histoire de Théah. Cela vous permettra de donner un
peu de corps a l'univers qui entoure les héros avec quelques
rumeurs et nouvelles hors de leur aventure.

Les héros boivent un verre a la taverne du Cheval Rouge lorsque
Agnes, une servante amante de I’un des héros, est enlevée sous
leurs yeux. lls reconnaissent une ancienne connaissance dans le
chariot qui fuit : Flanery.

e, meme jour, dans [a soirée

Le 14 tertius 1657, dans la Ligue de Vendel, I’eisenor
Amwolf Gebauer est nommé maitre de la Guilde des
Imprimeurs. A la mort de Uri Niederolm, la Guilde
des Imprimeurs intronise Amwolf Gebauer comme
leur représentant au Conseil de la Ligue de Vendel.

Les héros discutent avec Marie-Louise, une jenny, des
enlevements. Ils apprennent que mademoiselle Elisabeth
Fronteau de Broissia est sur la méme affaire qu’eux.

12 tertius 1657

Les héros sauvent mademoiselle Elisabeth Fronteau de Broissia
d’un enlévement et tuent Flanery. Elle se révele étre une alliée

Le 18 tertius 1657, en Vodacce, trois chevaliers de
I’Ordre des Kreuzritter sont envoyés a Numa afin
d’enquéter sur la magie Sorte. lls doivent déterminer
si celle-ci constitue une menace pour la barriére...
Attention, cette information n’est accessible qu’a un
membre des Kreuzritter.
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Ja compagnie des Mousquetaires Rouges

apg up mopde rempli de sorciers, de démopisles, de
@ syrpelhs’ ef d'empoisoppeurs de fous’ poils, la miggion des

mousquelaires rouges est d'apporfer la lumiere daps ces
30pes d'ombre el de protéaer la Ires’ saiple TNoplaiape...

sloire

Ti'origipe de la compaapie des’ mousquelaires’ rouges’ remopte a 1625, peu
apres’ la mort de Tiéop-Rlesapdre XITL Ep effel, Camille de JRopfaiape,
inquiefe a l'idée gue I'op fepte de lui prepdre le trépe par des moyeps
magiques” demapde a 80p copseiller spiriluel le cardipal 12aurice d'Rraepeau
de frouver upe solutiop a ce probleme.

Coppaiggap! l'ordre des éguiles pour ep avoir faif parfie, le cardinal ouflle
alorg’ celfe idée a Tia dépravée ; créer up corps’ de moipes-goldals, dop! le
prieres proféaeraiep! la persoppe royale deg’ ipfluepces’ maléligues. Hpres
avoir pepsé¢ ressusciler I'Ordre des’ Pauvres’ Chevaliers' du Prophele, Camille
g'arréle a up plap plus’ raigoppable ; recruler les’ meilleurs’ de ses’ soldalg’ el
leg' former a la chagse aux démops. Iie duc Pol-Tiuc Iiévégue de I'Rury (le
pere de l'actuel duc de I'Rury), alorg’ directeur de I'école des’ mousuelaires,
est charaé de melfre sur pied ceffe orgapigatiop. Vers I0ZZ, il met la
derpiere maip a upe pouvelle compagpie de mousquelaires, baplisée
"Dousquelaires’ du Bacré-Coeur des’ Prophefes”. FElle pe farde pas a
devepir "les” JT2ousquelaires’ Kouaes”, du moipg, pour les rares’ ipiliés au
courapt de 8op exisfence. Depuis, la "compagpie” a coppu des forfupes
diverses. Iiéop-Hlexapdre X IV fepfa fouf d'abord de la dissudre lorsqu'il
mopla gur le Irdpe ep 1028, Quapd il compril gu'elle élaif beaucoup plug
iléressaple ep ¢lal de marche, il la pril sous’ sop aile. Iie duc de I'Rury,
alorg’ farouchement fidele a la reipe mere, est vile écarfé ef remplacé par le
barop Paul-HAploipe Pérard de JRopllaucop, I'up des gardes’ du corps’ du roi
ef I'up de 8es’ proléaés. Pous gop impulgion, la missiop des mousquelaires
rouges devipl “protéaer le royaume copire leg’ forces’ du mal” (ef pop plus’ le
roi). Cles! éaalemep! Tidop-Rlexapdre XTIV qui imposa la présence de
copseillers’ civils daps ce qui ¢lait avapt upe oraapigatiop sirictement milifaire.

Kemztgmﬂt

Lies' mousquetaires’ rouges sopt sélectioppés parmi leg meilleurs” goldafs” du
royaume ; mousquelaires’ du roi, qardes’ du Poleil. fabards’ poirs, saps’ oublier
des officiers’ vepus d'aufres corps, polammep! des réajmenis provipciaux (il
exigle upe rivalité vigible, maig copirdlée, eplre leg anciens mousquelaires’ ef
leg' ancieps’ qardes’ du SBoleil. Tieg vieilles' habiludes...). Tous' gopl pobles’ ef
opl achelé fort cher leur premiere charae. ﬁur le plap de la paye ef des
privileaes, éfre up simple mousquelaire rouge équivauf larqement a up posfe de
capitaipe daps le resle de I'armée. T'héoriquement, la compaapie esl ouverte a
foutes’ leg copfessiops’ religjeuses, maig’ ep prafique, op ep frouve peu qui pe
80il pasg’ valicips. Fpfip, ep violatiop flagraple des bulles’ bi¢ropapliques, op
frouve quelgues’ prafiquapts’ de la Pafika ef quelgues orfhodoxes parmi les
copseillers’ civils.

Biep qu'ilg soiept ep majorilé, leg mililaires pe reprégeplent pag’ la folalifé du
corps’ des’ mousquelaires’ rouaes. Op y frouve éaalement de pombreu religjeus
el gorciers Porlé, upe poiapée d'érudils’ laicg (parfois’ d'apciens’ chasseurs de
sorcieres’ repepli) el pombre d'alchimiste qui se sop! vug offrir le choix eplre
la prigop ou le service du Roy. Il y a éaalemen! upe ou deuy sorcieres’ Borte
el up avalopiep affirme éfre up sorcier Glamour... A [l'exceptiop des
alchimigtes, la plupart des membres opt ¢été recrulés parce qu'ils opt déja eu
affaire au  surpalurel, 8'ep sopl boporablemept sorfis el opl averfi les
aulorilés. Peu apres, ilg' opl regu la visite de J12. de JTopliaucop ou de
Prilippe Aploipe, gop aide de camp, qui leur a lail upe offre imposgible a
refuser. Fpsuite, fous fop! up pasBaae a I'école deg’ mousquetaires’ pour upe
durée de froig a douse moig afip de leur dopper up verpig milifaire ef
quelgues’ coppaigBapces’ marfiales.
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Tia compagpie compfe epvirop upe cepaipe de militaires) upe frepfaipe de
gciepfiligues ef d'érudils, upe vipalaipe de religieux ef de sorciers ef upe
dizaipe d'alchimisles. Parmi euy, il y a upe cipguaplaipe de femmes. Tout ce
pelit mopde a juré de qarder le gecref le plug’ absolu sur leurs activilés. Lie
temps’ de gervice est d'up mipimum de dix appées. Ceux qui y arrivept
epliers’ regoivep! up aénéreux pécule, ef sop! repdus a la vie civile. Tia plupart
ge refirept daps up manoir ep provipce. Biep eplepdu, il se produit up faif
apormal dapg’ leur régjon, il8 opf cepses le sigpaler, puis préfer aide el
agsislapce aux epvoyés de la compagpie.

La chaipe de commapdement es! simple ; les' mousquelaires’ sopt libres' de
g'orqapiser comme il8 le désirepf, ep fonctiop de leurs affipités. Chague
aroupe comple de qualre @ buil membres. Ils sop! aux ordres” d'up capilaipe
(Souvept choigi daps le aroupe lui-méme), qui lui-méme obéit aux ordres’ de
1. de opliaucop, leguel fiep! ses ordres’ du commapdapl des
mousquelaires, Dyacipthe Lieslieppes’ de ‘Taillapdier, qui es au service direct
du Roy ILiéop-Rlexapdre XIV. Ties divers spécialisles civils sopi
copsidérés comme étapt au méme rapa qu'up milifaire. Iia  plupart
apparfieppep! a up aroupe, maig cerfaipg (polammepl leg sorciers, leg
alchimistes ef les religjeux) sopt affectés ep fopctiop des’ besoips de la
miz‘ziop‘

Ties’ capitaipes’ sop! respopsables’ de leur qroupe directemen! devapi le barop
de fRopflaucop. Pour le resle, chague mousquelaire est cepsé élre aulopome.
Lie sysfeme a beau éfre as8e; flou il esl efficace, ef produil des upifés
exirémemen! Soudées, gui fopclioppept parfois’ comme de vérilables cellules’
familiales. Fflef secopdaire ; il exisle deg’ rivalités el des compélifiops’ plus ou
moipg féroces epfre leg groupes. Tapt qu'elles pe deépassent pas certaipes
limifes, De JToplfaucon ef Aploipe laissen! fire...

677#4[773/71&77!

Tieg mousquelaires rouaes op! recrulés parmi ['élife de I'armée. ,Elapl
pobles, ils' sopl cepsés savoir se baffre ef mopler a cheval Toufelois, up
pasBaae par ['école des’ mousquelaires’ leur es! imposé afip de leg' "remelire a

piveau”. Ce refour ep école peut durer de froig a douse mois.

Ties copseillers’ civils' sopl cepsés’ ére de laille a affropfer la plupart des
mepaces palurelles’ el surpalurelles. f12ais, afip qu'ils’ puissep! mapier upe

ropiere correclemenf, il8 Sopf forfemen! incilég a rejoipdre éaalement ['école
deg’ mousquelaires’ afip de profiter de sop epseiapemept. Fpfip, pombreux
gopl ceux qui parmi eux profilep! des’ périodes’ de repog epire les’ miggiops
pour 8'eplraiper aux mapiemepis des armes avec leurs colleques, auxquels’ ilg
epseiapep! ep échanae des’ rudimenls’ de héap ou de médecipe, c'es! selop...

( ‘ﬂhw zé‘ NS SONS

>~ Profectiop rapprocpee de la persoppe royale

Il'y a ep permapence cing mousquetaires (e civil ou sous l'upiforme deg
mougquelaires ou des qardes du ﬁblei]) a proximité de ITiéop-Hlexapdre
XIV. II8 formep! la derpiere liape de défepse ep cas’ d'affeplal surpaurel,
maig jusqu'ici, il p'opl jamaig eu ['occagion d'epirer ep actiop. Tie Service esl
souvep! eppuyeus, maig persoppe pe 8'ep plaipl ; alfirer I'alfepliop de ﬁa
JNajesté est le plug court chemip vers la forfupe. Théoriquement, la reipe
pourraif éaalement bépélicier de ceffe qarde rapprochée, maig elle p'ep a jamaisi

exprimé le désir.

>~ Lrofectiop de la cour

C'est upe fache double ; les mousquetaires rouges veillept a ce qu'aucup
gorcier pe [rappe de I'extérieur, maig aussi a ce qu'aucup courfigap pe
g'adoppe a la démonolaie ou a I'adoratiop de Iiéajop. Iia compagpie epguéfe
sysiémaliquemen! sur loules les' morls suspecles qui e produigep! a la cour.
Ep moyeppe, upe sur dix repire daps’ sop domaipe de compélepce. Iies
ipformaliops  sur les meurires’ el les empoigoppemenis ordipaires sop!
aufomatiguemen! frapsmises aux auforilés compéfeples’ (le lieufepapi-aénéral de
police ef 8eg mousquelaires).

o~ Copire-espioppage surpaturel

Des’ ambitieux copvoilep! le frépe. Beaucoup de comploteurs’ n'hésitept pas a
g'adjoindre upe aide surpaturelle, qui peut prepdre upe mulfifude de formes
(depuig’ la potiop bisarre fourpie par up alchimigle jusgu'a I'aide indirecte d'up
syrpelh). Iies mousquelaires doivept aarder up ceil Sur les pripcipauy
eppemig’ du réaime (qui sop! aénéralement coppus, maig’ iptouchables’ pour des
raigops’ politiques) et veiller a ce gu'ils’ resfen! saqes.

= Kpguétes’ ep provipce

La JRoplaiape esl up pays vasle, our le’ dislapces’ se chillrep! ep semaipes
de voyage. 12'élapl pasg ceplralisé, il faut dopc upe aflaire grave pour que le
aulorilés’ locales’ alerfept Charousse. Cela s produil parfois. Daps’ ce cas de
fiqure, leg” mousquelaires peuvepl compler sur la coopératiop des’ diriaeapls

locaux. s
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11 epfrefiept up réseau d'egpiops’ fres’ efficaces, réparfig’ daps fout le pays.
Daps’ la moplaape de rapporis’ gui remoplep! vers' lui se frouven! parfois’ des
comptes-repdus’ d'évépemenls éfranaes. Iiorsque I'aflaire semble merifer up
complémen! d'epguéle, il la faif frapsmelire a De J1oplfaucop, gui epvoie up
aroupe a l'avepture. Leuf foig” sur dix, il 'aqit d'upe chagse au dabu mais,
parfoig, leg mousquelaires’ frouvep! guelgue chose d'iptéresgapi.

o~ Operatiops’ a I/ elrapger

Pour le momepl, ce Iype de missiop p'a pas epcore €lé leplé. Il 8'agjrail
d'epvoyer up défachemenp! de mousquetaires’ rouges accompagper I'armée
réquliere. Tieur fonctiop 8'appareplerail alors @ up "démipage Surpalurel” ;
partir ep avapt de la froupe pour arréfer systématiguemen! leg sorciers
coppus, ou pour eplever up alchimisle ou up sciepfiligue prometteur.

o~ [Disslops’ secréfes’ a I éfrapger

II arrive gue le Koy epvoiep! des” aaepls a I'élrapaer. Gépéralemepl, il pe
prend ce risgue que pour des’ aflaires’ araves, voire gravisgimes. Tlombre de
véléraps peuvepl racopler des hisloires a faire dresger leg cheveux sur la féle
sur des’ migsiops’ secrefes ep Vodacce ou ep Figen.

= Operaliops privées’

T'héoriquement, I'exiglence des mousquetaires rouqes est up secret d'éfaf.
Ep pratigue, Tiéop-Hlexapdre XIV la révélé a quelgues’ iplimes,
polammepl a Rémy de J1oplaiape, sop plus’ proche copfident. Celui-ci p'a
pag Desile, a plusieurs repriges, a uliliger leurs services. A up moipdre
piveau, il arrive que le barop de JTopffaucon aulorige des miggiops "privées”,
fapt gu'elles peuvep! avoir des refombées bepefiques pour la compaapie.
Ripsi, up aroupe peut parfaifement se lapcer a l'aveplure de €a propre
ipifiafive parce qu'up ami alchimisle 8'es! faif voler gop recueil de formules...
ou désire oblepir celui d'up copcurrept. Fividemmepf, dapg’ ce cag’ de fiqure, le
aroupe p'est pag’ couverl, el il 8e fail prepdre, il epcour! de aros eppuis..

M ithdos

De JNoplfaucon copseille vivemep! la discréfiop a ses’ hommes, maig c'esl le
geul impéralif qu'il leur impose. Fipcore faul-il 8'eplepdre sur le seps du mol
"discrétiop”. Tie Roy préfere qu'op pe les’ voil pas el qu'op pe les’ eplepde
pas. Ep fail, il y liep! fellemept qu'il a fepdapce a laigser les' maladroifg gui
ge sop! fail prepdre par leg aulorilés locales” croupir ep prisop pepdapf up
moig ou deuy, bisloire de leur apprepdre la prudepce.

Lies' mousquelaires’ rouges’ sop! aulorisés a se présepler comme de simples
mousquefaires’ ep miggiop. Cela suflit a leur ouvrir la pluparf deg’ porfes. Fp

revanche, il esf biep eplepdu horg de question de mepfiopper leurs’ acfivités
"surpalurelles”.

Pour le resfe, chague aroupe est libre d'élablir ses factigues. Cerfaipg
preéferept la sublililé, epguélep! lopauement el p'aqig8en! que lorsqu'ils sopt
certaipg d'avoir cerpé fous leg fepanis’ ef les aboufigsapts de la question,
d'aulres’ ge coplep! d'up examep sommaire du probleme avap! de fopcer. Aux
yeux du roi, seul le résultal compfe...

“Pers

onnes Zﬁaorlzm{w

o 12 le barop Aploipe Peérard de J12optiaucop
Commandapt de la compagpie. C'esl up apciep aarde du Boleil gui a repopcé
a celle fonctiop lucralive pour meper upe croisade coplre Iiégjop ef ses
séides. Ce solide quadraaépaire, aux cheveux prématurémept blapchis, est up
chef 8ympathigue ef bop vivapl, qui 8e mopire volopfiers' compréhepsil lorggue
ges hommes’ formulep! des exigences’ raisopnables. Inconditioppellemen! fidele
au Roy, il p'hésile cepepdapl pag a proléaer ses’ hommes' lorsqu'ils’ epcourepl
le déplaisir des' ups ou des’ aufres. Parmi les’ mousquelaires, il es! aimé ef
respecté, up peu comme up pere. Vous' frouveres ses’ caractérisliques’ daps’ le
Gépérigue up peu plug’ baut.

> Ppiljppe Apioipe

Hide de camp du barop de JRoplfaucop ef commandap! ep secopd. Lhilippe
Roploipe est up aaillard sympatbique el ropdouillard, up peu a I'image de sop
chel. ies hérog auropl souvent aflaire a lui, ep parficulier lorsgue le barop
est prig par d'aulres obligatiops. Vous' frouveres ses’ caraciérisligues ef upe
descripliop plug’ défaillée daps’ le scépario Lie Facle des’ Arcapes’

o Arpaud de fPoplaigpe

Eimipence Grige. Ce "chel" des copgeillers’ civils es! up membre de la famille
royale, up peveu du Roy el cousip de Rémy. Iie roi esl aépéralement trop
occupé par les allaires du royaume pour se méler directement du
fonctioppement de la compagpie. ﬁciergﬁﬁgue brillapt ef sorcier Porté, c'est
dopc Arpaud de JToplaiape qui agsure la liaisop epire le Koy ef le barop de
Jopliaucop. Cela pe va pag saps beurls ; loip du Koy, Arpaud de
JMoplaiape a fepdapce a ge moplrer aussi aulorilaire ef arroqap! gue op
maifre, ef mopsieur le barop de lopilaucop le supporfe mal.. Voug
frouveres ses caraciéristiues’ dapg le Gépérigue up peu plug haut.

= Le cgporal [Doptégue
Cesl le fulur aépéral fopleaue de JQoplaiqpe... Recrulé par les
mousquelaireg rouaes il y a deux aps, il est réqulierement ;H ﬁ la

71& Sea
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prolectiop du Roy sous’ le digcrel upiforme d'up caporal des” mousguelaires,
Clesl aipsi qulil se relrouvera ep premiere ligpe lors de I'allague de
'Ipguisition et Lz ‘Deroique Fesisiapce de_j12opléque. Vous' frouvere; ses
caractéristiques’ ef plug d'ipformatiops’ gur lui daps’ les' suppléments Lie Guide
du JQailre el _J12oplaigpe.

C oncrrents el ennemis

= _Les’ Cpevaliers’ de ln Fose ef de ln Croix

Ties' Chevdliers’ de la BKose ef de la Croix pe coppaisgen! pas’ I'exislence des
JXousquelaires’ Kouges. ﬁ"ils‘ vepaiep! a ep copnailre, il8 apprécieraiep! Saps
doufe les' misgiops des Jlousquelaires el leur viepdraiep! saps doule ep
aide.

R Tipverse, les flousquelaires Rouaes coppaissen! parfaitement les
chevaliers' de la Rose ef de la Croix el p'hésilen! pas a rechercher leur aide
de mapiere ipdividuelle ep faisapt appel a leur seps de I'boppeur ef de
I'béroigme. Toulefois, il p'hésileraiept pag a les sacrifier pour la défepse de
la JRoplaiqpe... Tie pays’ el le Koy avap! foul...

> Dhe Brewrifter

Ties Rreuriller pe coppaissen! pas’ I'exislence des’ T1ousquelaires Rouaes
el leg’ J12ousquelaires’ Kouaes pe coppaissen! pas pop plus celle des’ Croix
Loires. Pourlapl, leurs' missiops sop! Ires’ proches’ el les deux oraapisaliops’
auraiep! beaucoup a gaaper a 8'epire aider... ap jour peut-éfre...

o~ La Compagpie des’ _7e%117e8’

Lia compagpie est charace par le biérophapte ep persoppe de meper ['offepsive
de la recopquéte valcipe dapg’ leg pays ayap! sombrés daps’ la profeslation,
p'a pag boppe presge ep Jlloplaigpe, ol elle es! percue comme upe
oraapisatiop domipée par leg caslilliaps’ ef les' vodaccis, qui p'hésilepl pas a
'ufiliger pour imposer leur pouvoir. Iia réalilé esl up peu plug complese.
Li'ordre est majorilairemep! composé de caslilliapg ef de vodaccis, c'esl up
faif, ef il lui arrive de s mefire au service des ambitiopg du roi de Caslille,
polammep! daps’ I'Archipel de JRipuil, maig’ il copserve upe large aulopomie.
Eipire aulre, il remplit le méme office gue les mousquelaires’ rouqes, maig
pour le comple du Rex Caslillium (ep Caslille) el du biérophaple (partout
ailleurs). Résulat ; il arrive réqulierement gue mousquelaires’ el jésuifes” e
refrouvep! sur le ferraip, a 8'occuper d'upe méme aflaire découverfe par des
biaig" complefement différepts. ITia plupart du femps, il 8'epsuif upe rivalifé
"amicale” eplre les deux aroupes, maig op a vu aussi s'¢lablir des
collaborafiops sipceres... el ep upe ou deux occasions, mousquelaires’ ef
jésuites’ élaiept fellement occupés a ge melire des’ batops daps’ leg roues’ qu'ils
en opl oubliég leurs’ objectifs.
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Conlrairemep! aux mousquelaires, leg’ ¢suiles fop! raremept usaae de la force.
Dapg’ les ferrifoires caslilliaps el vodaccis, ils sop! gouvep! accompaapés’ de
goldals’ appartepapt au "brag séculier” ; I'ipguisition, qui p'hésitept pag’ a éire
brutaux. Ep JDoplaigpe, ep Fisen, ef epcore plug daps les ileg
d'Emeraude, ep Ts8ura ef dapg' la Liique de Vendel, ils agissen! euls, ou
avec le copcours’ de aeptilshommes’ (ef de 8padassips) vaficips recrutés” pour
I'occagiop. Vous' frouvere; upe descripfiop plus ample de ceffe oraapisation
daps’ up prochaip scépario.

o Lies’ Filles’ de ;Soppie

Tieg Filles' de Bophie coppaissen! depuis peu I'existence des’ TRousquelaires
Rouaes. Depuis’ gue I'up de ges’ aroupes leur a dopper up coup de maip pop
appréciable pour défruire up pid d'agjoteurs’ daps’ la ville d"Fchipy il y a deux
aps. Comme @ leur habilude, les” Filleg' de ﬁqpl_ﬁie opl alorg suivi ce groupe
el 8e 80pl repseiapées a op sujel afip de Savoir &'ilg pouvaient leg’ eproler.
Quelle pe fil pas leur surprige lorsqu'elles se repdirepl comple qu'upe
orqapigaliop aux ordres’ du Roy de f1oplaiape eflectuail up Iravail lres
similaire au leur | Voila qui raffrapail up peu leg erreurs de Isabeau de
JDoplaigpe | Ausi, les Filles' de Sopbie opl décidé de aarder I'apopymal,
maig’ de vepir ep aide aux J12ousquelaires’ Rouaes lorsqu'ils’ se metlept daps
des’ quépiers’ ippommables’ ep raisop de leurs' misiops exemplaires. De plus,
ce qui pe aachep! riep, leg J12ousquelaires’ Rouaes compreppent up bop liers
de femmes, ce qui p'est pas pour leur déplaire.

Lies' TDousquelaires’ Rouaes, guapl a eux. pe coppaigsen! absolumept pag
Iexiglence deg’ Filles' de SBopbie. B'ils vepaiep! o découvrir upe felle
orqapisaliop, le Koy voudrail cerlaipemepl 8'ep emparer afip de [l'ufiliger a
88 propres’ desseins.

= Le Collége Ipvisitle

Le Colieae Ipvisible, ep raigop du pombre imporfapt de sCieplifigues
fravaillap! au coté des’ JT2ousquelaires’ Rouaes, esl au courap! de ['exislence
de cetfe orapisatio ef approuve, ep raigop de sop humapigme, la chagse aux
démops’ el a ['ulilisaliop des coppaisBances’ scieplifigues’ el occulles a des’ fips
pergoppelles. 11 arrive dopc que le Colleae Ipvisible vieppe discrefement ep
aide aux T1ousquelaires’ Kouaes' sur cerlaipes’ de leurs miggiops.

Lar coplre, leg J1ousquelaires’ Rouaes' pe coppaissepl pag I'exislence du
Colleae Ipvisible. g’ilg‘ vepaiep! a I'apprepdre, il8' fepleraiep! saps’ doute de
prepdre le copirdle de celfe orgapigatiop afip de pouvoir bépeicier de ses
recherches’ a 8op profil.

= _La Hiastiare

La Rilasciare coppail I'exislence des f1lousquelaires RKouaes, d'ailleurs
Philippe Aploipe esl up rilasciare qui espioppe les’ mousquelaires... FI ceffe
oraapisatiop pose up sacré probleme aux ILiibres Pepseurs ; ilg Iravaillept
pour le Koy, dope I'Alliapce de la Guérilla ef la Tiique des’ Hommeglaibres




Rouge, Couleur de U¢gion, Couleur des \Mousquetaires...

affirmept qu'il faut 8'opposer @ eux e faire ep sorfe gu'elle soit digsoute. S
l'opposé, les Opposapis juslemepi ef la Pociété de la Liibre Pepsée,
affirmept que comme ilg’ luffet copire leg sorciers’ corrompus, les' démopistes
ef leg alchimisfes dépravés, il copviept de leg aider, malaré le fait gue ce 8oif
upe orgapisafiop aouverpemepfale... Epfip la Gilde de la Tiibératiop ef les
Courriers p'opl pag d'avig sur la guestiop. D'our upe surveillapce rapprochée
de la Rilasciare afip de se foraer up avig plug’ siir.

Lieg' J1ousquelaires’ Rouaes, par copire pe se doutept abgolumept pas’ de
I'exislepce des Iiibres TPepseurs, la chasse a l'aparchisle pe faisap! pas
gouvepl parfie de leur fravail ﬁ'ils' vepaiepl a  découvrir les Iiibres
Pepseurs, ils apprécieraiep! saps doule le fravail des Opposapls’ maig
devraiepl, au pom de leur devoir, arréfer la folalifé de cefle oraapisation el la
démapleler pour le biep de la TRoplaigpe...

o Lia Socielé des’ Eplorafeurs’

Tia Pociété des Faploraleurs' pe coppail absolument pas’ les’ J12ousquelaires
Rouges. I g'ilg’ vepaiepl a ep découvrir I'exislence, cela pe changerail riep
pour euy, car il8 p'aqis8ep! pag daps le méme champ d'ipvestiaatiop ; la
gociété des’ explorateurs’ fouille le pagsé ef des’ coplipepts loiptaipg’ alors™ que
les' JTousquelaires’ Rouaes' se copceplren! sur la TXoplaiape ef le présepl.

A T'opposé, les' TRousquelaires’ Kouaes coppaissen! parfailemen! ['exislence
de lo Pociété des Fplorateurs ef craipi qu'elle pe fagse up jour upe
découverfe lui permeflap! de 8'emparer du coplrdle d'up pays, voire, daps le
pire deg cas, de la couroppe de fQoplaiape. Aussi, les mousquelaires
rouges surveillepl de pres cefle orqapigaliop el au moipg cipg de leurs
membres’ 8op! ipfilirés’ daps’ ceffe derpiere...

Saltirss st /i dtiris]

ILies' salaires des’ mousquelaires’ rouges sopt les' suivapis ;
= JTousquelaire (ef civil avec upe ancieppelé de service ipférieure a Irois
aps) ; 7D quilders/mois’ :
= Caporal (ef civil avec upe apcieppel¢ de service comprige epire froig’ ef
sepl aps) ; [00 quilders/moig :
= Capilaipe (ef civils' avec upe apcieppelé de service supérieure a sept
apg) ; 150 quilders/mois:.

Ties’ membres de la compaapie regoivept le malériel suivapt ;
= Upe fepue de mougquetaire bleue ef Blanche pour le "service ordipaire”
(il exisle up upiforme de parade rouge el blapc pour leg qrapdes’ occasiops,
maig’ il p'est pag’ porfé ep femps pormal Iies membres de la compagpie
porfept up rubap rouge a la qarde de leur épée pour se dislipquer des
aufres mousquelaires). Peuls les' milifaires du qroupe regoiven! celfe
cagague :
= Up mousquel ef up pisiolel, poudre ef balleg a volopié :
= Upe rapiere ef upe maip-aauche (maig la plupart des’ mousquelaires
ont leurs armes’ persoppelles) :
- Lie droif de réquisitiopper des chevaux dapg’ fous les relaig ef les
auberqes’ du royaume (maig beaucoup opf leurs propres moplures, a
laguelle il8' fieppep! beaucoup) :

o~ Tpe pelife croix ep araent :

= Up livre des’ propheles ep Théap :

o ﬁelop leg' besoips de la misiop, leg alchimisles peuvep! produire
certaipg’ produits’ chimiques’ plug ou moips’ ufiles’ :

= Lies balles’ ep araept, qui élaiept remises sysiémaliquement a chaque
debut de misgiop, opl el¢ supprimées ; les hommes leg fopdaiep! ef les
revepdaiepl. Klles' pe sop! plug allribuées gu'au comple-qouffes, e
upiguement 8i le aroupe les demande.
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