
Nom :

Age : XP :

Joueur :

Rang:

FAST ! FURIOUS ! 
FUN !

STATS Dérivés
Base Mod

4 6 8 10 12

4 6 8 10 12

4 6 8 10 12

Agilité
Intellect
Ame

4 6 8 10 12 Force
4 6 8 10 12 Vigueur

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

64 8 10 12

Article Poids

Monnaie

Poids transporté
Poids Limite

Malus Encombrement

Protection Pouvoir

Blessures ! Fatigue !

-2 -3 -2Inc
Blessures permanentes

PortéeCoutPointsZone Poids

Arme Portée CdT Dégàts Poids

Notes :

Notes :

Effets Durée
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