REGLES SUR LES INTERACTIONS SQCIALES

ACTI?N SCIALE TALENT CPMPETENCE
Mentir Distraction Engaging Banter) Distraction Engaging Banter)*
Convaincre / Marchander Marchandabiaggle) MarchandageHaggle)*
Impressionner lere impressidfinst Impression) 1ére impressiorH{rst Impression)*
Séduire - Séductiorséduction)*
Se renseigner -- Discussid@ignversation) ou Corruption Bribery)*
Commander Commandemeiheéder ship) Tactique Tactice)*
Analyse psychologique Empathiénipathic sense) Attribut Charisme
Corrompre - CorruptionBfibery)*

* Si une personne n'a pas la compétence appromiiéajtilise son niveau de CHA (pas de malus dpat)défaut.

Le principe est évidemment de vaincre la défens@leodu PJ/PnJ mais avec une marge de réussiabheaselon
I'interaction et I'attitude de la cible de l'intergon :

BUT DE L'INTERACTI?N SPCIALE
ATTITUDE CIBLE PTL FAVEUR GDE FAVEUR MENS?NGE PSYCHRL®GIL
Frére de sang Automatique Médiocre Excellent Médioc
Loyal Médiocre Moyen Bon Médiocre
Amical Moyen Bon Moyen Moyen
Neutre Bon Excellent Moyen Bon
Inamical Excellent Extraordinaire Moyen Bon
Hostile Extraordinaire -- Moyen Bon
Ennemi -- -- Bon Excellent
SITUATI?N M@DIFICATEUR
Mentir
- Mensonge crédible +2
- Mensonge farfelu -2
- Demi-vérité +4
Convaincre
- Argument pertinent +2
- Argument pitoyable -2
Intimider
- Avantage visible important +1/avantage
- Désavantage visible -1/avantage
Séduire
- Situation matrimoniale favorable +0
- Situation matrimoniale défavorable -2
Se renseigner
- Avantage offert (argent, service...) +1 ou plus
Commandement
- Statut hiérarchique favorable +2
- Statut hiérarchique défavorable -3
- Situation de crise immédiate +1
Psychologie
- Détecter une émotion basique +0
- Détecter un mensonge particulier -1
- Ne pas avoir une vue totale sur la cible| -4

Changement du Talent et de la compétencéimpression : Permet de changer I'attitude d’une personne renéera

fois en bien (ou en mal). Jet contre la Def. Satc&s de réussite, I'attitude du Pnj bouge d’um ena choix du personnage
(durée: différence entre jet et Def soc, en jouansrpe talent et en minutes pour la compétence)péie étre utilisé en combat

pour la compétence.

Changement du Talent Empathie Permet de sentir les émotions d’'une personne. lsiiatitde 3 minutes (sauf tour

d’'adepte). Disparition du pouvoir de détectionstatice. Portée 2m. Concentration du troubadour




