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Gonlexle du scénario .

CMorgan CMeSQowel] . ~sfier corsaire des Ghiens de mer d-Avilon, Jervent serviteur de s
magesté le (Reine des trols rovaumes, mdis également menleur, voleur, escrocs el pirate sans ot ni ol
Amaqmw, tricheur; il ast la cupidité incarnée. St cetle fois of il ast allé trop loin!ll Oba dernicre
aurre on dite - le pillige du vaisseau amiral de b flotle de sa majesté Léon Alezwandre

XS Nome, le navire le SBeau Odoleil Cout ceci serait passé inapergu si Alorgan navait
pas Aé comme a son habitude orgueilienr al vaniteuv. S caplura le navire, le pill; le désossa e
envopd d sa majesté le symbole en forme de soleil qui ormait l cabine du capitaine. SSien siir il se
vanla allégrement de ses méfils devianl Mmoulles personnes, ceu qui ne Manguda pas aimsiruire nolre
bon &éon du nom de son détrousseur. Kt ‘Chéus st que &éon a l rancune londce.

Ruuelgues mois peassent, Léon donne la chasse & CMeDowell mais celui-ci reste imtrouvable
@W@wy OIS passent a nouveau el Léon ﬁ'ﬂz'[ par « oublier cetle triste aventure » mais pas pour
longlemps, il arrive parfors que le destin vous ratlrape

& gffet un beau jour du mots de Goranting, nes deuw prolagonisies se relrouvent nes a nes lors
At mariage du SBaron D sterneau proche de Gharousse, &éon comme & son habitude se
montrera 1rés <« clément » envers un CMorgan CMeSDowdll qui comprenant son erreur, implorera
le pardon de lempereur afin de prolonger sa vie, lui promellant de lui ramener son navire le plus (o0
possible.

&don Gomprenant ol est son avantage laissera rgpartir CMeSDowell en éohange dun tout pelit
service... Cuer steban Nerdugo e big SBass de linquisition!ll CMorgan niura alors pas le

chotw que daceepler, lempereur avant pris lx précaution de retenir la bien aimée de notre pirate dens

un endroil secrel a Gharousse

s le méme lomps éon, sous la pression de notre chére (Reime Zlaine A Avalon, consent &
enlrevolr un liilé de pat avec lae Guastille, en fait il sait trés bien que ses troupes en Custille
pictinent ¢l quil serait lemps de semparer de b Guastille par un autre moven. S v done envover
des ambassadeurs en Guastille (nas pis) afin de signer un traité de paiz en son nom avee le Gastille
&S comple par la suite aider & reconstruire e Gustille et proposer des échanges commerciauz. S en
profilera au passige pour metlre cetle lerrible guerre sur le dos de linguisition, al délail de laffaire fora
tout bonmnement assassiner X steban Q%mlugﬁ par notre bon pirate Aorgan... Odon but ultime
ast a long terme, de faire on sorte que le CMontaigne soit indispensable a lr survie de loe Guastille, 1
mellra en place loules sortes de manigances afin daffablir b Gustille de lintéricur pour ensuite
propaser une uion entre les deuw pays dont il deviendra bien évidemment le souverain inconlesté

Azt lissons o place & nos braves ps..
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(Recommandation PoUr 68 SOOHATIo

G scénario est avant loul prém/ pour mes joucurs, qui ont le @ddkgmum[ Hecessaire pour jouer
celte aventure. OOi vous désirez le faire jouer, il faudra que lun de vos joucurs soil un trés bon ami
de CMorgan CMoDowdl] et surtout quil bosse pour &éon le big SBass de CMontaigne. Meis
vous des bien siir libre dadapter ce soénario  votre quise. Yous pourea également remplacer
CMeSowell par un @y’ anii de volre groupe..

Astention!!] ce scénario est & jouer avant ks révolution montaginoise ot risque de changer
cnormément de chases dans le futur de ‘Chéa...

QY

CNas pis vont élre contadté par si majesté éon Alezandre afin de lui sorvir dambiassadeur pour
un lrailé de paiz avee lae Guastille, dans le méme temps &éon sachant trs bien que linguisition
soppasera a ce lrailé v faire assassiner Verdugo par CMorgan CMoSQowdll & dernier nétant
pas un vilain rgfusera de commettre un el acle, mais &éon aura pris le précaution de faire suivre
CMeSDowdl] et fera assassiner le Cardinal pas un de ses shires, lempereur mettra définitivement au
secret notre bon pirate dins le bagne de Gayenne en CGupane (cet endroit pourra dire changé
conlre loul aulre St vous ne Jouer pas avec le continent « américain »)

Qbuite a déventudlles rumeurs de traité de paiv se préparant, linguisition fera lout son possible pour
intercepler les Ambassadours él feire en sorte quils ne rencontrent jamats le (Roy Odandoval
Nas ICeros ariveront logiguement en Guastille le lendemain de lassassinat de NPerdugo..
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Chapitre ] . &e trailé de D

Acate ] . Entrovue au dhdteau du soleil
Wbeene 1 . (Réguisition
&es P vont ére contaclés pas sa majesté lemperour éon Alezandre X Néme du nom, par

[intermédiaire de son cousin (Rémi de AMontaigne, colur of viendra les chercher & leur domicile
respectif afin quils se rendent immédiatement au chateau du Ooleil pour une entrevue secréle avec
le souverain de CMontaigne,

OBeene 2 . Au chiteau

&es héros accompagnés de (Rémi, nauront aucun mal & péndlrer dans le chiteau el seront conduils

deans un grand salon privé richement décoré des lrophées de chasse de lempereur.

& salle st asses grande al haule de plafond, de grandes lentures pourpres oment les murs, plusicurs
canapds de velours rouges sont disposcs deveant une lable basse en bois ezoligue él un grand faudou!
de style « Léon XN » leur [l fave. e grandes vitrines sont disposées ga el li contenant
lous les trophées de chasse de sa magesté. el une téle de cerf, la une léle de fmfgﬁﬁr, on p lrouve
méme une 1éle de monstre provendant certanement de lile de lr bete. “Lon ours empallé termine de
décorer i picce dans un des angles de celleci

CNas héras patientent pendant de longues minutes en compegric dun (Rémi de Montigne des
plus froid et peu loguace. OOi nos héros pasent des questions il répondra de e maniére le plus bréve et
cxpéditive,

nfin apres presque une heure datlente, un chambellan entrera dans lx picee el annoncera le
monargue. SSign évidemment failte faire un lest détiguette a vos joucurs afin de savoir sils pensent &
s¢ lever el bien stir & satuer notre bon &éon avec les manieres dues & son rang.

\boone 53 . L entrerue

&eon entrera dans l picee ot viendra sasseotr sur le fauteud il demandera a son chambellan de

e apporier du vin ainsi que « ¥ » veres pour les pis el lui méme,

« ClMassicurs, CMesdames, jo vous ai faitl venir avjourd Jui secrélement pour une entrevie des plus
spéciates. CNous avons décidés de mettre fin au conflit qui nous gppose a la Gastille, el jaimeriai que
vous soves les ambassadeurs qui iront porier nolre message de paiv. s S ést bien cvidemment
impassible de refuser celte offe, les ps éamt dans le seorel, ils devront accomplir lr mission. Gependamnt
51 vos i appartiennent & différentes sociélés secriles ils pourront contecler leur supricur afin de leur
transmellre lx nouvelle, ce qui ne manguera pas dinguidter certains dirigeants de ce soudzin
Changement de stratégie du souverain le plus querrier de ‘Chéa,

CStatles un pelit discours sur les horreurs de lr querre et sur la misére que cetle quere a engendrée on
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ClMontaigne comme en Gustille, mais finissea volre monologue en rgetant la faule sur linguisition
&S st dlair que vos pis auront queligues questions & poser au (Roy, done volct quelgues suggestions
JUE YOUS POUITES CHaNger & Volre Guise.

O &eon veut I paizo 1l consentira & un cessez le feu mats gardera néammoins des troupes on
Custille de peur de représalles

O S st pret a redonner une partic de le Aontaigne méridionale en particulier le sud mais
gardera striclement le controle du fleuve el de la moitié nord de lr région

O CS8ian évidemment il demandera en compensation certaines lles dont les Gustillans sont maitres
(fdllf 51 Vous 1¢ JoUes pas avec le nouvéau monde) ainsi qUUNE Jorle Somme ddargen, ainsi que des
axouses de b part de linguisition pour avoir oser lattaguer dans Obon " Raysll

O N hdsitez cependant pas & disouter les tormes de ce contrat b seule chose qui comple est gue
&bon passe pour linstigateur de le " Reiz a linstar de linguisition

O Rour - finlr tnvenles loul ce qui vous manguera cest ausst volre seénario apres lout!l!

Ade 2 . Nopage vers le Gustille

Nbone ] . Rrdparatifs

&Leas Soueurs quittent done le chiteau du Odoleil pour prendre i route vers le Gustille
Grelte scene est avant loul Prévite pour permelire a vas Joueurs ae préparer leur Voyage.

&atssez les se perdre on conjonclure sur l suite des événements . lx metlleur route @ prendre, par b
mer ou par i lerre? s voudront surement préparer leur matérie] dire au revoir a la belle de leur
caur élc..
CLon seul événement devra obligatotrement intervents dans celte scene - Rendant lours prépavatifs
les piis se sentiront suivis (au moment que vous jugereg le plus opportun). S sagit en faite dun espion
il solde de " Raulette SBisset de Nerrier lr célebre dqildarice al 1édactrice dun journdl &
scandle, elle a eu vent de lentrevue des pis avec lempereur et cherohe a recueillir le mazimum de
renseignements afin déerire un bel article contre Léon. Rour le moment dlle est juste au courant
dune rumeur de traité de Reiv aveo la Gustille. Ggpendemnt si vos joucurs ne sont pas disorels el ne
pensent pas a surveiller leurs arriéres, élle pourra en savoir beaucoup plus. ~stailes on sortent
HEGHIMOINS U un moment ou un aulre, vos joueurs remarquent lindividu. Obon nom est Glaude
Langlois
A partir du moment oul lespion sera démdasqud, il jouera carle sur lable el avouera travaller pour
Raulette, il ne cherchera pas d séchapper, complant sur la bonté des pis pour le laisser partir. X
loules fagons, I aura dgid transmis ses informations & un acolple. Glaude nést cgpendant loul ce quil
dira,_fidele vaticin, oest également un indic de linguisition. s quil sera libre il sempressera de se
rendre en Gustille e de tout raconter & un serviteur de ‘Chéus. G qui aménera lembuscade de le

Rrisommior Rolitique 6



scene 2,

KNas s finivont par prendre lr routs, mais apres Glaude. D1 jamis celurcr dlait arrdlé par des pis
adlés, il aura eu le lemps de transmeltre queliques informations & un complice qui partira & sa place en
Gustille & l rencontre des inguisiteurs.

NDeene 2 . & embuscads

QRuuils décident de pertir par lx mer ou par lx lerr, le voyge de nos héros s fera sans encombre

Jusqui la frontiere G uastillane.

Kibre a vous de leur meltre des bitons dans les roues..

Cstales leur ressentir quand ils arriveront sur lx ligne de front que les combats semblent pour le moins
lhorieuz, sous un soleil de plomb, les deuze armées éohangent quelgues coups de feu mais les
combattants semblent completement abatlus par les nuils sans dormir, les offensives diverses qui
piétinent él les morts qui sentassent surtout colé Montaginols. &a querre semble ddfinitivement au
poinl mort el pas un cenlimelre de lerrain ni ¢ gagné par larmée Aontaginoise depuis plusicurs
MO,

Alors que les joueurs passeront le nuit dans une auberge relais & un jour et demi de Oban
Cristoba] faites lewrs faire un jot de guet-apens (ofﬁbﬂ@'}, pour enlendre i porle de la chambre
souriy tout doucement ot plusicurs hommes sintrodutrent dans l picoe. O5i au moins lun dentre cuz
réusst son jet, Il pourra donner lalarme, mais lous seront sous leffet de lx surprise.

Qbclon rotre groupe de pis; 2 hommes de mains et 10 brutes feront imuption dans lx picce (ﬁm’j@
$ts, cest une grande piéce, mdais il ne restat plus quim dortoir commun.. )

& combat sera & volre guise Urés facile ou trés difficile. S sagit dhommes de main de linguisition
(mais quil nieront loule appartenance i /'ﬁl’g'mlm'[lbﬂ), ils viennent pour éliminer les pis suite auw
rensetgnement de Cliaude &anglots (voir scéne 1) Vous pourez si vous le souhdites ajouter un
viliain (Ghevadier inguisiteur) dans lombre qui ulilisera ces « pouvoirs » pour corser l tiche de nos
héros.

Q& les madandrins sont pris, ils divont avoir d¢ engagé par un homme dont ils nont pas vus le
visage, 1l les a conlacté puis donné rendez vous dans une ruclle sombre des bas quartiors de Oban
Cristobal la mission élait de tuer les pis. Gast bien sty tout a fail fauz!ll

M ast hors de question pour linguisition, de signer un lrailé de paiz avec les hérdliques
CMonteginois

Qbcine 3 . L Assassinat
Alors quie nos Joucurs arriveront sur [heure du midi & OPan Grisiobal pour p lrouver une auberge,
ils pourront remarguer que les rues castillanes sont élrangement calmes, ils ne croisent que res peu de

monde et les qens dehors rentre a lo hite dans leur demeure,
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&as pis seronl constamment suivis par plusicurs groupes dhommes vétus de noir, ne cachant qui
peine l belle croiv rouge qui orment leur tunique

Alors quils sapprochent du centre de la ville, ils sont stoppés nel dans leur progression par un cordon
mililaire, les hommes semblent éire en alerte. s devront décliner leur identité et leur intention. QD1
demande a rencontrer le (Roy, ils seront déboutés de leur demande. OBl senguirent du blocus
militeire, le Kicutenant présent sur les lieu, lour répondra séchement que le Gardinal K steban
Verdugo a dé assassing dems la nuit & son domicile de trots balles dens le corpslll

CSFondu vidéo et on relrouve nos joucurs dans une auberge de lr ville dans lacte 5

Audte 3. XNégociations
eene ] . & mrestation
ONous retrouvons done nos héros autour dune lable dune auberge bon marché de Oban Gristobil

ils seront sans doute relournds par la nouvelle qui vient de leur ére annoncée. Eaissea leur le lotsir de
discuter de celle « dalroce » 1évélation.

Dou de lemips aprés quils daienl finis de ddieuncr, un groupe dinguisileurs fera irruplion dans lr salle
commune de lauberge, il s dirigera direclement vers la lable des joucurs .

« CMessieurs (dames) inutile de i, Loutes les dssues sont surveillées, Je suis le Ghevatier
Shguisiteur Gorentin de e Gruz él Je vats vous demander de me suivre calmement sans apposer la
moindre résistance » &es issues sont réallement bloquées el le nombre dinguisiteur sue les liouw
depassera largement le nombre de prs, si les pis venient d jouer les insubordonnds, uliliser le juste
courrour de ¢ lr Gruz

N braves héros, seront emmener én chariol collulirire Jusquau quartier géndral de linguisition. s
seront suspectés de lassassinal d Zstehan Nerdugo

Qbeone 2 . SICumiliation,_torture at délivrance
Chague joucur sera placé dans une cellule différente, ibs seront un par un extiait de lour cage pour

dlre dans un premier lenps inlerroges
G quil sest réellement pasié . Au cours de le muit écoulée, un deuz hommes ont réussis a pénérer

dins lee chambre d Zsteban NVerdugo grice & quelgues quilders bien emplovés et & beaucoup de
magie portée. &Les deuz hommes en question . Morgan MeSDowell (voir contezle historigue) et
un mge porté a i solde de éon. e premier devant dire lassassin ot le second, le moyen de
transport. Ggpendant une fois doans la chambre, CMcSQowall nétant pas un vilain, se dégonfle a
refuse catégoriguenent de commellre un el acle, quille & subir la colere du mondargue solre
Nerdugo réveillé par le dispute des deuz hommes se leve brusquement. e mage Montaginois

sort ddlors son arme dl fail feu sur le carding] il fora feu deu fois de plus d laide de deuz aulres
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armes. &¢s coups de feu ayant 1éveillé L maison, le meage ouvre un portail é fuls emportant
CMeSQowel] avee lui. s atterriront quelgues instants plus tard au beau miliou du tout nouveau
bagne de lempereur situé & Guayenne en CGupane. &éon nayant jamdis au linlention de lenir ses
engagoments envers le pirate, avail pris ses dispositions afin que CMoSowell soit de toute fagons
cnfermé pour le restanl de ses jours au bagne, certifiant par la méme occasion son silence sur celle
1riste affere

S ast clair que si celte sombre histoire devait dire décourerte par qui que se soil, &don s
déchargerar sur CMeSQowdll et par la méme occasion sur [Avilon.

Q%'miygﬁ &st done retrouré morl quelques inslants apres les délonations par son majordome, celurci
previent immédiatement les aulonités qui font boucler b ville

ors de | engudle, un doublon ensanglanté est retrouvé dans la chambre du défunt, ce qui amene
Gorentin de lae Grus a pensé trés logiquement quiun mage porté est complice voir coupable de cetle
atrocité. S sera mis au courant dans le méme instant de [éohec de ses shires quant d lassassinat des
JIs el décidera de leur attribuer le meurtre de Q%’mluga Jatsanl une pierre deuw coups

Caats reventons a nos inlerrogatoires. Gelle scéne est Lolalement libre, failes vous plaisiy, lortures les
DI Jusqud ce quils avouen, melles leur lx pression ¢l failes les oraguer.

Gast finalement lintervention de Qon ~sfrancisco CGuaman de Al et de son neveu Andrés
SSgiaranc de Aldana qui v sauver nos pawvres héros. Don Aldana st porteur dune réquisition
corite du (Ray Nandoval qui demande I relave immédiate des pis qui sont actucllement en
Gustille comme diplomates CMontaginors, invectivant le Ghevalier inquisiteur lui demandeant de
PIEr que son aclion ne génere pas un mcident diplomatique de plus avec le CMontaigne dlors quin
cesses e feu est peut dtre envisageable!l!

& flectivement &bon dans s supréme intelligence, a cu la bonne idée denvover une missive officielle
au conseiller de sa majesté de Gustille, lut latssant entrevotr que des envoyés dont le missive porte les
noms dllaient se rendre auprés du (Roy Qdandoval dans le but de signer un accord de cesser-lefeu
entre les deue nations

Aundrés SSgiarano de Aldina, du fait de son implication auprés d XU Niago, a été
immédialement mformé par ses contacls que plusieurs hommes avaient dé arélés ce midi par
linquisition, apres quelgues recherches aupres des gardes de b ville il a vite conclu que les hommes en
question sont les diplomtes envopés par &éon Alezandre

oK ayarnl plus a supporter la concurrence de Q%’mfuga AUPITS g S Majeste, Andiés o réussi a
conviinere le (Rap de lui éerire une réguisition afin de libérer les diplomates ne serait ce que pour les
recevolr ¢l connailre les intentions du monarque de CMonlaigne,

Gast done humiliés et torturés que nes héres vont dire libérés par leur gedliers fort mécontents.
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‘Coutes leurs passessions leur sera rendues et ils sortivont de b bitisse accompagnés de “Don Aldana
él de son nevet,

A peine auront ils franchis le péron quime foule en liesse les accucillora avee applaudissements et oris
de Joig, le peuple ayant eu vent de i venue dun espoir de " Raiv avee le CMontaigne. Zspérons

que de ce mouvement de foule réchaufera un peu nos pauvres pis meurtri.

Noone 5 . Grsserlefou

Qbous bonne garde, lx petite troupe va se diriger vers le patais du monarque Gastillan. Eon
chemin, Andvés expliguera auw pis quils ont éohappé de peu d la morl, S lr Grus dant 1épulé
pour sa brutalité et sa cruauté; S précisera que vu les événements récents, lentrovue avee le (Roy se
Jera sous L surveillance dun fort contingent de soldet du (Roy

‘Cout au long du chemin, les pis seront escorté par la foule qui hurlera ét se pressera pour voir le

Visiage des messagers qui apporteront peul dre lardl de b querre

Amivé au chiteau, les pis seront dépoutllés de leurs armes el seront inlroduils aupres de sa Majesté qui

gffectivement est entowr¢ dune bonne vingtaine de soldets, dans la salle du lrone

CNas héras se retroureront face au jeune (Roy qui affichera un visage sévére mais serein

« Approchez messiurs (dames) »

Rulit jot détiquetle....

« Q&1 vous voulez bien meltre un nom sur vos visage? »

&« Avant toutes choses saches que Je ddplore les péripdlics qui viennenl de vous arriver, mais nous
venons de perdre le Guardinal Wﬁl’ﬁ]ﬂg’ﬁ ¢l cest une grande lragédic pour nolre pays, aussi permelles
mot de vous demander i vous dies impligucs en quot que ce soit dans lassassinat du Gardingl? »
Gl peut paraitre élrange que le (Rap aceeple de recevoir les ambeassadeurs malgré le meurtre du
chef de linguisition, mis Andrés de Aldana a entrevue ici un Espoir dle paiv potir o pays el sans
lx concurrence de Q%’mfuga quil aural dé surement contre une lréve des hostilitds, il a saulé sur
loccasion t & [l forte pression sur le (Ray pour entrevoir enfin la Rz avee le Montaigne
cependeant loule patx @ un priv dl les Castillans ne braderont pas leur pays. S ignore encore les
raisons qui poussent éon a fatre lx Raiv mats aprés lout une léve des combats ne peut dre quune
bonne chose, 1l faudra juste rester vigilanl.

e C%(k’gamﬁam pourront commencer, comme pour lacle ] scéne 3 loute liberlé est ici laissés
surtout au A en ce qui concerne [évolution des choses. &a paiv peut avoir leu ou ne pas avoir
lieuw, les conditions restent & volre entiere discrétion, voici cependant queliues suggestions en réponse
au demandes de Kéon Alevande .

O Retrat des troupes montaginorses au KNord de lr Gustille occupée, un contingent Gustillin
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1estere au conldcl ds lroupes monlaginoises afin de préventr lous charngements dhumeur du roi de
CMontzigne

O S sera hors de question de payer quot que se soil auz Monlaginors, les dewuz netions ont
souffert de celte gquerre et aucune nést viclorieuse par ragport d laulre

O & consentira a demander des excuses de b part de linguisition, mais quand « laffaire
Nerdugo » sera terminéz el quand linguisition aura un nowveau Ghel si élle en a unlll

,

L pilogue

& suile des événements est a volre appréciation, nos pis auront remplis leurs part du marché et
pourront relourner dans leur pays dorigine.

& ce qui concerne O(/fﬁnjgn CMeSDowel] nous le retrouverons dans les chapitres sutvants

Récompense . entre S et 7 d@) avec des bonus de 2 & ¥ p on fonclion de leur 1ole deans les
négoctations ¢l de leurs aboutissements

Rueliues récompenses en nature pourraient dre également les bienvenues, un anoblissement pour un

pis Gustillan par exemple ou une petite meatson & G harousse pour un py Q%ﬂ[dﬁﬂﬁ[f.
&t penses @_‘qdkmml AU Gaains de répulation surloul en Gustille!l
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Cdndrigue .

Aae ]

Lacle ] ne comprend pas ou peu de @y’ 57 ce nest (Rémi de C_\/{/fﬁﬂlm'gﬁﬁ el lempereur qui Je lespére nauront
/Mf a combatlre conlre my'mﬂurf

Aae 2
Rl Eeanglois . Agent double a lr solde de " Raulette SBisset de Nerrier et de |, Igquisilion

HComme de main

CGatllardise . 2

SDextérité . 3

prit . 3

Setermination . 2

Ranache . 3

ChMetiers . Eserime (att par.) 3, Gouteau (attpar.) 3 Espion . 5 Athlétisme . 3 Gébquﬁnaf, 4 Autres . 2
Awantages . Appartenance . Shguisition, volonté indomplable.

ICommes de main de [inquisition
CGllaridise . 3

SDeatérité . 3

prit - 2

Stermination . 2

Dnache . 2

Chetiors . Zserime (att par.) 3 Armes a feu 3 Guetapens 2, Autres 2
Avantages . Orand, qaucher ou dur a cuire

SSrutes de linquisition

Niveau de menace . 2

Armes haituelles . Rapieres(6) ou pistolets(15)
N pour étre touché . 15

Competences . pas plus hautes que 2

Rensea & personndliser vos brutes avee lexcellonte aide de jou de CGéronimo idi .
IHCp./www son. org/ SSrutesavancees Juml

Oboldats de Qban Grisiohal

ICommes de mains
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CGatllmdise . 5
SDewlérité . 3
prit - 2
SDlermination . 2
Ranache . 2

Chetiers . Rserime (att par.) 3, Armes a feu 3, Guetapens 2, Autres 2

AUdﬂfdg‘ﬁf - CGrand, gaucher ou dur & cuirc

SSrutes

Nveau de menace . 2

Armes habituelles . Rapieres(6) ou pistolets(75)
N pour dire louché . 15

Compélences . pas plus hautes que 2

Aotz 3

Chevatior Sngquisiteur Gorentin dg le Gz
Nilzin

CGatlladise . ¥
Sexlérité . ¥

aprit - ¥
Stermindtion . §
Ranache . 3
Réputation . 43
@/ﬁéﬁ de Damockes . -
Arcane . glijd‘l’é

G cole descrime Nahour (¢ Gompagnon) . Double parade (couteau,/escrime) % Zaplotter ks faiblesses
(Nitrouz) S Csteinte (escrime) 4 CMearquer (escrime) 4

Compétonces . Atlague (armes & feu) 4 Attague (coutéau) 4 Attague (eserime) S, Gommander S, Gourse 2,
placement silencicue 4 @Wﬁmgﬂﬁ 3 @i/ﬁqwnae 3 Gﬁq;zz’[az‘zbn 4 Kscalade 35 Stiguette 5 ~sFiliture
3 CGuetapens ¥ Shlerrogatoire S, eu de jambes 4 Rarade (couteau) S, " Rarade (esorime) ¥ Qincérité

4, Chéologic 3

Avantages . Appartenance . Shnquisition, Appartenance . (Rilasciare, ~sFoi;, ~Juste courrous, einguist
KNoble, Ordonné Rolpglotte . Arvilonion, castilln((é) ussuran, vendelar (1/8) vodicci (1/8) Relations
(nombreuses) (Religue personnelle (CMeasque de Oaint Averre, " Rremior COrand Shguisiteur) +1 50 sur
nimporte quel et deu fois par scene, Oens atguises, L Lniversité Nolonté indomplable
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IHCommes de main de linguisition
Galladse . 3

SDeatérité . 3

prit - 3

SDelermination . 3

Ronache . 5

Chetiors . Esorime (att par.) 3, Armes a feu 3, Guetapens 3, Autres 2

Avantages . COrand, gaucher ou dur a cuire

SSrutes de linquisition

Nveau de menace . 5

Armes habitulles - Rapicres(6) ou pistolets(75)
N pour dire louché . 20

Gompdlences . pas plus haules que 3

Rensez a personndliser vos brutes avee lexcellonte aide de jeu de CGéronimo idi .
ICp, /o sdon. org/ SSrutesavancees Juml

CGarde personnelle du (Rop Nbandoval

sans caradtévistigues, le (Roy ne saurait dre atlagué dans son pelais!l!
& loute logigue vous naures pas besoin des caracléristiques des aulres @yﬁ

Au aas on . Kéon Alezandre 14eme (of HMontaigne)
Rémi de Montaigne (of Montaigne)
stehan Nerdugo (of Custille)

Andrés SSgiaranc de Aldana (of Gustille)

CMorgan e Dowell . FIE¢ros d-Awalon

CGatllardise ¥

Sexlérité ¥

prit 5

SDetermindation ¥

Rinache 3

Réputation . S0

@/ﬁéﬁ de Damodles . Amour perdu 2, mnemi intime (Glerge) 3, Romance 2
Arcane . Gupide

K cole descrime rogers (compeagnon) . Gomps a corps S, Desarmer (eserime) S, Zaplotter les faiblesses 4 Kier
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(ascrime) ¥
Gompétences . (Gréer 5, Gonnaissance des Nawuds 5 guilibre S, Orientation citadine 5 Contact S,

pliacement silencienz 2, Sfilture 2, Rarier 1, Neavigation 4 Riloter $, Naager 3 Qdiratégie
(nevale)2, Cactique (navale )2, Gialvaniser 2, Gommander 3

Attague (esorime) S, " Rarade (esorime) S, Attague (combat de rue) S, Attague (armes a feu) $, Attague
(coutean) 2, " Rarade (coutea) 2, Course de vitesse ], Lscaliade S, ~eu de jambes S, Lancer 2, Qauter 3

@WZZJ[I&H 2

Avantages . Académic militaire, Appeartenance . eole d ' Zscrime rogers, Appartenance . ~SFille de
Q&aphi, Appertenance Ghien de mer, Ame sidhe . Odabre d abordige, Gltation, ur & cuire, CGaucher,
COrand buveur, SFCeriage du clan CMoGodrum ( & blouissant Enfant de lx mer, Nieillissement ralenti ot
immunité auz maladies, &ié a e mer, Pulnérabilité au for, Geour de pierre) Rolpglotte L/ X/ R
Avalonion, £/ X/ R CThéan, X Montaginois) Rflezes de combat, Odctlérat, Obens aiguisés, ‘Crat

lgendearre (ewtérité) L Lniversité. Gupitaine du navive des chigns de mer le « serpent de mer ».
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Chapitre 2 . Sisparition

Rlusicurs mois ont passé depuis que nos héras se sont rendus en Gastille. Sk prenment un peu de
1epos dans leur demeure respective..

Aae ] . Zn proie auw doutes

OBeene ] . iner entre amis

ONas héras sont done au repas pour soigner déventuclles blessures de gquerre ou simplement en atlente

dautres aventures,
Gutte scene est done enticrement libre, pourguot ne pas faire un petit moment de 1ol playing, bien sur
il est peut étre bon de leur suggerer labsence pm/angéﬁ de leur ami Mo Dowrll qul dhabitude est

Au GOHIE PlgUe-assielle ¢l sinvite rﬁ:qu&émmml chez les uns él les autres..

Wbeene 2 . Lone visite imprévue
Alors quils sont encore entrain de diner, les ps vonl se rendrent comple quils sonl espionncs.
QGuivant lo cas soit ils sont a lauberge d ils remarqueront quune personne encapuchonnéz les

observe at les suit sils viennent de lauberge. QDI sont ches lun dewz, il apercevront contre un jét
dobservation (nd]S) une silhouette encapuchonnée a lr fendire

S sagit de Guarollane Mo Dowel] L scwur de notre pirdate qui désire parler au amis de son
Jrere mats ne siis pas qui ils sont. Slle nen aura quune vague descriplion l souhdailera dre sur de
sadresser auw bonnes personnes

Gpendent, st dlle est repérce, clle prendra l fuite,

Gelle scene st avant lout lx pour faire entrer vos pis dans lambiance

Llne petite course poursuite va alors sengeager entre b belle Guarollme et nos pis. A vous de gérer
i poursuite comme vous le souhaites. Au final dle se fera attraper.

Obcene 3 . Snguictude

Apres avoir ¢ capturé el particlement deshabillé (le capuchon, pas e reste bande de degolants.. )
clle var expliquer i raison de sa venue gn se faisan! passer pour un membre déquipage de

e Dowel] e est en Jail inguiéte de lr disparition de son frére, dont élle na aucune nouvele.
M a en gffet disparu depuis plusicurs mois el dhabitude il informe lowowrs [Gquipage de ses
déplacements. lle nen saura pas plus mats élle a belle e bien le sentiment quil lui est arrivé
quelque chose. Gontre loule atlente dlle se mettra & pleurer dans les bras dun de nes héros
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Aae 2. Une olage en liberié

W\beene ] . réflevion

ncore une [ois cetle scéne est lotalement hbre el a volre entiere discrétion, alle permetira a vos
Joeurs de se lancer dans des riflexions partant dans lous les sens; d ce moment ils devradent pouvoir
Jfare aucune enguéle ni aucun rapprochement entre lassassinat de Nerdugo el leur ami

Nbeone 2 . Lln dirange messager
ncore une ois on viendra frapper a leur porte, un carrasse ést présent dans la cour de lendroit on
se lrouve les P CLln homme en livrée neutre se PIGsenle au Joueurs el leur demande Az

[cccompeagner jusquiu carrosse

&4 d la surprise générale, il se trouve face a une strégqa; él pas nimporte laguelle, car il sagit de
limpératrice. e les informe quélle a trés peu de lemps, car élle ne veut pas que lempereur
sapergotve de son absence prolongée. SLlle leur liveera un message asses court . (Rendez vous ce
sotr & 22 heures précise devant lx bastide, quelquun vous y allendra. SUlle referme lx porte sans
aulre Jormalilé el reprend s roule,

Nas héras vont poursir s poser une foule de question.

QRuen estil vraiment?

& }'mpﬁ’rﬂﬁbg a SUIPITS UNE CoNversation onlre son marl ol Rémi de C)(/fmlm'gwa Gelle-ci était
centrée sur une jeune Jille qui élait retenue conlre sa volonlé dans une mdaison proche de lr bastide
A/Jré'f une petile enquéte personnelle el quelgues filaments Airds, la souveraine & réussi a découvrir
lidentité de lr demoiselle et que des filaments relient nos héros a la prisonmiére. S sagit en fait de le
Sfiancé de CMorgan A Dozl qui @ El¢ enlevé par les hommes de sa majesté afin que le pirate
cxéeule les ordres qui i élaient donnés,

Slcourrant pour une fois les manigances de son Gpou él résolument décidée & fare éohouer ses
plans, [impératrice a décidé de modifier la destiné de b jeune fille.

G sotr a 22h00 quand les gardes viendront faire leur inspection, il « oublieront » de fermer lx porte
d dlgf comme chague soir él i demoiselle pourra filer: Slle pourra done dire récupérée par nos héros

SaNs alcun SeUCTS,

Wbeone 3 . Kscapade nocturne
& toute logique, cest done devant i bastide que nous relrouvons nos héres, 1l ést pas loin de 22

heures ¢l personne en vie.
s devront paticnier ﬂlﬁ@lﬁf minules avant de vorr ariver en courant une silliouclle au loin. &on

gffel loul ne sest pas bien passé pour notre fuillarde puisquim des gardes apant oublié sa cape dans le
matson & fail demi-lour el apergu la belle prendre i fuile, cest done poursuivie que lx jeune fille arrive
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au point de rendea vous. 3¢ plus clle ignore quélle est attendue et va done essayer desquiver ce
quélle pense dire une patroutlle de garde.

CNas héras vont devoir agir vite. s ne satlendent surement pas a voir leur rendez vous arriver on
courant él poursuivie par dessus le marché. Gependant voir une jeune Jille sans défense poursurvie par
Plusieurs hommes en arme devraient les donner el il devraient vite se lancer @ li rescousse de notre
belle croissantine. Kes pis ont bgalement dgii puent l rencontrer at lr reconnailre. &es hommes de
main ne chercheront pas deaplication, des quil sapercerront que les pis premnent la défense de b fille
ils attagueront!l!

CGardes & lesprit que cest éon qui a organisé lenlevement de i jeune fille el quil niera tout
implicetion deamns ce complol, donc les qurdes ne donneront aucune explications el se batlronl jusqud
mort il le faut pour récupérer b prisonnicre. S p aura en loul 6 hommes & vous de 1éparti enire
brutes, ham, et vilain suivant le niveau de votre groupe. &<e combat doit dire rapide

Wne  Jois les hostilités termindes, les héros quitieront rapidement les lieuw avec la fille, pour ne pas
donner dexplication au guel qui arrive rapidement sur place

Aae 3 . Lngudte

WOeene ] . Noac de nauds

Wne  Jols en séourtté, nos héres vont pouveir discuter avec la belle (Raniaty, car il sagil bien li du
nom de i dulcinée de Mo dowell (CMedy pour les intimes daillewrs)

&S savére quélle a éé enlevé peu de tomps avant que Mo Dowell reprenne la mer il y & quelgues

mois, ce qui correspond avee la dermicre fois ot ils ont vu Mo Dowell e ne sait rien sur e

mission de CMeDowell et ne sait pas plus ni ce quélle fait 1o ni o il est. CMets latissons nos héros
se paser une lonne de question, el filons a i scéne 2 qui devratt dire le début dune enqudte laboricuse.

Obagne 2 . Qbuivre ke fil

Rour ne pas changer mes habiludes, celle scene est completement libre, et v étre écrite par les

Joveurs sutvanls leurs aclions. ~Je mes conlenterai de metlre les dléments que les joucurs peuvent
apprendre sur la disparition de CMeDowell
> CMeSDowell nest pas sur son navire. (confirmé par sa saur qui est venu avec le navire)
» S nest dailleurs pas remonté & bord et est parti direclement en Gustille
» &S a donner quelgues instructions & léquipage lu disant quil serait bientdt de retour.
» Q& consulte la magie sorte, alle révéle quil est en vie mais trés affabl et tres loin.
» & sera impossible de rencontrer lempereur ou sa femme (se serait dailleurs une trés mauvaise
idée)
» O nést dans aucun des hopitauz d lr ville
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» & nix pas ¢ arrdté par le quet ou les mousquelaires

» S nest pas & l bastide.

> &S semblerait que &bon ai récemment ouvert un bagne au nowvéau monde on il déporte
volonticrs les empécheurs de lourner en rond.

> & st possible de se renscigner & lx capitaineric, de mouvements réguliers de soldats vers le
CGupare,

> S ast possible de rencontrer un soldat récemment de retour de CGupane qui expliguera
volontiers avec quelques bicres dans le corps, les conditions de vie du bagne ¢l les prisonniers y
sgiournant. S y fera bien sur mention dun Avalonion arivé il y a quelgues mois par portail
porte.

» &S napprendront cependant pas lemplacement cxact du bagne,

> at surement oublié beaucoup de piste a vous de combler les blancs, sachant que nos pis
peuvent parfols se monlrer mvenlif el lrés curieu,

> NPous pouves mellre un peu daclion si vous le voules deans celle engudle, en envovant
queliues shires de &éon faire cesser les recherches.

OOcene 3 . sur lp départ
N hiéras savent maintenant o est leur ami il ne lour reste Plus qui décider sils soubhditent aller le

chercher. Gertains Joueurs préfereront surement lx vole diplomeatique ou jouer de leur influence aupres
de quelgues intrigants. Ggpendan, 1l sagit dune fourberie de lempereur el il serait trés mal venu de
i part des Joucurs de meltre le nez dans les affaires de &éon el de lacouser de quelgues maniéres
quil soit. donc en ce qui me concerme li voig diplomatique est complétement exclue. OBl veudent
saver leur ami ils devront aller le chercher. atsser leur le moment de lr réflezion afin quils
prevment une décision sur lx manicre de faire. Vool quelgues idées -

> &a manicre Jorte . on repére le bagne, on enlre en force el on récupeére le prisonnicr.

> & maniére douce . on repare le Jort, on entre en douce el on séchappe avec le prisonmier.

> & manicre sublil . on crée de  Jau papiers de libération ¢l on repars avee le prisonnicr.
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Cdndrigue .

Aae ]

Gurollane Mo Dowell SC¢rvine

NG dune mere sidhe et dun pere de larchipel de minuit, Garollane st lr demisaour de Morgan. Pendue trés
_Jeune par son pére comme jenny, a lage de 6 ans, Garollane a ¢ sauvé par son ficre il & de cela 1 an, il ignorait

lout de s saeur el a fit des pieds et des meains pour lx retrouver. depuis il ne se quitte plus ot e Dowell lr

cache de ses poursuivants sur son Havire.

CGatllardise 2

Sexlérité 3

Laprit ¥

SDelermination 3

Raniche 3

Réputation - 0

@/)é@ de amocles . Ruarent perdu Spp  Rourchassée Zpp
Arcane . Rrdsomplucuz

ol daserime jenny (apprentiz) . Arracher une ame 3, Goup de pommeau (fouet) 3, Double parade
(fouet/coutean) 3, Mise & terre 3 NVair lo style 1, eaplotter les faiblesses 1.

Competences . spion 2, CGuérisseur 2, Iomme médecine 2 Senny 3, Marin 3, Athlétiome 2, ~stfouet
¥ Gouteau 5

@leéﬂfdjﬂ mgigue . (Guérisseur rego . & votle 5 Oroi curatif”3, Orot animal 3 Ancétre @roi .
Avantages . Accoutumance i lx chalerr; Alli sidhe (mére) Appartenance ~sfilles de Qaphi; Arme sidhe
(coutean) SSeauté du diable, ~Feis majeur (Ne ettt lre 1ué quit la lumiére de lune): CGrand buveur;
Rrotectour (Anne-lisheth CMacallister). (Riflezes de combet, Obang sidhe (mmunité auv maladies ot
vicillissement relenti/ vulnérabilité au fer). ‘Crait lbgendeire (détermindtion)

Langue . Avalonien (1/e/p) Montaginois (p) Archipel de minuit (p)

Aae 2

Rahic FChroine croissantine

CSflancé i lage de 16 ans a un seigneur croissantin, (Ranthia na jamats élé amourcuse de son fiancé. .t un
beau jour clle & avoué celle Iriste vénié a son promis. Glui-ci est entré deans une colére noire el a el e tuer: Buis
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reconsidérant i chose at Gprouvant cependiamnt des sentiments pour alle, il a décidé de leaier: S la mise sur une
petile embarcation sans provision ni tame, él la envoyé au gré des flots. S a fallut un peu de chance pour quelle
sott recucillie & mottié morte d faim él de soif par [equipage de U Dowell Kl ast restée dans [quipage o a
agpris lart de b flibuste au coté de son capilaine qui allait dailleurs bientot devenir Hhomme de sa vie.

Ranhix est une belle mais petite crotssantine de 20 ans, les cheveuz chitains, les peuz noiselles.

CGatllardise . 2
SDewlérité . 3
aprit - 3
Sétermindtion . 2
Rianache .3
Répulation . -
Arcane . naive

C—Z’ipéﬁ de amocles . Kzl (Romance

G cole deserime OBersemlie (Apprentic) . aploiter les faiblesses (sersemlik) 1, ~steinte ( Gﬁpﬁ’ﬁ a deuw mains)
3 CMarguer (Zpée a deuz mains) 3 Courbillon (Zpée & deur mains) 3

Gompéiences . Acrobatic 2, Amortir une chute 1, Attague (Armes lourdes)3, Attague (Armes a feu) 2,
Astague (Zserime) 1, Attegue (@%Hofﬁ) 3 Ghant 1, Gompositeur 1, Gomédiz 2, Connaissance des neuds
], Gourse de vitesse 5 anse 5, Qﬂ/ﬁquﬁimf / Qiqm&bm 5 sealade 2, Gréer 2, ~eu de jambes 7,
Kancer ], @hservation 3, Rarade (Armes lourdes) 3, Qdauter 2, Cir dadresse (~sfronde) 3

Avantages . Accont erotssantin ((Ruzgarhlz) Accoutumance & lr chalour, Arme en avier trempée (Gimeterre

d deuz mains), sfrondeur précis, il de fucon, Relation . allié Morgan Mo Dowel] Odens Adguiss

OBbires de Léon Alevandre .
Nizin

CGaillardise 2

ewiténité 3

prit 5

Sétermination 3

Rianache 3

é\%ﬂﬁdjﬁ : 1iflezves de comba, grand, dur d cuire ou gaucher au choiv

Attagque . 653 parade . 643 nd . 20 dégit . 452

ICommes de main
CGatllardise 5
Sexicrité 3

prit 2
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étermination 3
Danache 2
Avantage . aucun

Attague . 653 parade . 655 nd 1S dégit . S42

Brutes

N veau de menace . 2

Armes haituelles . Rapieres(6) ou pistolets(75)
N pour étre louché . 15

@ﬁmpé[mcﬁf  pas plus haules que 2
+] adlion (CMontaginois)
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Chapitre 3 . e Ooauvetage

Auate 1. Novage en mer
Qe /. Rrdparatifs
Gomme & [habitude ONas héras vont devoir se procurer un biléau. Raut dire lun deuzw dispose Ll

dun équipage ot dun navire, sinon Garollane CMe2owell consentira & utiliser celui de son frére
disperu, car apres loul il sagil de leur sauvelage @ﬁpﬁmfaﬁl sils utilisent le bateau de Mo Dowell
les Joueurs devront le faire discrétement car il sagil dun navire pirate, qui @ priori st recherché par les
aulorilés monlaginoises.

e 5i nas joucurs utilisent leur propre navire passes a la seone 3 sinon passez d li scone 2

Wbeone 2 . & cmbarquement

& espérant quils aient dé discrets, nos hévos devratent embarguer sur le QOerpent de mer, un
mdtin & laube dans une petite crigue pres de b ville de chiny. &est au moment de
lembarquement que surgira un groupe de soldat du roi, averti par un ciloyen aélé quun navire pirate
mouille dans L crique depuis quelgues jours. S sagira plus de metlre la pression sur vos joueurs que
de réellement leur poser des problemes. Songeager une poursuile avec les soldats, el failes embarquer
vos Joueurs précipilamment sous le feu des mousguels.

Q&7 rous le désirez vous poures ajouter une petite goclletle antipirate qui attendra au large &, lancer
une poursuile enlre les deuw navires

QObeene 5. Nars le nowveau monde

CLene Jois & bord tout ira pour le micu, le voige est long car il faut plusicurs semaines de mer.
Vous potrez ponctuer ce ropage par quelgues mésaventures habituelles, comme une lempéle ou une
dllaque de navire,

Adte 2. s e SBagne

\baene ] . Ln acouei! chaleureur

ONe conndissant pas ki région el ne se souciant quére des natifs nes héros vont éire quelgue peu
SUIPIS d leur arivée

&S chercheront tout debord un endvoit o accoster. i [un de vos joucurs a des compélences
nauliques 1 hiésiler pas a lui demander quelgues jets afin de trouver le meilleur endroit pour mouiller
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Qs devront ensuite meltre pied a terre el chercher une tiace de civilisation
N iéssiter pas a mettre laccent sur lenvironnement plus ou moins hostile. e fordt est immense el
Lair st tres humide, les moustiques sen donnent a caur jote el de drdle de bestioles descendent des
arbres auzx PASSages afmymﬁurf (am?gm’ﬁf GIosses comme lr main, Serpents de p/wz’eurf mélres de
long...clc.. ) des cris dlranges viendronl compléter le lableau.

Rar chance, ils découvriront i queligues hewres de marche un village indigene. &es joucurs surveillés
depuis levr arrivés, les indigenes avant pour habiludes de pratiguer le troc avec les pirates, accepleront
sans problémes les nouveauz venus. s se verront proposer des rafraichissements el de ke nourriture el
seromnl conduils aupres du chef du village

Noone 2 . Ee vieuz sage

N braves héros seront done regu par le Ghef du village. Lon petit bonhomme oclogénaire, bardé
de tatouage et pemnture rituel Oba peau est foncé él ses cheveu 1res noirs. S parle dans une
langue Elrange el nos joueurs ne Satsissent pas un mot de son élrange discours. & probleme est que

personne dens ce village ne comprend le langage occidental

CSForces vos Joucurs & fatre un peu de 10l playing!ll

& situation et l suvante . s doivent découvrir lemplacement du bagne ou de loutes traces de
civtlisation ‘Chéane. Gependant il ne parle pas la méme langue que le sage du village. S leur reste
les gestes ou lout aulre moven quils jugeron! adégudles

Qb7 leurs caplicetions sonl crédibles, le sage comprendra lour demande al leur expliquera le chemin
stnon 1l risquent de galérer pendiant un certain temps. Gn plus il ne faudrait pas courroucer le Ghel”
cn emplovent un geste mal inlerprélé

At final nos joucurs pewrent apprendre que le bagne se trouve au nord de lour position. S est situé
d lembouchure dun fleuve qui donne directement sur la mer, mais lentrée ést fortement gardeée par
Plusicurs bateauz de quene al deuz lowrs bordees de canons

OOcene 5 . &e plan

Gast & ce moment que nas Joueurs vont devolr prendre des décisions. S est tout d Jait possible de
Passer par i mer, de forcer le barrage el de passer en Jorce avec un navire asses rapide, cgpendan!
Colé discrétion cest pas un plan génial

Qs peuvent également fire diversion avec le navire afin douvnir un passage pour quelques hommes

d pleds ce qui les menerai au pied du bagne.

Qs peuvent ausst passer par voie lerrestre d partir du village oit ils se trouvent, mais le vovage
pourtail dre plus long el plus éprouvant. Kes indigenes lour offriront [hospitadité pour b mut é sil le
déstre el quil le demande, un guide jusqud la limile des lerres monlaginoises
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&atsser leur le moyen de visualiser les lieuw a lr longue vue par cxemple ce qui pourra les décider.
Poir Gurte de lestuaire en anneve
LLne Jois quils auront choisi, passer au dermier acle.

Acte 3. lirance

NBoane ] Dl A ou « on entre en force et on verna bien »

Q%] vos Joueurs décident de forcer le barrage, il y a lrots navires Deuw Dloquent lestudire, ce qui
litsse un mince passage on Jorce pour un bateau. Lon troisieme est pret a partir en chasse derriére
nimporte quel importun. “deuw lours équipées de 6 canons chavune sont disposées de part el dautre
de lestuaire. CGéver la bataille comme vous lentendes el surtout suivant le plan que vont éohafauder
vos pis.

Qbils sen sortent, ils arriveront au pied du bagne reportez vous done & la scéne S, cgpendeant ils
auront Ires peu de lemps pour agir.

Qb ils ne sen sortent pas el bien ils arriveront quand méme au bagne mais avec les boulels au pieds

Nboene 2 Rlan OB ou « lappit »

i il est question de faire une diversion, mis comme expliqué dans la scene 1, lestudire est bloqué
par lrots navires, 1l va done falloir faire une grosse diversion afin datlirer le navire de poursuile mis
dgalement latlention des hommes du bateau el de la lour dune des berges de lestuaire. Snsuite ils
pourtonl espérer passer par ki rive sud ou l rive nord el rgjoindre lile ou se trouve le bagne. S
devront également trouver le moven de traverser le bras du fleuve qui; soit dit en peassant, est surement
infesté de crocodiles.

Nbene 3 Rlan & ou « 3 kilomelres a pieds.. »

G plan consiste a passer par lx lerre ferme depuis le village indigone jusquau bagne. SSien

videmment vous aller pouroir ponctucr celle randonnés, de diverses rencontres avec des prédateurs el

que lx panthére noire, le jaguar ou pourquoi pas une lribu de cannibales affamés. En traversant
Jungle, vos Joueurs devraient se sentir vulnérables. Res membres de leur escorte indienne pourront

disparzlre les uns apres les aulres, happés par b fordl..

3 plus comme dans lie scéne 2 ils devront trouver le moyen de traverser le bras du fleuve qui

parzilraitil grouilleraitl de piranhas,

Nbane 4 Rlan 3D ou « le plan que le MG nix pu prévoir »

Cout le monde le sait quend il sagil de contrer volre excellent lravail de meneur de jeu, les joucurs
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savent se montrer s imvontifs. Alors voict quelgues suggestions aucquelles vos joucurs pourraiont

penser au cas ol ils nadhiérerdient pas ou lrols proposées ardessus .

> Kasorle de déterus . Obi vos joueurs savent falsifier des papiers au nom de éon

Alewandre at quils voyigent sur un navire Aontaginets, celte option 1este loul @ fail envisageable

il faudra cgpendant user de perspicacilé et de quilders pour persudader les gardes du bien fondé de leur

mission. 3¢ plus il sera aisé dentrer avec un faue prisonnier mais il sora plus délicat de ressortir avee

deu,

> Xans le méme type didée, il est possible de rouler les gardes en leur faisant croire & une
Jausse éidémic au sein du pénitencier. C‘)\(by@uﬁmf pourraient prendre le role des médeoins. CMeis

cncore une Jois ils devront élre lrés convaincant,

> &S pourraiont également se faire passer pour [quipage dun navire civil devant remonter ke

riviere mais ils nauraient dlors pas lopportunilé deaccosier en paiv au qudi di bagne el naurail quine

GIGE dle Manauyre rés courte

> Sdoit p avoir encore des dizaines de solutions meais malheureusement je ne peu penser &

Lol ¢ surlol J& e Suis pas dans [espril lourmenté de nos pauvres joucrs...

Obcine § . Le SBagne

Sans celle scene pis de grandes phrases ni paragraphes dintrigues compligués, jusie les plans du
bagne (qw sont d peine nspiré dun célébre fort de notre histoire de CSHranee)) l description des
differentes picces dl les rondes el gffectifs des qardes

Histoire du fort

Cerminé en 1666 a la demande de Léon Alevandre le Jort & dié construil en 12 années dans le
plus gramd secrot. Eon glfet éon voulait que le projet ne soit pas divulgué avant que les travauz
sott finis. &e fort Guyenne mesure 68 melres de long sur 31 métres de large, pour une superficie
lotale de 2689 m? &es murs denceinte culminent & 20 métres de hautewr: S avcueille les déportés
politiques et les empéoheurs de tourmer en rond dont &éon veut se séparer. Depuis peu, il accueille
Cyatement les pires criminels CMontaginots. S est évident que le fort est consé dire lr dermicre
demeure de beaucoup de prisonnicrs poliligues, lezistence du bagne dlant lenue secréle, les prisonnicrs

sont libérés selon le bon vouloir de notre cher empereur. @omwup de rumeur commencent & circuler
an C)lem’gnﬁ sur lezwisience dun el endroit et les rolations des postes en g‘d/’ﬂ]ﬂ sur lile attirent de

plus en plus lattention, bien que &éon fasse embarquer ses troupes depuis plusicurs ports différents afin
de brouiller les pistes

5 vie au fort
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> s gardes sont au nombre de 90 répartis en 3 groupes Deuz sections gffectuent un quart
de 12 hewres chacune dlors que calle restante sert de renfort pour la surveillance des détenus surtout
lorsguils sortent travailler dans lr carricre derviére le bagne. S y a done en permanence 60 gardes
qui patrouillent sur le site ot 30 de plus au cas ol

> & complément vien! dew officiers , deu mailres chiens par seclion ainst que 8 chiens
st present également sur site le Directeur de [lablissement, un seorétaire, un prétre, 2 médecins,
& canonnicrs el un mailre canionnicr, des cuisiniers el des g‘ﬂﬁ/fﬁl’f.

> e gardes en stalique sonl nolés sur lx carle par des poinls rouges, pour les gardes
patroutlleurs, mettes les ou bon vous semble. s maitres chiens sont ulilisés on cas d Gmeutes,
dévision ou Juste parfols pour mater quelgues 1écalcitrants. &< canonniers assurent lx défense du fort
el dotvent dire apérationnels aussi vite que possible ot 24/ 2%

> Keas hommes restent en moyenne de 6 mois a 1 an sur le  Jort, ils vivent essenticllement dons
le fort el ne sortent quen de lres raves occasions. s mangent, dorment dl se divertissent sur place
(Lien que les divertissements sotent vraiment 1rés rares)

> KRacoual au fort se fail tout dabord par le quiai. “Une missive ast envoyé de lr part dun
miage porté qui se trouve sur lun des bateauce fillrant lentrée de lestuatre, au direcleur de
létalissement qui sait alors le nombre exact de visitewrs quil doit recerotr. Autant dive quen cas
dincursion dun navire, celui-ci serail accueilli au fort sous le feu des 8 canons de lr place forle. n
revanche st le bateau est le bienven, il peul accoster d quat dl décharger ses « marchandises ». Sn
cas de grosse arrivé, 50 hommes peuvent dire mis on place du quai jusqui e cour intéricure. Les
prisonmiers sont ensuile conduils & linléricur du fort t son alignés dans la cour, ils sont ensuite répartis
dans les cllules communes. OSil ségit de quelguun dimportant, il est fiéquent quun navire lger
aceoste par lest du fort el fasse entrer le prisonnier par lx petite porte, de nuit en loute disorétion. &<e

Jorgat est alors emmené dans une cellule individuclle du deuzieme élage dou il ne sort qudasiment
_Jamdis ou dlors le visage ormé dun masque de fer el sous trés haule surveillance

> e prisonniers passent le plus dairs de lewr temps & travailler, dans lr carriere pour certains
d des Laches moins ardues pour des gens ayant des compélences dartisanat. s sonl dehors de 6
hewres Jusqui midi, hewre a laguelle ils premnent le dgieuner; ils retournent ensuile au travail de 135
heures jusqui 17 heures. S sont alors réintégrés dans lour cellule jusguiau lendemain matin. “Uon
repas lour est amené en cellule a 18 heures

> & dimat chaud et humide ot les maladies tropicales réduisent neltement le durée de vie des
prisonnicrs. n général apres son enlrée au bagne un homme a une espérance de vie de 6 mois pour
les plus fiibles @ 2 ans pour les plus robustes. &es insectes el animauz sont également responsables du
dées premeturé de beaucoup de bagnard. es pigures daraignées sont généralement mortelles
comme l morsure des serpents &es diverses pleies qui sont l plupart du lemps mal soignées,
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sinfectent trés vite, ce qui procure Jievre el nausée auw bagnards et dans 0% des cas, lr mort ou
lamputation dun membre.

Obé%mbz‘wn du fort

> Rour quie e soil simple a lire les picces sont numérotés de 007 a 224
007 élant lx premiére picce de rde el 224 la 24eme picce du Zeme Elage. & desorplion des liouz
serd Jaile par dlege &e prisonnier a elraire se troure doans la collule 27 S

> s plcces sonl déoniles succinclement afin de vous laisser le loisir de les ocouper comme bon
vous semble

Rz de Ghaussée

. S A
+ o [0

Rez-de-chaussee

Cdnéraics .
s gardes sont ici au nombre de 10 en service, cependeant cést & oot dage quil p & les quartiers de

lous les g‘m’ﬁfﬁf. 8 gdmiﬁf sont en g‘dl’ﬁ[ﬁ slatique ¢l deuv aulres en /Mlmwl/g sur lensemble du (Rez
de chaussée

&L aucds aul fort ne peul 5 [aire que par la mer.
A Larvicre du b@m’ S€ Lrouve Une Vaste caniere qui permel & cerlain de tuer le temps en cassant des
catllour, Gulle carriere asses /Jrﬁﬁm/ﬂ ast entourée de fﬁfé[ lmpz’m/g l'ﬂ:/pénélmb/a Aucun acces nest

passible par larriére du bitiment. & plupart du temps (en apres midi) les bagnards qui descendent
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dents i cariére sonl escorlés par quatre Gardes

& place centrale du fort sert de lieu dactivité au prisonniers, dlle est constamment occupée Deuw
gardes sonl postés sur une estrade en son centre. & estrade sert également déohafiud lors des
cxéeutions qui sont loul de méme assez rares. n celle place se trouve dgalement le seul point déau
polable & plusicurs kilometres d la rond,

A son extrémité Quest se trouvent 8 aachots pour punir les déments perturbatours, ces petites cellules
cn fer sonl la hantise des prisonniers qui peuvent p passer parfois plusicurs jours sous un soleil de plomb,
Au Nord de lr place s trouve une salle en < 1y, il sagil des sanilaires des détenus

Rigce 001 . e quai ot lontrée

v Gardes sonl en poste sur le quat si le navire ést annoncé, si le navire force le passage ou si les
Joveurs arivent discrelement, les gardes seront d lintéricur dans la cour devant lx porte cetle picce

& porte dentrée du fort est renfordé el ne peut ére défoncée que par un bélier ou a laide dezplosifs

(mtis encore une fois bonjour lx disorétion!!l) lle est verrouillée de lintérieur par une dlof et un

dpar est placé on travers de colleci & picee donne sur li place contrale du fort.

Dicces 02 03 05 06, 20 2] 23 24 . QNBadles des canons

Gzs salles comporient un canon chacune ainsi que le bureau du maitre canonnier

Ln escalier monte de lr picce 02 d la picee 102

Dieve ¥ scalier menant au Jer Hage

Dicce 07 . Ghenil des chiens
Kieu de vie des 8 chiens du fort

Diece 08 . Ruarticrs des maitres chiens
&icu de vie des mailres chicns

Dicce 09 . Guné des officiers
&ieu d vie des officiers

Rieve 10 1] 12 . (Réfectoire des qardes cuisine el réserves de nourriture
J0 roj’%cl&z‘m
] ] cuisine

]2 véserves
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Dicce 13 . Shfirmeric

Ricce 14 . Chapelle HNotre dime du Odalut

Gutte chapelle est dédié a Chéus dans son ensemble. Kon gffel le pére présent sur les liuw ne fat
aucune différence entre les prophéles el aceeple loules sortes de confession. &< vig des prisonniers ést
icl trop courte pour Jaire de lx discrimination religieuse

&e prétre habite dans lr chapelle. el aucun trésor el aucune richesse & dérober, il sagit dun heu

de priere des plus simples quil soil.

Digves 15161718 . Ruarticrs des gardes
&Kieu de vie des gardes comprenant sanitaires dortonrs, salle de repos el salle darmes

Dicce 19 . sas vers br carvicre
ndroit par lequel transitent les bagnards et les gardes se rendant dans lr carriere. “Un garde est

lowjours en fd&[l’ﬁﬂ devant celle PO1E.

Dieve 22 1éserve darmes dl de /Jﬁmirﬁ

Jer dlage
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Céncralités

8 gardes sonl présents au Jer dage, dinsi que queljues gedliers. 6 gardes sont en garde siatigue ¢l
dew aulres en patrouille sur lensemble du Jer dage.

Get dlage acoueille les prisonniers de droit commun

Ricce 10] secrétarial des délenus

Ricce 102 salle de réunion

“Lon esealier monte de la salle O2 et continue Jusqui [dlage au dessus et un autre escatier débute de

Lz salle 702 et monie vers e 202

Riee 103 salle de repos des gardes

Dicce ] 0% escaliers
scadiers menant au rez de chaussée t au Zeme Clige

Ricces 108 a 118 at 117 g 127 . cellules communes

s dizaines de prisonmnicrs sentassent dans ces cellules orasseuses et humides, ils vivent ici par 8 ou
10 ¢t cest le plus fort qui dicte si loi. &a mortalité est trés élevée dans ce genre dendroit ot quand
o1 ¢ Meurt pas de maladlc, cast un congenére qui vous plarnle sa lame dans le dos pour un morceau
de pain.

Ln bac deau est present au fond de lr picce afin de faire sa lotlelte au matin, ot cest également ici
que les détenus prenment leurs repas du sorr.

Dicce 116 . vide, Ricce 122 escaliers vers le 2éme dage

Dicces 125 at 124 . Qdlles dinterrogatoires

Rrisommior Rolitique 3]



Zeme dage

CTdnéraitds

Qbiz gardes sont en faction & cel dage, ¥ en garde statigue ¢l deuw en patrouille sur lensemble du

Zeme élage
Gt dlage accucille les cachols des « prisonniers politiques », il accucille éalement les quartiors dh
direcleur dl de son sécrdlaire, des cutsiniers, des gédliers, el des médecins

Diece 20] . Ruarticrs des médecins

Dicce 200 . vide

Dicce 203 . vide

Dicce 20% . scaliers

Ksealiers menant au Jer dage ¢l sur lr lorrasse

Dicce 205 . Ruarticrs des cuisiniers

Diece 206 . Ruartiers des gedliors
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Dieve 207 . Ruartiers du seordlaire

Rioes 208 et 209 . Appartement de HMonsicur le irecleur

Dicce 270 . vide

Rigoe 211 et 212 . Obapitaires du personnel

Dicces 215 et 2% . Gollules

Rour le moment ses deur: cellules communes sont vides ﬁl'ﬁm{pﬂm

Ricces 21 Sa ot 21 5b . cellules dhtes « politigues »

Gast en 21 3a que se trouve i personne que les joucurs recherchent clle est dans un dlat pitoyable
Aﬁb/fﬁ él affamc. = que ces cellules sotl pour des holes particuliers, le confort est encore plus
rudimentaires que pour les cellules communes. S ny a rien dans celle picee, juste une petile lucarme

a barreauw qui lisse fillrer un peu b lumicre du jour.

s lw 257 se trouve un autre prisonnier. ~e vous laisse le choiz du prisonnier. Reut dire ros
Joucrs ontils perdius un ami ot quil ést iy, ou alors 1l sagit de quelquun quils ne conndaissent pas, ou

Lol simplement élle est vide

Dicces 216 ¢ 22] . cellules particuliores
i on mel les invitds de marque, ce que [ mpereur veut garder en vie mais loin de g, beaucoup
de confort ici par rapport aux aulres cellules pour qui sait allonger les guilders

Disve 220 . escaliers vers le Jer Hage

Dieve 23 . cnlrepdl divers
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Ceorrasse

CTdnéraics

(Rien de particuller 1ci 1l sagil dun chemin de ronde avec vue sur la mer él sur la cour inléricure
Irols élazges plus bis

¥ gardes servent de vigie el 2 autres sonl en petrouille sur le chemin de ronde.

A toutes fins utiles . 1l est passible de sauter dici directement dens l mer sans se tuer mais encore
Jautl sauter colé sud car colé nord latlerrissage risque détre catastrophique

Drévision sur b scene §

ai volontairement laisser b scéne de la « prise du Jort » dans le vague, afin que chague mencur y
lrouve son comple. e 1e vouldis pas que celle soene sott lindatre at surtout que les Joucurs qui vonl p
érolucr dirigent vraiment le scénario. Rur conséquent i tdche du meneur risque déire un peu plus
compliquée que dhabitude. Ggpendant vos Joucurs devront déborder dimagination at metlre au point
un plan dévasion des plus précis N vublier pas quils vonl quand méme enlrer dans une prison

A Z st ot que sils ont un peu de réputation peuvent ére reconnus pas des gardes ou autres. “Jone
hormis le colé technique de lopération, ils devront anticiper les conséquences que lewrs actes vont avoir.
S devront également préparer un plan de fuite. Gomme & mon habitude, je vous laise libre choiv
pour l fin du scénario el de la campeagne, les possibilités daction sont tellement vasies pour les joucurs
quil est quasiment impassible de déterminer [issue de cette histoire. G est encore une Jois & vous de
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vous adapler d ves joucurs él fintalement cést euz qui vous proposerons I fin de laventure
Cgpendent e vais vous hvrer quelgues dléments sur l fin que Je prevols avec mon groupe de joucurs
Cles joucurs deovraient faire on sorte dentrer en douce ou sous de fausses identitds avec de fauw
papiers au ot du (Ko, e comple done les lisser entrer sans soucts dans le fort ét méme prendre on
charge le prisonmier.

& bref que mies Joucurs enlévent le prisonnier ou quils viennent le réclamer de lx part de on se st
qui, 15 s feront démdasquer par le direclour du bagne (qui sera visiblement élonné que lon vienne lui
reclamer un prisonnier dont 1l ne conneit méme pas le nom. Gur dans un soucis de confidentialité
&on na jamts donné le nom du prisonticr & ses gardiens afin que celuri reste dans lanonpmat
(bonne rélation avec [Avalon oblige) et de cette fagon personne ne viendra jamais le réclamer),

s devront dlors séchagper sous le fou des canons él des mousquels, el surloul forcer le barrage des
bateauw a lentrée de lestuaire

WScane gptionnelle . & mort de Mo Dowel

Gatte scene est optionnelle pour vous mdis sera un passage obligé de ma campeagne

Quuils prenment i fuite par mer ou par lerre, leur éscapeade va lourner au drame. Sans leur il

gffrénée, nos héros ne vont pas se rendre conple de la présence dun tireur embusqué: S va ourir le
Jeu el nolre ex-prisonnier va prendre une bille de mousquel en pleine pottring, il séoroulera au sol et le

lemps que ses amis le meltent d labr, il rendra son derier souffle sans avolr dit au revoir @ personne

Q& sawur ne cachera plus alors ses sentiments & son égard el fondva en larme devant les hévos

1évélant par lx méme occasion son lien de parenlé

Gest done dens b douleur et avec un pmﬁm] senliment damertume que 1nos hiéras vont relourner
dens lewrs fovers

,

& pilogue

Q&7 vous ne files pas jouer la scéne optionnelle, nes héros repartiront vers le vieuz monde avec leur
antt faible mts en vie. S leur expliquera surement le molif de s caplivité passée ¢l les implications
du Monarque CMontaginoss

(Reste & savolr s leur escapade sera plus ou Moimns passée IMApergie au peur de sa Majesté, mais ga
cest une aulre histore...

Récompenses

Sa 7 ap par séance de jeu pour le chapitre deuw el lross
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Cdndrigue .

Aae ]

OOoldats du (Roi

Viliain

CGatllardise 2

ewitérité 3

prit 3

Setermination 3

Rinache 3

Amm‘dge : iiflezces de comba, grand] dur d cuire ou gaucher au choiv

Attagque . 653 parade . 645 nd . 20 dégit . 452

ICommes de main
CGatllardise 5
SDexiérité 3

prit 2
SDétermination 3
Raniche 2
Avantage . aucun

Attague . 653 parade . 655 nd 1S dégit . S42

SSBrues

Niveau de menace . 2

Armes haituelles . Rapieres(6) ou pistolets(15)
N pour étre touché . 15

@ﬁmpé[mcﬁf  pas plus haules que 2
+] action ( dfﬁﬂ[dﬁ'ﬂﬁ[f)

COoélette du (Roi

CGatllardise . §

SDexiérité . 3

Eprit . ¥

Stermination . 3

Raniche . ¥

hodifications . ~sfaible tirant déau
Yfauts . Kspece de cargaison mal agencé

Rrisommior Rolitique



Cirant déau . 2 @iqudgﬁ; 3 Gurgaison . 2

e serpent de mer (Neire de Morgan MeSDowell)

CGallardise §
ezlérité ¥
SDdlermination 3
Lprit kY
Raniche Y

CAtodifications
S&dlier de proue] ; +18G a ennemi/ - 1 S8 au bateau)

s fﬁlg/%fﬂéf( ] +2 dés auw jels de Plessure)

Guches de contrehanda(3 , il est possible de cacher ] rang de cﬂrgmfﬁﬁ)
CStigure de proud($ , +2 dés d héroisme)

Sl

Kspace de cargtson mal dgﬁnaé( ¥, -Irang de Gﬂg‘ﬂfﬁﬂ)

Nieuz (] ; réparation tous les 6 mois)

@iﬂﬂ/ﬁdgﬁ ¥

Curgaison 2

Cirant 4 eau 3

Répulation o,

gg’ ﬂigﬂgﬁ

CMorngan Mool (Gapitaine) Absent
Raniah (Vigie)
leanor Meadleod (Ruarticr Mitre)
COuillume et ~Sérome do Rau (Gog et Guambusier)
Gerth NonIriss (CAzitre canonnier)

A CB8oko (Wigie)

& crevelle (CMousse)

Sohn Ashford « lo singe » (CGabbier)

Gutmar cGéant Nilain des 7 mers (Rour agrémenter les vopages en merll)
N §

CGatllmdise . §

SDexiérité . 3

Stermination . §

aprit . ]

Roanache . 5
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et dattague - 453 (morsure)), prise Zg3(prise)

ommges . 856 (morsure)

Gompétences . Rrise 4 K treinte ¥

Capacités spéciales - Apr&f avolr réussi une prise dans [ éav, le calamar géant peut entrainer sa victime sous | éau
CLen Joucur incarnant un héros mordu par un calamar géant alors qu il ast on train de relenir sa respiration, dott
1eussir un Jel de détermination contre un N bgerl au montant des dommages qu il vient de subir (en plus du jet
normal des Plessures) . QD 1l rate ce el 1l devra reprendre sa respiration en ouvrant la bouche el commencera alors
d s¢ nover immédiatement. &es régles de la noyade ne s appligue pas auz calamars géants. lles sont incapables
de s¢ déplecer sur lx lerre ferme

Aae 2

‘Cribu indiqgone
SBrues
Nveau de menace . 5
Armes habituelles . Qdarbicane(6 et spécial) et lance(6)
N pour ére louché . 25
Gompétences . Odurvie . tout & §
Ghasseur . lout & §
Athlétisme . tout & §

IComme de main
CGaillardise . 2
SDewlérité . ¥
prit - 3
SDlermination . 3
Ranache . 2

Avantages . grand

Gompétences . G hasseur, survi el athlétisme a S, lutle 5, lance et sarbacane 3 ou 4

& sage de lx tribu
CGatllmdise . 2
SDexitérité . 3
prit - S
Stermination . 3
Ranache . 2

Coutes les COMPEIENCES que Yous Jugeres bon de lui donner & haul niveau.
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Aaz 3

Lomauze

Flins . ICommes de main
N .20

CGatllardise . 7

Sewtérité . 2

prit . ]

Sétermindtion ./

Raniache . ]

et dattague . 452 (griffes)
Sommayges . 2] (griffes)
Compétences . “Diplacement silenciuz 3, ' Jeu d jambes 5

Cuma . Zscalade (%)

Ranthere . +] dextérité, +] gallardise, attague morsure (442), dommages morsure (252)
Cigre . +3 gaillardise, dommages 455 (gnﬁf) atligue F52 morsure, dommeges 455

Araiqnées . brutes (on er/@ 101 dle Grosses araiqnées comme des larentules ou aulies dans e genre)
Hveai ﬂiﬁ Mceraees :4

Armes habituelles . morsure (moyenne) + poison

N 18

Compétences . “Diplacement silencicur 4

Capacilés spéciales . poison

C/Qﬁffﬂl une atelignée louche sa victine, dlle lui injecte un poison qui cngourdit sa victime, Gutle dermire est prise de
fievre el de vomissement dens les minutes qui survent. &a victime perd ] point de gaillardise par heure, si son score
tombe & O dlle dévede. " Rour contrer le venin, une salgnce doil élre pratiguée avanl que le venin ne s répande
dants le samy.

Nonin daraignées . -] gaillardise par heure/10 minutes/jusqui le mort de le victime

Qberpents . SHKommes de main

Q&erpent corail (de CGupane) SComme de main
CGarllardise . 7

SDexlérité . 3

prit . ]

SDlermination . ]

Ranache . 3

N . 28
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Attague . 453 morsure
Qommages . O] morsure + poison
Compétences . quet-apens ¥, cscalide ¥

& venin du serpent coriil paralyse le spstome nerveuz de sa vidtime en quelgues minules ce qui entraine une mort
quasiment & chigue Jois en méme pas une heure. | est done a éviler que ves Joucurs S¢ Jassent mordrs, par contre
pour leur mettre lx PIEssion, Yous pouves /ﬁmﬁ' mordre un ?S’y’ quil lraine avec eux (¢ @u[’/ﬁ SAIS J6 SUIS Sans caur
avee mes pauvres Lyl

QBerpent i sonneite Comme de min

CGaillardise 1

SDewlérité 3

prit

SDlermination ]

Raniache 2

NA 1S

Autague morsure 453

ommage morsure O] +poison

enin serpent & sonnetle : 2/ ﬁz’ﬁmimgﬁf/ﬁ 0 minutes/] [ Jour

Anaconds SComme de main
CGatlladise 6
SDexiérité 2
prit
SDtermination 3
Raniache ]
XNt 10 (28 dans leau)
Attague prise 652
ommages 642 dreinle
Compétences . K treinte 6, nager 3, escalide 5, guel-apens 3, jeu de jambes (bizarre comme compelence pour un
serpent lol) 1, " Rrise ¥
QOpéia . Dour atliguer sa vicline, lanaconda fait un jet de prise, i latlaque est réussie, la phase suivante il peut
commencer son élremle en apposilion conlre son adversaire el lur infliger des dommages.

QOBirgas SFComme de meain

Retiits singes
Gl |
SDewilérité ¥
prit 2
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SDetermination ]

Ranache 3

Attague griffures 454

ommages g7

Compdtences . Acrobatic 3 escalade ¥ Jeu de jambes 2, sauler 5, s¢ balmcer 3

Buteaur du blocus

Naigseau de querre « le Léon »

CGaillardise . 6

Sewtérité . §

prit - 3

SDelermination . 6

Ranache . §

ChModfications . CMts renforcés, Goque solide

Yfauts . Vieuw

Cirant deau - 6 @iﬂ@dgﬁ: Ky Curgaison . 6

s de Guerre « [ Ztoile de Shieuz »

Suallrdiic .

SDewilérité . ¥

aprit - ¥

SDelermination . S

Ronache . ¥

ClMadifications . Armureric fournis, Ganons deabordege supplémentaires
Yfeauts . lont

Cirant deau - § @W[]deﬁ: ¥ Gurgaison . §

Newire de Roursutte « Ea onmipique »

CGatlladise . ¥

SDewlérité . 6

aprit - 6

Sélermindation . 3

Ranache . 6

odifications . ~sfaible tirant déay, SSélier de proue, @Wl])ﬂg‘ﬂ Dien entrainé Avirons
@5]2‘515 . space de cargaison mal agencé, vermines

Cirant déau . 2 Eguipage . 6 Curgaison . 2

¥4 ot
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Gunons du fort

8 picces de 1.2 livres

@ﬁmma‘g‘ﬁf portée dourte portée
958 280m +20 au NA

Doldats du fort

SSrutes

7S brutes réparties sur 3 sections

Niveau de menace . 2

Armes haituelles . armes movennes (6) et armes a feu (15)
N pour étre touché . 15

Gompetences . Observation 2, guel-apens 5

ICommes de meain

1S SHCommes de meain 1épartis sur 5 seclions
CGatllmdise . 2

SDexitérité . 3

prit . 2

Stermination . 2

Ranache . 2

Avantages . au choiv
Compdlences darmes de 2 a ¥

iutenant Sacques (Renaud IChros Chontaginois

longue portée
+30 au NA

rechargenent

40 actions

& Kieutenant (Renaud est encadrant des soldats du forl. ~acques aval loul pour réussir mais un différend

avec un d ses supéricurs sur un champ de bataille i a vl une mise a [Gpreuve el un poste « difficile  au fort

&e lieutenant est sous les ordres du capitaine  avee qui il ne sentend quere micu;, il @ du mal @ supporter le

Hgueur parfols démesurée que le direclour al son supéricur demande auw délenus

CGatllardise . 3

SDewtérité . 3

Laprit - ¥

Setermindtion . 2

Rianache .3

Réputation . 10

Arcane . ntier

@/)éﬁ de amocles . A [épreure
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G cole descrime Crégy (maitre) . Désarmer (escrime) S, ~sfeinte (esorime) S Riposte (escrime) S, Zagploiter
les faiblesses (‘Crégy) S, Voir le siple 3

Gompétences . Attague (armes dhast) 1, Attague (armes @ feu) 4 Attague (esorime) 6 Course de ritesse 2,
anse 5 Q’i/ﬁqwﬂm ], Esealade 7, @lzquﬁllﬁz Cj@érdklz‘qw 3 Seu de jambes 35, Kancer 1, Mode
2, Ohservation S, " Rarade (escrime) § " Rremiers secours 1, Otratégie 3 Cuctigue 3

Avantages . Accent de [ @uest (Avilonion p, Cuastilln p Vodiacal p) Charge (Kieutenant) (Réflezes de

combat

Cupttaine Chéodore Nicolet NVilain Monlaginois
& Gupitaine KNicolet est tout le contraire de son second le lieutenant (Renaud cest quelguun de cruel_froid ot
menipuledeur; lrés bon escrimeur, il @ acquis sa place au sein de larmée en calommiant ses compagnons Cres mal

vu pas les autres millaives il nen est pas moins ulile & &éon qui voit en ce Lche botte profiteur; le moven de
miatnlenir une discipline de fer dans son bagne & Capitaine adhére enticrement & I philesophie de [ S mpereur
el rempli s lidvhe avec ardeur espérant quun jour éon le  Jera rentrer en métropole et lut offrira un poste de chotx,

CGatlladise . 5
ezlérité . 3

aprit - ¥
Sfermination . 5
Raniache ¥
Réputation . -50
Arcane . Gruel

@/Jéﬁ de Damockes . -

K cole descrime drour (maitre) . Double parzde (esorime) S, Zaploiter les faiblesses (Vatrouz) S,
ctainte (escorime) S, HMarguer (esorime) S, Nair lo siple %

Gompétences . Attague (armes lourdes) 1, Atteague (armes a feu) 3 Attague (coutean) ], Attague (esrime) S,
é\l[dqw (pugilat) 2 @ﬁmpﬁﬂﬁmﬁﬂld/wﬁZ Gourse de vitesse 1, danse 2, Diplomatie 1, Direct 2,
@f,qzzzlafzﬁn 2 Kscalade ], @ilzqwlleZ ICbraldique 7, Shlerrogatoire 4, eu de jambes 2, Kancer ],
CMade 2, @bservation 4 " Rarade (armes lowrdes) 1, Rearade (couteau) S, " Rearade (esorime) S, Rolitique 4
Qburatégic 2, Cactigue 2

Avantages . Académie militaire, Accent Montaginots du sud (Gastilln UVe/p, Nodecci p) Gharge
Gupitaing. Qur a cuire; (Grand, Reltion confident (Rhiljppe de Montaigne) Nolonté indomplable
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ChMzatres-Ghiens SCommes de main el brutes canidés
6 maitres chiens

CGaillardise . 3

Sealérité . 2

prit - 2

SDlermination . 3

Ronache .3

Compétences . Attague (escrime) 3, ressage 3 @iﬂz]’lﬁﬁ'ﬁﬂ 2 @i[iquﬂlg ] Rarade (esorime) 5 Qoins
des chiens 5 Vétérinaire 2

Avantages . au choiw

& chiens

Nveau de menace . ¥

Armes habituelles . mopennes (6)
N pour dire louché . 25
Gompétences . pistage ¥

Dhilippe de Montaigne Directeur de ~sfort Gupenne,_vilain de Montaigne

Rhilippe de HMontaigne est un "Ry qui apparait dens un excellent seénario de CGrolf (hfp./) pagesperse-
orange i/le_capharmaum)/indeximl) « S Gorpore Qdano . S sagit dun ondle doigné de notre bon
Lmperour Kéon. A la - fin du scénario « Sn Gorpore Qdano s, @lzﬂzp/ﬁﬁ pervendil d senfulr sous le nes des

pIs. e ne saurdil que lrop vous conseiller deller jeler un @il & ce scénario, ot méme de le faire joucr avamnt celle

canmpagne, co quil vous donnerai un enneni puissant ¢l récurent a my'ﬁué’urf

8y iai decidé de réutiliser ce "Ry et de e feaire rencontrer & nowveau mes joueurs

S faut quand méme savoir que ce vilan st dgt de plus de 60 ans a lapparence dun homme de 30 ans

Q] tignt s Jorme de quelgues rituels un peu barbare, mis je ne vous en dit pas plus

s que faitil ici? Kt bion il & décidé de se metlre au vert ot a gentillement demandé & son nevew, sil dait
passible de prendre quelgues responsabilités dans les noureauz lerritotres de louest. &éon a saulé sur loccasion de se
déharrasser de son génant oncle. S a copendeant confiance que lul et le Gupitaine Nicolet Jerons du trés bon
travitl ensemble, les sachant philosophiguement trés proche lun de lautre,

CGatllmdise . 5
exlérilé . ¥
prit - §
Stermindation . 6
Raniche .6
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Réputation . 70
Arcane . SBrillant
R pée de Damockes . ifferent (Opp)

K cole deserime oz (maitre) . ouble parade (escrime/coutean) S, agplotter les faiblesses (Vatrouz)
S, cSfamte (escrime) 6, CMarguer (escrime) §, NVair le style S

K cole deserime illanova (maitre) . Goup fourré (esorime) S, Double parade (esorime/coutean) S, K aploiter
les faiblesses (Villanova) S, ~sfeinte (escrime) 6, Nair lo style S

QBorcelleric Rortée (maitre) . Ateindre S, Attirer S, Attraper S, Lnsanglanter § FCarmonisation S,
Roche §

Compétences . Alchimiste S, Astronomie 3, Attague (coutean) 3, Attague (escorime), Cualoul 1, Gancanier ],
Cartographic 1, Gode secrel 1, Gommeander 2, Gomportementaliste 2, Gomplabilté 2, Gormuption 4. Gourse de
vitesse 2, anse 3, Dpplomatic 3 Dyoit 1, Déplacement silencieuz 3 @/ﬁquﬁmﬁz @qw’[dliﬁn /
lsedaladz 7, @fﬂ'quﬁlz‘ﬁ 3 istoire 3 Cﬁéjémbﬁqu Shtrigant 2, e de jambes 2, KLancer 7,
Kogistigue 5, CMarchandage 2, CMathématiques 2, CMode 4 CMemoire 2, Ohbservation S, Occultisme 4
Rearade (coutean) S, " Rarade (esorime) S, Rhilosophic 1, Rolitigue 4 Recherohes 6, Régisseur 3, Nens
de loientation 1, Obens des affaires 7, Qdurvie /.

Avantages . Acoent HMontaginots du sud (Avilomion p, Gustillan l/e/p, isenor p, Montaginois l/e/p,

Chéan lVe/p, Nendelar p, Nodacoi p) Zagpression inguidiante, Noble famille de Montaigne. Oens
atguisés; Cral legendiire (determination). “Lniversité. alonté indomplable
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Nuiles de Lauteur

&5 lendls a remercier encore  une fﬁl’f loules  les personnes gul se
ACCArcassent sur le nel ou sur papier pour [aire vivre < les secrels de la
zeme mer .

espere sincerement que celle canpagne vous platra, al méme st elle
change un peu le @dd/ﬁgmumf de ‘Chéat, 1l est towjours possible de
1Ovenir en ariere, apres loul 7" sarx est comme une saga lelévisée avee en
plus budger illimité. Done failes vous plaisir e méme si vous nutilises
quune partie de celle avenlure saches que jai plaisir a vous loffrir.

Gest une page qui s lourne on lous les cas pour CMorgan
CMMeDowel] avee lr fin de ma vie de 79%' YOUS 1€ 1EVeres mon nom
désormis quau bas de pages déoriture..

SBont jeu a tous!l!

CAtorgan Mo Dowell
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