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Ce scénario a été écrit dans le cadre 
du 12ème Concours de scénarios du 
forum de la Cour d’Obéron. Il se 
devait de comporter l’élément imposé 
suivant : « toile » et d’avoir pour thème 
« une mystérieuse disparition ».  
 
Par « mystérieuse disparition » on 
entend celle d’une personne et par 
« toile » on parle de la toile du réseau 
électrique et de la toile d’une 
monstrueuse araignée. 
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C’est aussi un véritable challenge 
scénaristique ! En effet, je tenterai ici le 
pari audacieux, improbable et 
impensable de rédiger un crossover 
entre P’tites sorcières d’Antoine Bauza 
et Méta-Créatures de Groumphillator. 
 
Il commencera par un multi-tables où 
chaque groupe progressera dans son 
univers, son JdRa pour finir 
rassemblés dans le même épisode 
(scénario dans Méta-Créatures). 
 
Les éléments d’intrigues seront 
similaires (et fidèles au thème et 
élément imposé) dans les deux JdRa 
pour qu’au final les deux coexistent et 
se juxtaposent. 
 
Pour le final, et pour vraiment parler de 
crossover (page 13), ce seront nos 
P’tites sorcières qui se retrouveront 
projetées dans l’univers et dans 
l’épisode de Méta-créatures. Elles y 
seront transposées en Sorcières 
branchées avec la Faiblesse/Qualité 
Animal de compagnie et l’un ou l’autre 
Pouvoir-Qui-Fait-Peur-A-Grand-
Maman. 
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Nous parlerons des P’tites sorcières, 
pour parler des joueurs de P’tites 
sorcières et des Héros pour parler des 
joueurs de Méta-créatures.  
 
Le maître de jeu dans P’tites sorcières 
se nomme Meneur et dans Méta-
Créatures, Réalisateur. Nos P’tites 
sorcières seront plongées dans 
l’univers parodique et caricatural de 
Méta-Créatures sans avertissement ! 
 
On utilisera l’abréviation PS pour 
P’tites sorcières et MC pour Méta-
Créatures. Les parties consacrées à 
PS (page 6) utiliseront cette police de 
caractère comme titre alors que celle 
de MC (page 9) utilisera celle-ci. 
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Les deux parties au départ se 
déroulent séparément pour finir 
réunies. J’invite les deux meneurs à 
préparer la conversion (page 4) à 
l’avance des P’tites sorcières en 
Sorcières branchées. 
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P'tites sorcières d’Antoine Bauza 
http://www.sden.org/jdr/petites_sorcieres  

Méta-Créatures par Groumphillator 
http://membres.lycos.fr/metacreatures/ 
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Composition originale (et modeste) à 
l’aide d’une illustration de : 
P'tites sorcières de TELLO 
Méta-Créatures de SEPHIEL 
http://www.sephiel.com  
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La Fée Electricité demande à nos 
P’tites sorcières de retrouver sa 
cousine, la Fée du logis. Celle-ci a été 
enlevée par ses ennemis, les Nains 
terférences, de méchants lutins qui la 
tourmentent sans cesse et troublent 
ses bonnes actions. 
Elle est retenue prisonnière dans la 
toile du réseau d’une centrale 
électrique. 
 
Nos Héros de MC sont confrontés à la 
mystérieuse disparition d’une 
technicienne de surface, connue pour 
son zèle hors du commun, celle-ci n’a 
plus été revue depuis quelques temps !  
La dernière fois, elle travaillait pour sa 
société de nettoyage au cœur de la 
centrale électrique de la ville. 
 
Elle y est retenue, empêtrée dans une 
gigantesque et gluante toile, d’une 
horrible et monstrueuse araignée.  
Nos Héros parviendront-ils à la sauver 
de cette tragique faim ! 
 
Alors que nos P’tites sorcières se 
trouvent dans le centre de contrôle de 
la centrale, sur l’un des moniteurs est 
diffusé un épisode de la série Méta-
Créatures, et à cause des Nains 
terférences, elles se trouvent plongées 
au cœur de l’action, au cœur de celui-
ci ! 
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Les P’tites sorcières seront donc 
projetées comme nous venons de le 
voir dans l’épisode de MC. Elles 
devront rester fidèles à leur idées et à 
l’univers de PS et ne se doutent pas un 
instant qu’il s’agit d’une mise en scène. 
Nos Héros les trouveront sûrement 
très étranges et très impliquées !  
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J’aborde ici une façon de faire pour 
transposer un personnage PS en un 
Héros de MC. Tout un programme, 
tout un défi. 
 
Pour ce faire, je me servirai du Profil 
existant de la Sorcière branchée 
auquel j’ajouterai l’un ou l’autre 
Pouvoir ou Faiblesse et Qualité 
existantes ou originales. 
 
Une P’tite sorcière se définit par : 
 

- Ses Attributs, 
- Son Familier, 
- Ses compétences de 

sorcellerie, 
- ses compétences générales. 

 
Il faut ainsi transposer ces éléments, 
les fondre, les intégrer dans la fiche 
d’un Héros de MC. 
 
En tout premier, je propose de se 
servir du Profil de base suivant : 
Sorcière branchée.  
 
La Sorcière Branchée : 
La sorcière (ou sorcier) branchée a passé 
toute sa vie à étudier la magie, enfin elle 
aimerait bien. Ce n'est pas cette rude 
éducation qui a eu raison  du reste de sa vie 
puisqu'elle collectionne les mecs, a un très bon 
boulot et une grande baraque. Le seul défaut 
que cette étude lui à laisser c'est un prénom 
ridicule, limite simplet. Elle ne peut utiliser 
qu'un pouvoir, mais cela ne l'empêche pas de 
la ramener à tout bout de champs Mais soyons 
réalistes, la sorcière branchée et son 
homologue masculin préfère les boites de nuit 
et les soirées bien arrosées à l'étude des 
grimoires poussiéreux. Comme elle se sent 
quand même utile au niveau de la chasse, elle 
intégrera n'importe quel type d'équipe. Elle 
sera même présentée aux Elus par l'Intello qui 
la ramène.  
 
Modifiez le PJ comme il suit : 
+1 en ADA, +2 en MEN, +2 en CHA, - 2 en 
FOR, -1 en DEX, -5 en Combat à mains nues, 
-3 en endurance, +2 en Séduction, + 2 en 
Baratin. 

La Sorcière Branchée à également droit à un 
Pouvoir qui fait peur à Grand-Maman (Voir 
plus loin). 
 
Faiblesses déconseillées : Alcoolique – 
Sanguinaire 
 
Qualités conseillées : Gai Luron. 
 
Surnoms pratiques : Pim, Pam, Poum, Plouf. 
(Obligatoirement stupide) 
 
Citation : " Ouais, c'est méga fun ! " 
 
Ensuite, pour ce qui est des Attributs, 
je vous propose cette transposition. 
 
Physique ���� FORCE 
Mental ���� MENTAL 
Social  ���� CHARISME 
Adaptabilité ���� ADAPTABILITE 
Réalisation ���� DEXTERITE 
 
Lors de l’attribution des 32 points à 
répartir, j’invite les meneurs à veiller à 
ce que les niveaux (EXCellent, BON, 
MOYen, FAIble et MAUvais) s’y 
reflètent, n’oubliez pas 1 étant le 
minimum et 11 presque surhumain. 
 
Pensez à ceci :  
 
1-2 Maladif   MAUvais 
3-4 Très faible  FAIble 
5  Faible   FAIble 
6-7 Moyen   MOYen 
8  Fort   BON 
9-10 Humain très entraîné EXCellent 
11-12 Niveau exceptionnel non disponible 
 
N’oubliez pas le bonus des femmes, 
+1 en ADA ! 
 
Je propose de rajouter l’une ou l’autre 
Faiblesse ou Qualité adéquate et 
pertinente, proche de l’univers de PS, 
parmi cette liste : 
 
- Ballistophobie 
- Hématophobie 
- Faire pitié 
- Sixième sens 
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- Charismatique en diable 
- Caviar 
- Gai luron 
- etc. 
 
Au Réalisateur de favoriser leurs 
scores respectifs. 
 
Mais oublions celles-ci : 
 
- Alcoolique 
- Sanguinaire 
- Arsenal de folie 
- Porter des trucs lourds 
- Ambidextre de folie 
- Sportif 
- En cloque 
- Traître 
- Méga impulsif  
- Bourrin manqué 
- Peureux 
- Bête de sexe 
- etc. 
 
N’oubliez pas de calculer la VIT et les 
PV.  
 
Pour le Balotage des P’tites sorcières, 
je propose de retrouver cela dans la 
Compétence Conduite liée à la DEX 
au Réalisateur de voir pour la difficulté. 
 
Au même titre, pour ce qui est de la 
Compétence de sorcellerie Divination, 
je propose de permettre au Héros 
d’avoir la Qualité Sixième sens. 
 
Dans la même veine, Traditions, 
compétence de sorcellerie, se retrouve 
à merveille dans la Compétence 
Histoires occultes. Au joueur de 
booster celle-ci. 
 
Pour ce qui est de l’Alchimie et de 
l’Enchantement, je propose que la 
Héros Sorcières branchée choisisse 
un Pouvoir-Qui-Fait-Peur-A-Grand-
Maman parmi ceux-ci :  

- Guérison 
- Télékinésie 
- Hollow man 
- Chite pause 
- Persuasion 
- Empathie animale 
 
Enfin, pour la Familier, je vous propose 
de vous servir de la toute nouvelle et 
originale Faiblesse / Qualité que je 
vous présente : Animal de Compagnie. 
 
C'est un animal de compagnie de l'un des 
Héros. Il peut aussi être la mascotte du 
Groupe et dans ce cas, il obéit à tous. Mais il 
reste toujours néanmoins, en dernier mot sous 
les ordres du Réalisateur qui décide de ses 
tours ou actions, s'il faille les discuter ou les 
trancher.  
Il est aidé d'un dompteur (s'il s'agit d'un animal 
vivant) ou d'un technicien (s'il s'agit d'un robot).  
 
Le Public l'aime et ne voudrait pas qu'il lui 
arrive malheur ou qu'on lui fasse mal, tant qu'il 
est sur pattes, le groupe bénéficie d'une COTE 
DE POPULARITE de +1. 
 
Faiblesse (gain de 3 pts)  
Quel animal empoté et indiscipliné. Que ce soit 
par maladresse ou gourmandise, il n'en rate 
pas une. La catastrophe et les ennuis le 
suivent. Il est affublé de sa Faiblesse 
Poisseux.  
Surnom pratique : Scoubidou, Rantanplan, 
Plutot, etc.  
 
Qualité (perte de 5 pts) 
C'est un véritable Héros à lui tout seul, il est 
valeureux, courageux, serviable, etc. Il aidera 
grandement le Groupe avec sa Qualité innée 
de Caviar.  
Surnom pratique : Rintintin, Rex, etc. 
 
Le Meneur jugera si le familier est un atout ou 
un boulet.  
 
Pour les Compétences générales, je 
vous invite à augmenter et favoriser 
certaines Compétences proches ou 
adéquates. 
 
Tout ceci nécessite du bon sens et une 
juste pondération. 
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 Ce scénario entraînera nos P’tites 
sorcières dans une folle enquête au 
dénouement des plus inattendus, les jetant 
dans un monde inconnu ! 
 
 Vous pourrez lire une description et 
présentation de deux nouveaux PNJ, Elektra, 
la Fée Electricité et les Nains terférences. 
 
 Le final de l’intrigue se déroulera en 
crossover au sein de l’épisode de MC à la 
table voisine qui surprendra et jettera nos 
P’tites sorcières dans l’univers parodique et 
délirant de MC. 
 
 A cet effet, le meneur est invité à 
prévoir la conversion des feuilles de 
personnages de ses joueurs.  
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 Sur base de l’élément et du thème 
imposés pour ce 12ème Concours de scénarios 
du Forum de la Cour d’Obéron. Les éléments 
principaux de la trame trouveront également 
un certain écho dans l’épisode de MC. 
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 Les P’tites sorcières alors qu’elles 
vaquent à quelques occupations ménagères 
ou magiques (dans leur laboratoire d’Alchimie 
ou répètent l’un ou l’autre Enchantement) sont 
surprises par la sonnette de leur maisonnée.  
 
 Sur le pas de la porte : rien à vue de 
nez, mais une p’tite voie se fait entendre d’en 
dessous, on peut voir une p’tite fée tout 
excitée qui vient voleter sous leur nez ! 

 
Le Meneur se servira de la description 

d’Elektra pour la présenter, car c’est d’elle qu’il 
s’agit. 

 
Elle a besoin de s’entretenir avec eux 

urgemment et demande si elle peut rentrer. 
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 Elektra se présente aux P’tites 
sorcières et explique sa venue. 
 
 Voici déjà quelques temps, qu’elle n’a 
plus revu sa cousine la Fée du logis, l’ordre 
ménager s’en trouve bousculé et cela 
commence à se faire ressentir, les p’tits lutins 
ne savent pas trop quoi faire, ni par où 
commencer. 
 
 En effet, il est vrai que les ordures 
s’entassent, la poussière s’accumule, etc. 
 
 Elle leur demande s’ils ne peuvent 
tenter de la retrouver ? Elle peut leur indiquer 
le dernier endroit où elle a été « entraperçue ». 
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Nos P’tites sorcières se rendent à 
l’adresse indiquée par la Fée Electricité. Sur 
place, une immense et immonde bâtisse : sale, 
dégoûtante, crasseuse… Un défi, une 
nécessité que la Fée du Logis aidées de ses 
acolytes passent par là.  

 
En interrogeant les p’tits lutins, on 

apprend qu’elle était d’abord venue sur place, 
seule pour repérer les lieux et estimer 
l’étendue des tâches (ménagères) à accomplir. 
C’est dans son habitude.  

 
Une vieille porte vermoulue, 

déglinguée de son chambranle barre l’accès 
dans l’esprit, car un simple coup de pied et elle 
s’effondre, laissant le passage libre. Un nuage 
de poussière s’élève dans les airs. Gare aux 
éternuements ou aux allergiques ! 

 
Un p’tite sorcière au Physique / Corps 

FAIble, ratant son test de niveau Moyen de 7 
en Attribut Physique / Corps n’arrêterai plus 
d’éternuer durant toute la progression dans la 
maison. Pour être discret, c’est plutôt râpé.  

 
Un test d’Attribut Intelligence / 

Méninges Moyen de niveau 7 permet de 
remarquer de toutes petites traces de pas, 
l’empreinte étant marquée sur le sol 
poussiéreux. 
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Il s’agit des Nains terférences venus 
enlever la Fée du logis. Il ne peut s’agir des 
p’tits lutins, ils n’étaient pas encore passés et 
la Fée du logis volette et ne se déplace pas à 
pieds. 

Les traces sont si nombreuses et vont 
dans tous les sens. Les Nains terférences se 
déplacent en groupe en tourbillonnant, 
gravitant de partout autour de leur chef. Il est 
impossible de suivre une piste. 
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Sur une petite tablette dans le salon, 

on trouve une petite liste de taches ménagères 
rédigées sur un p’tit bloc-note dans une 
écriture type « patte de mouche ». Elle listait 
tout ce qu’il aurait fallu faire ici. La liste est 
interminable… mais soudain,  

 
Elle doit avoir été distrait. La phrase ne 

se termine pas… et le stylo est déposé sur la 
tablette décapuchonnée.  

 
En effet, à ce moment là, les Nains 

terférences ont court-circuité le compteur et 
ont plongé la maison dans l’obscurité. N’étant 
pas assez rapides pour lui bondir dessus et 
s’en saisir, ils lui ont tendu un piège dans la 
salle du compteur, à la cave.  

 
On remarque avec un peu d’attention, 

test de niveau Difficile d’Adaptabilité que 
l’un des bougeoirs sur la grande table de la 
salle-à-manger manque. On a dû s’en servir 
pour se guider dans le noir… 

 
En se rendant à la cave, pour rétablir 

le compteur, on se rend que celui-ci a été 
saccagé et a fondu. Des fils ont été arrachés, 
ils ont servi de liens pour la ligoter. Tout autour 
des traces de lutte, et il y a encore de 
l’électricité dans l’air… on retrouve un effet de 
la Fée du logis par terre.  
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Les p’tites sorcières doivent avoir 

compris que la Fée du logis a été enlevée.  
 
Leurs soupçons doivent probablement 

porter sur les Nains terférences. 

Un test de compétence de 
sorcellerie de Traditions permettrait d’en 
savoir plus sur ceux-ci. Voire même à 
comprendre qu’ils sont là-dessous, détestant 
sa cousine la Fée Electricité, ils l’ont 
kidnappée pour faire pressions sur celle-ci. 
Ignoble ! 

D’ailleurs, en évoquant les Nains 
terférences auprès d’Elektra, celle-ci parie à 
coup sûr qu’ils sont responsables.  

 
Il leur faut encore savoir où elle a bien 

pu être emmenée ? 
 
Les Nains terférences occasionnant 

des troubles électriques, on peut les repérer en 
localisant quelques incidents intervenus sur le 
réseau électrique. Ce conseil peut être deviné 
par les joueurs, amené par la connaissance 
des Nains terférences ou par le tuyau donné 
par Elektra. 

 
On a signalé une panne de secteur, 

celui-ci de la maison abandonnée. Plusieurs 
utilisateurs ont contacté les services de la 
ville… Un transformateur semblait hors 
d’usage, une équipe motorisée avait été 
envoyée sur place, ils doivent probablement 
procéder aux réparations. 

 
Sur place, pas de camionnettes et le 

transformateur semblent avoir fondu, des 
fumerolles et des grésillements s’échappent 
encore du bâtiment. Rien ne bouge… 

 
A l’intérieur, les deux techniciens 

bâillonnés et ligotés avec du fil de terre. 
 
Une fois délivrés, ils peuvent vous 

indiquer qu’en un éclair, des p’tits bonhommes 
les ont maîtrisés et se sont enfuis avec leur 
véhicule. A ce souvenir, ils transportait un p’tit 
baluchon qui semblait se débattre… 

 
Bizarrement, la disparition du véhicule 

n’a pas été signalée et pour cause : il est 
garée devant la centrale électrique comme à 
son habitude. Les Nains terférences se sont 
rendus là-bas car c’est au cœur du réseau, du 
réacteur et des turbines que se trouve leur 
repaire.  
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 Cette section explique comment les 
P’tites sorcières vont être projetées au cœur 
de l’épisode de Méta-Créatures. Réalisateur, 
prévoyez de places supplémentaires autour de 
votre table ! 
 
 Les P’tites sorcière sur les traces de la 
Fée du logis parcourent le dédale des couloirs, 
escaliers et halls de la centrale électrique. La 
nuit est orageuse et l’atmosphère électrique (!). 
 
 Il n’est pas rare de croiser le faisceau 
lumineux de l’un des veilleurs de nuit. Si nos 
P’tites sorcières se font discrètes et prudentes, 
elles ne se feront pas remarquées. Sinon nos 
P'tites Sorcières peuvent se dissimuler derrière 
les tuyaux, citernes et vannes, Test ADA (se 
cacher) à 9 pour échapper au guetteur de nuit. 
Une surveillance accrue et une activité 
industrielle dans un environnement somme 
toute assez restreint engendrent une telle 
difficulté. Celui-ci après une fouille méthodique 
pensera avoir eu affaire à un rat… 
 
 Elles arrivent alors dans la salle de 
contrôle de la centrale. Là, seul devant une 
multitudes de moniteurs, de lueurs clignotantes 
dignes d’un sapin de Noël et d’une forêt de 
boutons poussoirs, manettes, etc. un gars est 
captivé par l’un des postes qui ne quitte pas 
des yeux. Il n’est pas possible de voir de quoi il 
s’agit, il est assis juste en face. 
 
 Il faudrait attendre un bon moment 
avant que le préposé à la surveillance du bon 
fonctionnement des turbines et autres 
machineries ne se lève de son fauteuil. Voilà 
pourquoi nos P’tites sorcières ont tout intérêt à 
mettre au point un stratagème afin de 
détourner son attention et l’obliger de quitter 
son poste ! Le Meneur jugera des moyens 
employés, la magie est fortement conseillée 
ici, pour arriver à détacher son regard de son 
poste comme s’il était rivé à son écran. 
 
 Il faut dire que c’est bien passionnant. 
Il s’agit de la fin de l’épisode de Méta-
Créatures, la tension est à son comble, le 
dénouement tout proche ! Juste au moment où 
le groupe de Héros allaient agir. 
 
 Eventuellement, une Page de Pub 
(décidée et interprétée par nos Héros) fera 
bondir notre gars qui en profitera en triple 

vitesse, pour aller soulager sa vessie et 
laissera le passage libre ! 
 
 Mais au moment où les P’tites 
sorcières traversent quatre-à-quatre la pièce, 
les compteurs s’affolent, les aiguillent 
tremblotent, l’air se charge d’électricité statique 
et d’ozone, la lueur verdâtre de l’éclairage de 
secours s’enclenche, des éclairs et des 
étincelles surgissent des pupitres, jaillissant de 
toute part, zébrant l’air dangereusement ! 
 
 Elles doivent bien se demander ce qu’il 
arrive, quelle bêtise elles auraient commise ? 
 
 En fait, les Nains terférences piratent 
le système électrique pour leur jouer un sale 
tour et les freiner dans leur progression… un 
Test ADA (attention) à 7 leur permet de 
discerner l’un des maudits lutins ! 
 
 C’est alors qu’elles se retrouvent 
entourées de parasites, d’éclairs, de fumées 
ocres, de grésillements, elles semblent être 
aspirées et projetées à toute vitesse, perdant 
tout sens de la réalité ! 
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 Elektra, la Fée électricité. Les 
cheveux tous hirsutes et hérissés, habillée 
d’une tunique et une jupette bleu électrique, 
elle ne mesure pas plus de 10 centimètres. 
P’tite cousine de la Fée du logis, elle est 
toujours survoltée et virevolte dans les tous 
sens à l’aide de ses p’tites paires d’ailes d’un 
joli bleu irisé. C’est elle qui insuffle le courant 
et la tension électrique à travers les kilomètres 
de câbles, de bobines et de transformateurs.  
 
 Les Nains terférences. Véritables 
parasites, esprits malins des temps modernes, 
apparus quelques temps après la Fée 
Electricité, ils court-circuitent tous appareils et 
réseaux électriques. Récemment, ils ont pris 
possession de la centrale électrique et ont 
kidnappés la Fée du logis. 
 
Ils sont minuscules et voyagent toujours en 
groupe, virevoltant « virevoltages » autour de 
du chef de la bande. 
On les remarque difficilement tant ils sont 
toujours en mouvement. Ils portent une 
salopette bleue, un t-shirt vert et une pince 
coupante dans la poche à outils de leurs bleus 
de travail. Un casque orangé leur coiffe la tête. 
Et comme tous nains qui se respectent, ils 
portent barbes et barbichettes.  
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Nos P’tites sorcières regagnent la 
partie Pile du Pièce-Monde en ayant 
réussi à délivrer, saine et sauve, la Fée 
du logis à la grande joie de sa cousine, 
la Fée électricité.  
 
Lors de la scène finale, dans une 
explosion cataclysmique, une 
perturbation de la toile du réseau 
électrique les a renvoyées dans leur 
univers aussi vite et subitement 
qu’elles y avaient été arrachées.  
 
Nos Héros ont décimé l’horrible 
monstre arachnéen et ont libéré de son 
emprise sa pauvre victime. C’est une 
Conclusion classique pour eux, mais 
nul doute que cette fin de tournage leur 
laissera des souvenirs ! 
 
Chacun a pu être aidé par l’autre 
groupe en présence, renfort inattendu. 
 
�	�������������� 	��������������

Voilà, j’espère que cela vous a plu et 
qu’au passage, vous avez peut-être eu 
l’occasion de découvrir�P�tites sorcières�
et� Méta-Créatures�� Ceci vous incitera 
peut-être à y jouer ? 
 
Enfin, j’ajouterai encore que P’tites 
sorcières et Méta-Créatures sont 
mes deux coups de cœurs en matière 
de JdRa  
 
;-)  
 
 

Pitche, phverheve@tiscali.be  
Janvier 2006 
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