EXTRAIT D'UN J2URNAL INTIME DE L'ILLUSI?NNISTE TIN'DRIATH.
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3EME JOUR A THROAL.

Alors que nous nous trouviines dans wne des ces tavernes o'aventuriers, J'eus La chance d'apercevolr un
Jeune nain, s'apprétant a faive une embauche oe volontaires. L'argent cevtes vaut ce gque L'on veut bien Lul
accorder, mais il allait wettre bien utile pour powvolr poursubvre ma route. Avant gque Le jeune messager ew Le
temps de placer un mot, je Le pris par Le bras et avee un grand sourire et Le guloa i notre table.

Son mattre avait besoln d'aide, mais ne voulu pas nous en dive plus. (L nous amena en sa demeure. Son
Maltre, un elfe de petite taille nowmme Javen , est un sculpteur et potier trés renommé. Ses ceuvres évoquent
les personnalités bmportantes de Throal de fagcon sativique et humoristique. Cela ne platt pas a tout Le monole
détre Le sujet d'vune ceuvre dle L'artiste. Tout particuligrement aux vieilles maisons wobles et traditionalistes.

Apparemment, cela we platt pas a tout Le monde d'étre Le sujet d'vune ceuvre de L'artiste, puisgue Mattre Javen
o subl un acte de vandalisme La nudt derniére. Lune ou plusieurs personnes sont remtre dans son atelier et on
tout casse, avee wminutie. (L cherche done des personnes aptes i encubter discrétement. Evidemment, mes
compagnons étalent par Lewur nature méme, tout sauf diseret. Comprenez cher Mattve que je ne eritique point
lewr aspect, mats un groupe avee un Obsidien et un Sylphelin passe rarement inapergu. Mais je tenais
particulitrement i cette mission pour des raisons certes péeuniaires d'un cote, mals parce que appréciant La
vision des artistes, je voulals aussl aloler notve Le sculpteur it découvrir La vérité. Je véussie i Le persuader done
que nous étions L'équipe qui Lul fallait. Apres tout wn Disciple tllusionniste et Archer était fort aptes i
trowver La vErite et en cas de coup dur nos deux autres

Compagnons étalent forts capables.

Nous commengiimes i inspecter Les Lieux du pillage. Toutes Les ceuvres avaient éeé mise en Littéralement
poussiére avee un acharnement bnouie. Seule restatent quelques morceaux assez gros qui témolgnatent de
lewr origine en tant gqu/ceuvres d'art. Nous trouvames parmdi Les débris wun morceaw de tissu et des traces de
boues. Nous retrouvimes ses traces oe boues dans L'arvigre cour atnst que des maroues de roues.

Javen soupgonnait wne des vieilles waisons conservatrices de Throal, Les Ueraven , dont la Matriarche fut
L'un des sujets de Javen. Cette famille noble wapprécie gubre d'étve valllé pav des roturiers. (L faut savolr ausst
que Javen enselgnait son art o une dizaine d'éleves. Comme certaing éléments nous poussaient o crolre gque
quelgu'un connaissant Les Lieux avait participer Volontatrement ou non au saccage. Nous nous
renselgnimes sur eux. C'était peut-étre wne affaire oe jalousie. Seul deux des disciples ne vivatent pas a
Throal, mais & Grand-Folre. L'utilisation de dons de divination de L'archer et L'analyse de La terve, indiquez
comme origine du erime était de Grand-Folre. Nous tournures nos soupgons sur ces deux éleves nalins.

'tEME JUR A THRPAL

En affinant nos recherche nous oécouviimes gue Culprith éeait wllé & cette affaive. Nous nous installéimes
prés de chez Lul pour le surveiller. A partiv de ce moment, les événements prirent une tournure plus
dangereuses pour nous. Cela commenea par une personmne mee glissa dans La poche une menace de mort si
L'on continuatt nos recherches. La méme nult, nous subimes une violente attaque. D'aboro pendant oue
nous faistons des tours de gardes, quelgu'un réusst a s'introdulre dans notre chambre et y planter un
polgnard (Lame recouverte de suie). Azorke dont s'étalt Le tour de garde s'en apergu aprés s'étre vévelllé d'un
assouplssement passager. Mais il ne jugen pas utile o'en avertiy Mallialiall Lorsqu'il Le réveilla pour son tour
de garoe. Pew apres ce dernler décida de voletait dans La rue pour observer wn pew Culprith par la fenétre. Or
il se fit surprendre par un T'skrang habillé de wolr, avee une gemue rouge b La place d'un Leeil. Celud-cl en
dewx vicleux coups d'épée Le laissa navré & wmort. Par chance Le brult de L Lutte véveilla Azork et nous
trouwvimes Le petit Sylphelin sans vie. Nous décidfmes de tenter La chance, nous nous précipitames vers un



apothicaire pour trouver, un bawnme "quitte-ou-double’ (Le prix fut exorbitant). La potion et mes soins firemt
effet et L'Avcher revint parmi nous.

Granit ausst fut attagqué alors qu'il dormait dans une auberge. IL ne pouvalt en effet pour une question oe
taille et de polds dormir avee nous dans la plangue. Ln inconnu le frappa dans Le dos avee une Lame
empolsonnge. L'hommee de plerve put dive merel i sa solide constitution.

SEME JOUR A THRQAL

Pendant queje sotgnais Mallialiall, Azorke décida de visiter la chambre de Culprith pendant ses cours. 1L Y
trouva une anormale forte somme d'argent (Quatre tours naines). Ensuite L'Obsidien et L'ork rapporterent
nos débolres i Javen. Celui-cl nous donna un flole de potion de soln pour L'Archer.

AZork et Granit de méme coup voulurent tnterroger Culprith, wmais celui-ci s'enfule avant leur arvivé dans
L'atelier. (ls ne purent Le vattraper. La potion permis au Sylphelin de sortiv de son affaiblissement comateux.
(L fallait vetrowver Le nain avant qu'il ne puisse s'enfulr ou que le T'skrang ne Le véduise aw silence.

Le gardien de la maison ot vivalt le nain ne L'avait pas vu vevenlr, par contre i m'indigqua une taverne
qu'tl fréquentait souvent, juste a cote : La taverne de la Tache Rouge. Aussi mal famée que L'on peut
Limaginer. Un tache de sang séehé accueille Le visitewr de ce Liew sovdide.

A notre arvivée nous commenglimes i poser quelaues questions. Je commengals o élaborer un plant
d'infiltration voulant me falre passer pour wne de ses pauvres filles devant danser dévétues devant un
ramassis de bétes Lubriques wméritant a peine le statut de Donneur-De-Noms, lorsoue les événements virdrent
aux vinaigres. Une dizaine d'homme armes entrérent par La porte d'entré et par la cuisine. La taverne se
vida en un clin d’ceil.

W nain pattbulaire vejoint ausst ce ramassis de malandrins. Lne sombre furewr montit en mol, me
ravivant de cruels souvenirs, comme vous pouvez vous en douter Mattre. D'autant plus que la situation était
plutdt critioue, car seule Granit et Azork pouvatent Lewr offriv une quelconague résistance.

Le combat fut vude, raploement je recus de mawvais coups. Je fis mon possible powr nuire i ces vauriens,
mais je perdlis connaissance. Avant de sombrer, je fis Granit fracasser les crines de ses aolversalres et Azork
hurlant de rage maniant sa wmasse avee violence.

Lorsque je vepris connnissance, Granit tenait encore odebout avee wune profonoe blessure ot La jambe. Azork
geait au sol, en sang, mais vivant. Le Sylphelin échappa aux coups grice i ses ailes. J'étais allonger o coter
d'un individu, qui vu sa position et La fagon dont L m'avait déshabillée, ne laissait aucun doute sur Le sort
qu'tl me réservait si un de mes compagnons w'était pas intervenu. Je pris toutes les dispositions nécessaires
pour que cette brute ne pulsse mportuner aucune filles i L'avenir. Ce west pas vrabment une vengeance
comme tu pourals Le pemser, mats plutdt une ceuvre d'utilité publique. Bt puls si, c'est une vengeance aprés
tout.

Nous fimes parler Le Tavernier. Celui-cl, avoun qu'il a v 1 NAIN discuter avec un certain Bew , un ork . Ce
dernler travaille pour Ombre Vive une figure local des truands qul sévissent dans Grande Folve. IL nous
indiqua une adresse ou trouver La personne que L'ow chercher.

6IME JOUR A THR?AL

Nous décidfmes oe consacrer cette journde pour nous solgner. Nous étlons tous blessés. Nous dilapidames
nos tconomies dans des potions et des baumes de solns. Nous véalisfmes que La tavernier de la Tache de
Sang nous avait vefiler Ladresse ol'un Liew fréquenté par 'Ombre Vive' et now l'adresse de Ben. Evidemment



se frotter i ce genve d'lndividu est tres mauvals pour La santé. Peut etre Le tavernier a voulu nous tendre un
pitge.

En fln de journée nous retourndimes le volr, histolre de Lul poser de nowveau quelgues questions. IL ne posa
guere o'enanuls et par chance Bew ce trouvalt dans cette méme taverne. La discussion fut dpre. Bt nous
dtumes Le payer chere powr qu'il parle - L a lowe un chariot a un T'skraing avee un il rouge devant se rendre
sur la colline des Fous. Peut etre transporte t'il un nain.

Nous nous préparfimes pour ce rendez-vous et aménagerent quelaues cachettes sur les Liewx pour pouvolr
attendre Larive du T'skrang sans gtre vue. Apres une trop longue attente, il arriva la nudt tondbée, tirant
dervigve Lul une carriole. Culprith était biew a L'intériewr, vivant. Ils furent rejolns un growpe de trols nains.
Un riche individu accompagné de deux gardes du corps.

C'est au moment ou Le T'skrang allait assassiner Culprith o la demande du riche nain, que nous
précipiterent sur eux. Le combat fut violent, mais Le T'skiang fut capturé et Les gardes du corps mis hors
combat. Nous capturerent aussi Le trolsiéme nain et Culprith qui tentait de s'échapper.

Dénouement de cette histolre :

Le viche nain est wun marchand o'art nomuwée Hamos. 1L eu Ldée de s'emparer ilégalement de La collection e
Javen en falsant crotre quielle était détvudte. IL aurait alnst put vevendre La collection i fort prix. Pour cela, il

s'advessa 0 Bew oul Le mels em contacte avee Le T'skrang borgne Sans-Nom. Bewn corromplt ausst Culprith

griice i une forte somume d'argent. Lovs du saccage ils casserent quelgues poteries, répandirent des morceaux

d'argiles de partout et amentrent les ceuvres qul restatent.

Culprith, Hamos et Sans-Nom furent remis aux autorités. Javen put exposer une partie de ces ceuvres

survivante pour son exposition.

7EME JOUR A THRQAL

Un peu de repos avant de poursuivre mes recherches d'un Mattre.
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